Digitalis modellezesi

eljarasok:
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Objektumok geometriai
jellemzese vektoros rendszer
eseten vektorokkal tortenik.

Vektor: kezd6- es vegpontjaval adott
iranyitott szakasz

Vektor alapu rendszerek objektumai:
e pont,

e vonal vagy poliline,

 felllet (poligon).

Attributumok a geometriai elemekhez
kapcsolodnak.




A vektoros rendszer klasszikus felepitese a kovetkezo:

Relacios adatbazis az Objektum Grafikus adatbazis
attributum adatok > 5z0nosito «>  (digitalis térkép) a
kezelésére D térbeli adatok
- kezelésére

Vagyis kulon adatbazisban kertlnek letarolasra az objektumok attribdtum és
terbeli adatai. A ket adatbazis kozott a konzisztens objektum szintl kapcsolatot
az Objektum azonositok, ID_ -k biztositjak.

A klasszikus felépitésl térinformacios rendszereknél a grafikus és a szoveges
funkciok lassabbak, de mindkettd szerkesztése, a topologia kialakitasa
konnyebb.




A nagyerej( relacios adatbaziskezel6k
(Oracle, DB2 stb.) megjelenését
kovetben, Ujabban egyre jobban tert
hoditanak az objektum orientalt
térinformacios rendszerek,
amelyeknéel az objektum valamennyi
helyzeti és leiro adatat egy
adatbazisban taroljak.

Ezeknél az objektumok megjelenitese,
keresese, listazasa rendkivul gyors, az
adatok modositasa es a topologia
kialakitasa viszont korulmenyes.
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Vektoros allomany létrehozasa Beszurasi pont

A valés vilag

e,

toréspontok




Vektoros modell alapveto fajtai
Spagetti modell:

* alapeleme: pont és vonal.

* jellemzdje: szekvencialis (folytonos)
adattarolas.

Topologiai modell:

* alapeleme: pont, lanc, amely ket
csomopontbol (node) és lancon
bellli pontokbol (vertex) all és a
lancokkal hatarolt poligon.

* jellemzgje: strukturalt tarolas, mely
topologiai informaciokat is
tartalmaz.




Spagetti modell

Pont tablazat

ID Y X

X 12 577123.45 98256.17
% 0
N Vonal tablazat a szakasz végpontok koordinataival
X X, J ID Yk Xk Yv Xv
X 56 576342.34 96014.23 576543.19 96254.67
57 576543.19 96254.67 576719.11 96456.17
W

(Ha a kezd6pont azonos a végponttal, akkor a vonal feluletet hatarol.) n



Spagetti modell

énye Hatranya &

E

e egyszer( és gyors az adatbazis * kereses csak szekvencialisan
el6allitasa, torténhet (altalaban az el&allitas

* adatbevitel szempontjabdl sorrendjeben),
érzeketlen, megenged e a szomszédos poligonok hatarvonala
vonalmetszéseket, csatlakozasi tobbszor keril letarolasra
hianyokat stb. (Lasd min8segi (redundancia),

modell - topoldgiai inkonzisztencial) objektumok nem alkotnak logikai

egyseéget, ami a téerbeli kapcsolatok
kezelesét rendkivil megneheziti.




Topologiai modell

Az 6nalld pont a valosag modellezése soran kapott olyan objektumok ‘
leirasara szolgal, melyek terUleti kiterjedése elhanyagolhato. llyen &
objektumok lehetnek a kutak, forrasok, geodéziai alappontok,

vezetektarto oszlopok stb.

A terepi objektumok egy masik csoportja vonalakkal modellezhetd, ilyenek a
vizfolyasok, utak, vasutak, csGvezetékek, fold alatti és fold feletti kabelek stb. A
vonalas objektumok téréspontokat tartalmaznak, melyek valamely (altalaban
linearis) torvényszerliségen alapuld 0sszekotése szolgaltatja a vonalas objektumot.

Mig azonban a spagetti modellben a vonalat
alkoto pontok egyenranguak, addig a topologiai
modell a vonalakban kétféle ponttipust
kilonbodztet meg: a l[ancolatot (ivet) alkotd
toréspontot (vertex) és a csomopontot (node).
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Topologiai modell

A toréespontok valamely egymasutanja alkotja a lancot, mely mindig ‘
két csomopont kdzott helyezkedik el és az egyik csomopontrol a &
masikra mutat, azaz a lanc iranyitott. A csomopontok a lancok vegein
helyezkednek el. Ez vagy abbodl adodik, hogy a vonalas objektumnak a
csomopontban vége van, vagy abbdl, hogy a csomopontban az objektum elagazik,
illetve mas vonalas objektummal metsz&dik.

Kovetkezésképpen egy vonalas objektum altalaban kettdnél tobb csomopontot
tartalmaz.

Az objektumok egy jelent8s szama, pld. a kataszteri rendszerek alapobjektumai,
terdleti kiterjedeslek és folyamatosan boritjak be a felszint. Ezeknél az
objektumoknal egy a hierarchia magasabb szintjén all6 alapobjektum a poligon (zart
sokszog) felvétele atszik célszer(inek. A poligont az azt alkotd lancok meghatarozott
egymasutanja egyertelmden leirja.




Topologiai modell

Mivel folyamatos terUletlefedes esetén egy-egy lanc egyidejlleg ket
poligonnak is része, értelmezhetd a lanc leirasanal, iranyitottsaganak
megfelel8en, a jobboldali illetve baloldali poligon fogalma is.

-

Poligon




Topologiai modell

A topologia az objektumok geometriai jellemzesekor az egyes alapele
szomszedsagi kapcsolatainak konkrét szamadatok nélkili leirasaval

foglalkozik.
Tukrozés, affin
transzformacio

A szomszédossagi kapcsolatok leirasanak az a jelent8sége, hogy a
rendszeresen hasznalt transzformaciok hatasara a geometriai elemek kozotti
szomszedsagi kapcsolatok nem valtoznak.




Lanc Jobb Bal Kp | Vp
y e et s ; Kéd | poligon | Poligon
|: . d ” Topologiai kodolas
Topologiai mode 1 v | o J3t
2 2 0 4 | 3
, 3 2 1 3| 2
Kodolt A : T
halozattérkép
5 3 2 4 | 2
lanc . > 6| 3 0 2 | 5
4 \
1\2/ 71 s 3 | 4|6
1 \ 7 8 4 3 6 | 4
5 - - - 9 5 4 7 6
6 Kod | Y koordinata | X koordinata
3 8 1 10 4 0 7| 4
1 24,0 111,0
\ 9 11| o 5 5 | 7
$ 2 23,3 112,4
L poligon 3 23,0 110,6
csomopont
4 22,7 111,9
7
5 24,2 114,4
6 23,2 113,6
7

Csomopontok koordinatai

21,9) 114,4




Topologiai modell

Az el6bbiekben vazolt adatstruktiura semmit sem mond a lancon belll
elhelyezkedd pontokrol, ezért a lanctablat az alabbiak szerint ki kell egésziteni:

Lanc- Jobb Bal Kezd6- Vég- Elsoé Vertexek A lanc grafikus
kéd poligon poligon pont pont vertex szama attribatuma

5 3 2 4 2 13 2
Vertex Ez a megoldas csak akkor megfeleld, ha a vertexek a
kod Y koordinata —| X koordinata ; L, ; , .,

—— lancok iranyitottsaganak megfeleld sorrendben
13 22,3 21| helyezkednek el!
14 24 21 A grafikus attribUtum a ldnc alapértelmezett

Vertexek koordinatai megjelenését tartalmazza.




Topologiai modell

Az iranyitott lancok eredményesen alkalmazhatok az u.n. szigetek vagy ,Uszo
poligonok” kezelesenel.

Ez azt jelenti, hogy a befoglalod poligon terlletébdl a tertletszamitas soran a sziget
terdletét le kell vonni.

El6szor azt kell megallapitani, hogy talalhato-e az adott poligonon belul sziget.

Sziget




Topologiai modell

Ez az abra Il poligonja esetében viszonylag egyszerlden elvégezhetd, mivel a
szigetként jelentkezd IV poligont csak egy lanc alkotja, melynek baloldali poligonja
I, jobboldali poligonja pedig IV.

Ez azonban masképpen nem lehet csak ugy, hogy a IV poligon sziget a ll-ben.
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TO poléglal m()de” A topologia tehat csak a geometriatol

fugg, nem veszi figyelembe a
tavolsdgokat és iranyokat, tehée

El6nye mennyiségi jellemzdket.
* azzal, hogy a topologiat is leirja, Hatranya

hatékony térbeli elemzéseket tesz

lehetdve.

* igen nagy korultekintés sziikséges a
* azzal, hogy a szomszedos poligonok  digitalis modell el&éllitdsahoz, nagy
hatarvonala egyszer kerll letarolasra  er&forrasigénye (hardware +
nemcsak a redundancia kerllhetd software), bonyolult adatszerkezete
el, hanem egy poligon van.
hatarvonalanak modositasara
automatikusan modosul a
szomszeédos poligon hatarvonala is.




Terbeli
lekerdezesek




Terbeli lekerdezesek

Pufferzéna (6vezet) generalds - Sziikséges megadni a zona méretét




Terbeli lekerdezesek

Metszetek (atfedés)

Ertelmezés

e Poligon-poligon
e Poligon-vonal

* Poligon-pont

e Vonal-vonal




Terbeli lekerdezesek

Osszevonds (unio)




Terbeli lekerdezesek

Levalogatas hely alapjan




Terbeli lekerdezesek

Levalogatas helyzet alapjan




Terbeli lekerdezesek

Levalogatas helyzet alapjan

ozicié alapjan

Paraméterek | Naplé
Elemek kivlasztasa innen:
pontok [EPSG:23700]

Ahol az elemek (geometriai allitas)
metszk érintik

v tartalmazzak atfedik
kiildnalidak benne vannak
azonosak keresztezk

Az alabbi dsszehasonlitandé réteg elemeit:
(- Osszevont [EPSG:23700]

Csak a kivdlasztott elemek
Aktualis kivalasztas modositasa ezzel
j kivélasztas létrehozdsa

0%

Futtatds kotegelt feldolgozasként

- X

Futtatas

. # P ¢ o
Kivalasztas pozicio
alapjan

Ez az algoritmust létrehoz eqgy kijelolést
egy vektor rétegben. Az elem kijeldlés

kritériuma a két réteg elemeinek egymas
koz6tti térbeli viszonyan alapul.

Bezéras S0go




Terbeli lekerdezesek

Levalogatas helyzet alapjan




Terbeli lekerdezesek

Delaunay haromszogelés




Terbeli lekerdezesek

Voronoi poligonok




Terbeli lekerdezesek

Voronoi poligonok




Terbeli lekerdezesek

Derékszogesités




Terbeli lekerdezesek

Derékszogesités




