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Udvozoljiik!

Ez a vezetett gyakorlat nem mutat be mindent amire a Solid Edge képes. Fedezze
fel, hogy mennyire egyszerid hasznalni a Solid Edge-et! Indulhatunk?

i

Ez a vezetett gyakorlat nem mutat be mindent amire a Solid Edge képes. Célja,
hogy megmutassa milyen hatékony és intuitiv a Solid Edge, valamint elinditsa Ont,
hogy még tobbet tanuljon meg magatél.

A gyakorlat elvégzéséhez sziikséges ido korilbeliil 2 6ra.
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. fejezet

1 Bevezetés az alkatrész
modellezésbe
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Ebben az oktatdoleckében a fenti abran lathaté modellt fogja elkésziteni, mikézben
kiilonb6z6 szinkronmodellezési technikakat fog elsajatitani, mint példaul:

e Vazlatok rajzolasa

e Alakelemek készitése

e Modell élek méretezése

® Modelltorténettel valé6 munka

e Alakelemek médositasa

Egy rajzot is fog késziteni a 3D-s modellrdl a Solid Edge gyorsrajz sablon

funkcigjanak segitségével;.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Solid Edge Alkatrész modellezési munkafolyamat attekintés
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A Solid Edge-ben a kiovetkez6 alapveté munkafolyamattal lehet alkatrészeket
modellezni:

¢ Rajzoljon meg egy vazlatot az els6 alakelemhez.

e Lassa el méretekkel a vazlatot.

e Huzza ki vagy forgassa meg a vazlatot egy test alakelemmé.

¢ Adjon hozza tobb alakelemet.

e Mobdositsa a modell méreteket és a geometriat az alkatrész befejezéséhez.
e Készitsen egy rajzot.

A Solid Edge tobb tervezoi kornyezetbdl all. Ezek a kdrnyezetek szolgalnak az
alkatrészek, a lemezalkatrészek, a szerelések és a rajzok készitésére.

A Solid Edge: Alkatrész kornyezetben lehet elkésziteni az alkatrész alapjaul szolgalé
bazis alakelemet, és utdana a végleges modellt leiré kihuzasokat, kivagasokat és
furatokat.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Alkatrész fajl létrehozasa

Létrehozas

[5 IS0 Alkatrész

S 150 Lemezalh trész

[ 1SO Szerelés| sippéreimese
[G] IS0 Hegesztés

&, 1SO Mihelyrajz

A nyitéképerny6 bal fels6, Létrehozas nevi részében hivatkozasok talalhatoék,
melyek segitségével a sablonok alapjan 1j fajlokat hozhat 1étre.

0 Valassza az ISO Alkatrész tételt egy Gj alkatrészfajl 1étrehozasahoz.

1. lépés: bazis alakelem modellezése
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A kovetkez6 néhany lépésben meg fog rajzolni egy téglalapot, majd létre fogja hozni
a modell bazis alakelemét, a fenti abra szerint. A bazis koordinatarendszer X7
fosikjara fogja megrajzolni a vazlatot.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A bazis koordinatarendszer megfigyelése

Az els6 1épés minden alkatrész létrehozasanal a vazlat megrajzolasa a bazis
alakelem szamara. Az els6 vazlat meghatarozza az alkatrész alapvet6 alakjat.

El6szor az egyik alapsikra fog megrajzolni egy vazlatot, majd ki fogja hizni a
vazlatot egy testté.

Mire val6 a bazis koordinatarendszer?

A bazis koordinatarendszer a modell f4jl origéjaban helyezkedik el, amint az a fenti
abran lathat6. Meghatarozza az x, y és z {6 sikokat, és barmilyen vazlat alapu
alakelem megrajzolasaban hasznalhato.

% Az On szamitégépének beallitasaitél fiiggden eldfordulhat, hogy a
helyzetjelolo triad is lathatoé a grafikus ablakban. Ha igy van, akkor a bazis
koordinatarendszer az aldabbi abran kijel6lten lathaté elem. A helyzet;jel6ld
triad, melyet nem lehet kijel6lni, csak nézet orientacids célokat szolgal. Az
oktatoéleckében a tovabbiakban a helyzetjel6ld triad nem lesz lathaté.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A Téglalap parancs elinditasa
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A bazis koordinatarendszer XZ f6sikjara fogja megrajzolni a téglalapot.

0 A parancs meniiben a Solid Edge alkalmazas tetején, vdlassza a Kezddlap

panel>Rajz csoport>Téglalap 3 ponttalt .
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Téglalap kozéppontjaval
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Téglalap 2 ponttal
Téglalap 3 ponttal

o 00oU

Sokszdg kizéppontjaval .

Megjelenik a Téglalap szalagsor, és a kurzor alakja is megvaltozik: igazitas vonalak
kapcsolédnak hozza.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A kurzor igazitasi vonalainak megfigyelése

L0 Mozgassa a kurzort a grafikus ablakban, és figyelje meg, hogy az igazitasi
vonalak a kurzortdl kifele vannak meghosszabbitva.

Az igazitasi vonalak a koordinatarendszer XZ sikjaba vannak rendezve. Az XZ
fosik az elolnézetnek felel meg.

Az igazitasi vonalak jelzik az orientaciot és a megrajzolni kivant vazlat elem
pozicigjat a 3D-s térben.

A kulcspont jelolés megfigyelése

U Vigye a kurzort a bazis koordinatarendszer origdgjara, a fenti abranak
megfeleléen, de ne kattintson.

Figyelje meg, hogy egy kulcspont szimbélum jelent meg a kurzor mellett.

Ez az IntelliSketch funkciénak koszonhetd, mely megkonnyiti, hogy precizen, mas
geometridkhoz képest tudjunk rajzolni.

Ez a kulcspont a végpontot jelzi. #

Akkor jelenik meg, ha a kurzor egy vonal, modellél, vagy ebben az esetben a bazis
koordinatarendszer origéja folott all.

[0 Mozgassa a kurzort lassan balra, majd fel és le.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az alabbi abra alapjan figyelje meg, hogy a kurzor vizszintes igazitasi vonala
beugrik poziciéba, és szaggatott vonal jelzi, ha a kurzor a bazis koordinatarendszer
origéjahoz képest vizszintesen igazitasra keril.

% Az IntelliSketch szamos kiillonb6z6 kulcspont tipust kinal, példaul: végpont,
felezGpont, kozéppont, stb. Az IntelliSketch megkonnyiti az Gj geometridk
igazitasat a mar meglév6 geometridkhoz.

Téglalap rajzolasa

O  Vigye a kurzort koriilbeliil a fenti dbrdan lathat6 helyre ugy, hogy a kurzor
a bazis koordinatarendszer origdjahoz képest balra és vizszintesen igazitva
helyezkedjen el.

[0 Kattintson a téglalap kezd6pontjanak lerakasahoz.

L0 Mozgassa a kurzort balra, majd fel és le. Figyelje meg, hogy a Téglalap szalagsor
Szélesség és Szog mez6i a kurzor aktualis pozicigjanak megfeleléen valtoznak.

Szélesség: » | Magassag: 0.00mm -

00 Mozgassa a kurzort ugy, hogy a Szélesség értéke koriilbeliil 65 mm legyen, és a
Szog pontosan 180,00 fok legyen, majd kattintson a téglalap masodik pontjanak
megadasahoz, az abra szerint.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

L1 Vigye a kurzort nagyjabol az alabbi dbran lathato6 helyre, és mikor a téglalap

Magassag értéke korulbeliill 45 mm, akkor kattintson a téglalap harmadik
pontjanak megadasahoz.
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Szanjon ra egy kis idot, hogy szemiigyre vegye a téglalapot, mely arnyékolt elemként
jelenik meg.

A téglalap azért latszik arnyékoltan, mert a téglalapot alkoté vonalak egy zart
régiot alkotnak.

Ha Solid Edge szinkronmodellezési kornyezetében 2D-s elemek zart teriiletet
alkotnak, akkor azokat vazlat régioknak hivjuk.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Felkészulés a bazis alakelem készitésére

(C)

A Solid Edge-ben igy hozhat létre testeket, ha a Kivalasztas eszkozzel (A)
kivalasztja, majd pl. a Kihuzasi fogé (B) segitségével 3D-s testekké alakitja a 2D-s
vazlat geometridkat.

A vazlat régid kivalasztasa a QuickPick segitségével

L0 Nyomja le az Escape billentytit a Kivdlasztds parancs elinditdsdhoz.
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. fejezet 1

O
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Hasznalhajta a Kezddlap panel>Kivalaszas csoport>Kivalasztas-t is. Eza

parancs szinte az 6sszes panelen elérhetd. De barmikot, ha megnyomja az Escape
gombot a Kivalasztas parancs elindul, ez a leggyorsabb és legegyszertibb médja.

Mozgassa az egérmutatét az abran lathaté vazlat régiora, allitsa meg az
egér mozgatasat egy pillanatra és figyelje meg, hogy az egérmutato ikonja
megvaltozik, jelezve, hogy tobb elem koziil valaszthat.

Kattintson a jobb gombbal, és a QuickPick eszkoz megjelenik, amint az az
alabbi abran latszik.

Mozgassa az egeret a kiillonb6z6 QuickPick lista elemek folé és figyelje meg,
hogy a kiilonb6z6 elemek szine megvaltozik a listdban tortént kivalasztasnak
megfeleléen. Ha tobb dolog is kivalaszthato, akkor a QuickPick segitségével
kivalaszthatja azt az elemet, amit szeretne.

Vigye a kurzort afolé a QuickPick tétel f61é, mely a régiét jeloli, az alabbi abra
alapjan, majd kattintson a kivalasztashoz.

Az On szamitégépének jelenlegi bedllitasaitdl fiiggben a vazlat régié vagy
arnyékoltan jelenik meg, vagy csak az élek szine valtozik meg kijeloléskor.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A megjelen6 eszk6zok megfigyelése
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Szimmetrikus
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Figyelje meg a kovetkezoket az dbra alapjan:

e Egy ParancsTar (1) jelenik meg a grafikus ablakban, vagy fiiggGlegesen ahogy
balra lathatoé, vagy vizszintesen, ahogy fent lathaté. A ParancsTar megjelenése
fiigg a hasznalt felhasznaléi feliilet témajatol. Mi a vizszintes elrendezési
ParancsTarat hasznaljuk, a jobb lathatésag kedvéért; de a ParancsTar két
form4ja mindig ugyanazokat az informéacidkat és lehetdségeket tartalmazza.

e Egy Kihuazasi fogé (2) jelenik meg a vazlaton, kozel ahhoz, ahol kivalasztotta a
vazlatot.

A szalagsoron elérhet a lehetséges miiveletek listdja, és az aktualis miivelethez
elérhet6 opciok.

A Kihuzasi fog6 az alakelem létrehozasara hasznalhat6. Miel6tt létrehozna az
alakelemet, meg fog ismerkedni a szalagsorral.
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. fejezet 1

Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Szalagsor attekintés
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A szalagsor akkor jelenik meg, amikor adott tipusu elemeket kivalaszt. A
kivalasztott elemek alapjan a szalagsor a Miiveletek és Opcidk céliranyos csoportjat
jeleniti meg. A vizszintes elrendezésii parancssor lahaté, de a fiigg6leges elrenedzést
parancssort is hasznalhatja, attél fiigg, hogy melyik felhasznaléi feliilet témat
hasznalja.

Miveletek:

A miveletek listaja a bal oldalon talalhat6 a vizszintes elrendezésti parancssornal
(1), a fuggtleges elrendezésili parancsornal pedig felil..

Egy vazlat régional az alapértelmezett miivelet egy kihuzas (kivagas) alakelem
készitése. Masik miiveletet is kivalaszthat a Miiveletek listabdl. Egy vazlat régional
megadhatja azt is, hogy egy forgaskihuzas (-kivagas) alaksajatossagot készit
helyette.

Opciok:

Az aktudlis mivelethez elérhet6 opcidk a szalagsor fennmaradé részén jelennek meg
(2). Egy kihuzas (kivagas) alakelemnél megadhatja, hogy anyaghozzaadas vagy
-eltavolitas torténjen-e, a kiterjesztést, valamint azt, hogy szimmetrikus legyen-e
kiterjesztés a vazlat régiohoz képest, és igy tovabb.

A vezetett gyakorlat soran meg fogja ismerni az itt talalhaté opcidk jé részét.

Ellenérizze, hogy a megfelelé opcidk vannak beallitva a szalagsoron.

[;l’vl'._ 'I_Iﬁ| E 7 'i@'Ij]x E|

00 Mozgassa at a kurzort lassan a szalagsoron 1évé kiilonboz6 elemek felett.

Figyelje meg, hogy az eszkoztippek megjelennek, tovabbi informécidkat adva a
szalagsor opciéirol.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

L) A szalagsoron ellendrizze, hogy a kovetkez6 opcidk az abra szerint vannak-e
beallitva az On szamitégépén. Figyelje meg, hogy a beallitdasok hattere
narancssargara valtozott:

(1) A Kiterjedés tipus opci6 legyen Adott hosszra allitva.

(2) A Szimmetrikus kiterjesztés opci6 legyen bekapcsolva.

A Kihuzas fogoéval adja meg a bazis alakelem kiterjesztést

00 Mozgassa a kurzort a Kihuzas fogéra az dbra szerint, majd amikor kijel6l6dik,
kattintson a kivalasztasahoz.

[0 Mozgassa lassan a kurzort, és figyelje meg, hogy az alakelem kiterjedése a vazlat
mindkét oldalan szimmetrikusan valtozik, ahogy a kurzort mozgatja.

Azt is figyelje meg, hogy a dinamikus beviteli doboz megjelenik a grafikus ablakban.

L0 Mozgassa ugy a kurzort, hogy az alakelem kiterjedése koriilbeliil 20 mm legyen,
irjon be 20-at a dinamikus beviteli dobozba, majd nyomja le az Enter billentyftit
az alakelem kiterjedésének megadasahoz, az alabbi abra alapjan.
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Ezzel elkészitette a bazis alakelemet.
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. fejezet 1

Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Eredmények megfigyelése

TV

Az On képerny6jének hasonlitania kell az 4bran lathatéhoz. Figyelje meg, hogy a
test bazis alakelem megjelenik, és a vazlat tobbé nem latszik.

Amikor vazlat alapt alakelemeket hoz 1étre Solid Edge-ben, akkor a vazlatok
a Modelltorténet Felhasznalt vazlatok gyijteményébe keriilnek at az alakelem
elkészitése utan.

A kovetkez6 1épésben tobbet is meg fog tanulni a Modelltérténetral.

Modelltorténet tanulmanyozasa

@ stopamm. par
H ¥ P emi
1#: Base
E [ |51 Bazis referenciasikok
= Szinkronmodellezési
Hy Alakelemek
[ Kihiizas 2
G4 Felhasznalt vazlatok
B4 Vazlat 2

m

m

Szanjon egy kis id6t a Modelltorténet tanulmanyozasara, mely az ablak bal oldalan
talalhato.

A Modelltorténet segitségével megvizsgalhatja, kijelolheti és szerkesztheti a
komponenseket, melyekbdl felépiilnek a Solid Edge-ben 1étrehozott modellek.

O Kattintson a * jelekre a Modelltorténetben a kiilénboz6 csoportok kibontasahoz,
amig meg nem egyezik a képernyGje az dbran lathatéakkal.

Figyelje meg a kovetkezoket a Modelltorténetben:

e Az Alakelemek csoport tartalmaz egy Kihuzas tételt, mely a létrehozott bazis
alakelemnek felel meg.

e A Felhasznalt vazlatok csoport tartalmaz egy Vazlat tételt, az alakelem
létrehozasahoz felhasznalt vazlatot.

Amikor vazlat alapt alakelemeket hoz létre, akkor a vazlatok a Modelltorténet
Felhasznalt vazlatok gytjteményébe keriilnek, arra az esetre, ha késdbbi
alakelemekhez fel kivanna hasznalni azokat.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az alkatrész mentése

TV

™3
0 Kattintson a Solid Edge gombra "~/ az Alkalmazés menii megjelenitéséhez.

"

[0 Az Alkalmazas meniiben kattintson a Mentés masként gombra.

O A Mentés masként parbeszédablakban, a F4jl résznél, mentse el az alkatrészt
egy Uj néven vagy helyre, tetszés szerint.

[ A Mentés masként parbeszédablakban kattintson a Mentés gombra.

Befejezte az elsé lépést

TV

Ezzel befejezte az alkatrész elkészitésének elsd 1épését, a bazis alakelem
létrehozasat.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

2. lépés: A modellezés folytatasa

A kovetkez6 néhany 1épésben az abran lathato kivagast fogja elkésziteni. Ugyanazt
a munkafolyamatot fogja hasznalni, amit a bazis alakelem létrehozasanal hasznalt.

Egy vazlatot fog megrajzolni az alkatrész kozelebbi oldalara, majd a Kivalasztas
eszkozzel 1étre fogja hozni az alakelemet.

Azt is meg fogja tanulni, hogy hogyan szabalyozhatja a 2D-s vazlat kényszerek
megjelenitését.

A vazlat megvizsgalasa

TV

A kovetkezo néhany 1épésben az abran lathatoé vazlatot fogja megrajzolni a kovetkezo
alaksajatossaghoz.

e Meg fogja jeleniteni a geometriai kényszereket, melyek segitenek megadni a
vazlat 2D-s elemeinek viselkedését.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

e Le fogja rogziteni a kurzor mozgasterét a modell eliils6 sik feliiletére.

¢ A harom vonal megrajzoldasahoz a Vonal parancsot fogja hasznélni.

Kényszer fogék mutatasa

r-0&|B
+ = b
i{jHE“

5
Kényszerek |

L Valassza a Kezddlap panel>Kényszerek csoport>Kényszer fogék parancsat.

Ezzel megadja, hogy be kivanja kapcsolni a 2D-s vazlatok viselkedésének
szabdalyozasat segité kényszer fogékat.

A kényszer fogok megmutatjak, hogy a vazlat elemek hogyan kapcsolédnak
egymashoz.

Err6l tobbet meg fog tudni a vazlat megrajzoldasa utan.

Vonal parancs megkezdése

TV

0 Vilassza a Kezd6lap panel>Rajz csoport>Vonal parancsat.
AT CE B

-4 - |1

‘O'ﬂ'll & M -

Rajz

Figyelje meg, hogy a Vonal szalagsor megjelent.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A megjelen6 eszk6zok megfigyelése

(C) TippSor

|Kaﬂir115cm a vonal elsd pontjanak meg

[l Vigye a kurzort a modell sik feliilete f6lé, és allitsa meg a kurzor mozgasat.
Figyelje meg a képernydn megjelen6 eszkozoket:
e (A) Egy lakat szimb6lum ‘iﬂ, jelent meg a kurzortdl balra.

e (B) A modell élek egyike mas szinnel latszik, mint a t6bbi. Z6ld szinnel jelent
meg.

e (C) A Tippsor, melyen instrukciékat olvashat a munka soran, megjelenik az
ablak aljan.

A lakat ikonra kattintva (vagy lenyomva az F3 billentytit) rogzitheti a vazlatsikot
a modell kivalasztott feliiletéhez, biztositva ezaltal, hogy a vazlat a kivalasztott
sikra keriiljon.

A z6ld él a vazlatra elhelyezett méretek szoveg orientacidjat jelzi. A zolden latszé él
az On gépén kilonbozhet az dbran lathatétol. Gyorsbillentytikkel médosithatja a
szoveg orientaciot.

A Tippsor hasznos informacidkat jelenit meg az aktualis parancsroél és opcidkrol.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A méret szoveg orientacidjanak beallitasa és a vazlatsik lerogzitése

00 Mozgassa az egérmutatét az abran lathaté sik feliiletre.

0 Ha sziikséges, nyomja le az N billentytit annyiszor, amig a modell alsé éle nem
ugy jelenik meg, mint ahogy az a fenti abran lathaté.

L0 Nyomja le az F3 billentytit a vazlatsiknak a modell feliiletre torténé
lerogzitéséhez.

*: Ha ez valamiért nem menne, akkor kattintson az ablak fejlécére, hogy
az legyen az aktiv, illetve gy6z6djon meg réla, hogy a kurzor az ablakon
beliil van-e.

Figyelje meg, hogy a rogzitett sikot jelzd ikon megjelenik a grafikus ablak jobb felsd
sarkdban, amint azt az alabbi dbra is mutatja.

o 1P

=

q_—__——_————h

Azt is figyelje meg, hogy amint a kurzort mas modell feliiletek f61é viszi, azok szine
mar tobbé nem valtozik meg. A vazlatsik most mar a kivalasztott modell felilethez
van rogzitve.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az elsO vonal elkezdése

P

P

_\_\_\_\—\_

L0 Mozgassa a kurzort a felsé dbran lathaté helyzetbe, és amikor a rdes6 pont

kényszer jele megjelenik % a kurzor mellett, kattintson az els6 vonal
elkezdéséhez.

00 Mozgassa lefelé a kurzort. Vegye észre a kivetkezdket:

¢ A vonal megnyulik, hogy kivesse az egérmutatét, ahova On mozgatja.

* Ha a vonal fiigg6leges, akkor a kurzor mellett megjelenik a fiiggéleges

kényszer jele ! .
P B
I S
[
P
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az els6 vonal befejezése

z
&
D e
TV

[0 Mozgassa az egérmutatot amig:

e A fiigg6legesség kényszer jele | megjelent a kurzor mellett.
e A szalagsoron megjelend Hossz koriilbelil 25 mm.
e A szalagsoron levd Szog értéke pontosan -90 fok.

0 Amikor a vonal fiigg6leges és koriilbelil 25 mm hossza, kattintson a bal
egérgombbal az elsd vonal befejezéséhez.

A masodik vonal megrajzolasa

z
- B3
L
=
H__——_——————_._
TV

A vonal parancs még mindig aktiv, készen arra, hogy a vonal végpontjahoz kapcsolva
egy kovetkezo vonalat rajzoljon.

0 Vigye a kurzort a fenti 4bran lathaté helyre, és amikor a vonal kériilbeliil
36 mm hosszu, és a szige pontosan 180 fokos, valamint a vizszintes kényszer jele
megjelenik, akkor kattintson a masodik vonal elhelyezéséhez.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A harmadik vonal megrajzolasa

& i

e

—

A vonal parancs még mindig aktiv, készen arra, hogy a vonal végpontjahoz kapcsolva
egy kovetkezd vonalat rajzoljon.

[0 Mozgassa a kurzort a fels6 abran lathato6 helyzetbe, és amikor a csatlakozo6 pont
és a fiiggtleges kényszer jele megjelenik a kurzor mellett, kattintson a harmadik
vonal elhelyezéséhez.

0 Nyomja meg az egér jobb gombjat a Vonal parancs ujrakezdéséhez.

Eredmények megfigyelése

TV

Szanjon par pillanatot az elkésziilt vazlat tanulmanyozasara.

Figyelje meg, hogy a vazlat elemek régioként jelennek meg. Ez jelzi, hogy a vazlat
alkalmas egy alakelem létrehozasara a Kivalasztds eszkoz segitségével. Bar ez a
vazlat nem zart, mégis régionak kezeli a program, mivel a vazlat tetejénél 1év6
modellél bezarja a vazlatot.

Figyelje meg a kényszereket jelz6 szimbélumokat is a vonalak és a test
kapcsolédasanal, az egyes vonalak végpontjainal és felez6pontjainal.

Ezek a kényszerek a kovetkezoket adjak meg:

e A vonalak csatlakoznak a modellélekhez.
e A vonalak csatlakoznak egymashoz.

e A vonalak fiigg6legesek vagy vizszintesek maradnak.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Bar a vazlat és a kényszerek eltiinnek, amikor a kivetkez6 test alakelemet
létrehozza, a kényszerek beépitése a vazlatba hasznos. Amikor a test alakelemet
létrehozza, ezen 2D-s kényszerek adjak meg a vazlatbél 1étrehozott felilletek
orientacidjat, és a késdbbiekben a modell médositasakor segitenek a feliiletek
viselkedésének megadasaban.

Vazlatsik rogzitésének feloldasa

TV

Mivel mar befejezte a vazlat elemek megrajzolasat, fel fogja oldani a vazlatsik
rogzitést.

L0 Nyomja le az F3 billentytit a vazlatsik rogzitésének feloldasahoz.

. Ha ez valamiért nem menne, akkor kattintson az ablak fejlécére, hogy
az legyen az aktiv, illetve gy6z6djon meg réla, hogy a kurzor az ablakon
beliil van-e.

Vegye észre, hogy a rogzitett sik szimbéluma tobbé nem latszik az ablak sarkaban.

A Gyorsméretezés parancs elkezdése

— P
- 36 =

A kiovetkezo néhany 1épésben el fog helyezni egy méretet a vazlatra a Gyorsméretezés
parancs segitségével.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[l Valassza a Kezddlap panel>Méret csoport>Gyorsméretezés parancsat.

Ezzel a paranccsal egyetlen elemet is beméretezhet, vagy két elem kozott is
elhelyezhet méretet.

Méret elhelyezése a vazlaton

TV

[0 Mozgassa a kurzort a fenti dbran lathaté vazlat elemre, majd amikor kijelolédik,
kattintson a kivalasztasahoz. Figyelje meg, hogy a méret elemek a kurzorhoz
vannak hozzakapcsolva.

L Vigye a kurzort a modell ala, és kattintson a méretek elhelyezéséhez, az alabbi
abra alapjan.

—

”“%%\\_\

Egy dinamikus beviteli doboz jelenik meg a kurzor mellett, mely segitségével
szerkesztheti a méretértéket.

A méret értéke az On gépén kiilonbozhet az abran lathatotol.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A méret érték modositasa

0 A dinamikus beviteli dobozba irja be, hogy 36, majd nyomja le az Enter
billentyfit.

Eredmények megfigyelése

— 1
™ 36 -

A vezetett gyakorlat folyaman kés6bb tobbet is meg fog tanulni a méretekral.
Figyelje meg, hogy a méret szine piros, és hogy egybdl az elhelyezéskor képes volt
megvaltoztatni a méret értékét.

Ha vazlat elemekre helyez el méreteket, azok rogzitett méretként keriilnek le,
melyek szine piros. A rogzitett méretek megorzik értékeiket, a modell méas részeinek
modositasakor.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A Kivalasztas parancs elkezdése és a vazlat régié kivalasztasa

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘—\—\
™36 =

L0 Nyomja le az Escape billentytit a Kivdlasztds parancs elinditdsdahoz.

00 Mozgassa az egérmutatét a vazlat régio folé, és amikor a szine megvaltozik,
kattintson a kivalasztashoz.

A kihuzas fogé és a szalagsor djra megjelenik.

Ellenérizze, hogy a megfelel6 opcidk vannak beallitva a szalagsoron.

< o e

[0 A szalagsoron ellenérizze, hogy a kovetkezs opcidk az abra szerint vannak-e
beallitva az On szamitogépén:

(1) A Kiterjedés tipus opcié legyen Adott hosszra allitva.
(2) A Szimmetrikus kiterjesztés opcié legyen kikapcsolva.

(3) A Kihuzas/Kivagas opci6 legyen Automatikusra allitva.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A Kihuzas fogéval adja meg az alakelem kiterjesztést

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘—\—\
36 =

00 Mozgassa a kurzort a Kihuzas fogéra az dbra szerint, majd amikor kijel6l6dik,
kattintson a kivalasztasahoz.

L Vigye a kurzort a vazlat elé, az alabbi abra alapjan, és figyelje meg, hogy az
anyag dinamikusan, a kurzor mozgatasanak megfelel6en keriil hozzdadasra
az alkatrészhez.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

L1 Vigye a kurzort az alkatrész mogé az alabbi 4bra alapjan, és figyelje meg, hogy
az anyag dinamikusan eltavolitasra keriil az alkatrészrdl.

35 L —— W

1

L0 Mozgassa ugy a kurzort, hogy az anyag az alkatrész teljes hosszan eltavolitdsra
keriiljon, és kattintson a kivagas létrehozasahoz.

Eredmények megfigyelése

— 1
~- 36 -nl

Figyelje meg, hogy a méret szine piros maradt az alakelem létrehozasakor. Ha vazlat
alapu alakelemet hoz létre, és a vazlat méreteket is tartalmaz, akkor a méretek
automatikusan atkeriilnek a megfelel6 modell élekre - rogzitett vagy nem rogzitett
allapotuk megtartasa mellett.

A nem rogzitett méretek kék szintiek, és értékiik valtozhat, ha a modell mas része
modosul.

A rogzitett méretek piros szintiek, és megtartjak méret értékiiket, ha egy csatlakozé
feliilet athelyezésre vagy atméretezésre keriil.

Az oktatolecke folyaman késGbb tobbet is meg fog tanulni a méretekrol.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az alkatrész mentése

— | P
~ 36 =

U A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra , hogy megorizze
eddig elkésziilt munkajat.

% Adott idokozonként ajanlatos elmenteni az eddigi munkankat, de ez konnyen
elfelejthetd. A Solid Edge lehetGséget kindl a megnyitott dokumentumok
adott id6kozonkénti automatikus elmentésére.

Befejezte a masodik lépést

LT3 2

— P
- 36 =

Elkészilt az alkatrész masodik alakelemével.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

3. lépés: Ujabb kihuzas alakelem készitése

-\_\_\_\_-\_\_\_\_\_—_‘_‘_‘—‘——
=36 =

A kovetkez6 néhany 1épésben az abran lathaté kihizas alakelemet fogja elkésziteni.

Egy kor alakt vazlatot fog megrajzolni a bazis koordinatarendszer YZ sikjara, majd
a Kivalasztas eszkozzel 1étre fogja hozni az alakelemet.

Azt is meg fogja tanulni, hogy a Kihuzas szalagsor Kulcspontok opcigjaval hogyan
szabalyozhatja egy alakelem kiterjedését a mar meglévo geometriakhoz képest.

A Kor kozéppontjaval parancs elinditasa

g
bz
1 X
e |
‘_—_h_—_—_—————_

Meg fog rajzolni egy 24 mme-es kort az YZ sikra, majd el fog helyezni egy méretet
a korrel, a fenti abranak megfelelGen.

1-30 Solid Edge Vezetett gyakorlatok



Bevezetés az alkatrész modellezésbe

0 Vialassza a Kezddlap panel>Rajz csoport>Kor kozéppontjaval parancsat.

S EB S
=} el

o=l 24
Rajz

O A Kor kozéppontjaval szalagsoron gépeljen be 24-et az Atmérs mezébe, majd
nyomja le az Enter gombot.

‘ Atmérd:  24.00 mm w  Sugdr: | EEEO -

A vazlatsik megadasa a QuickPick segitségével

-—_—__—__‘————

0 Mozgassa az egérmutatét a bazis koordinatarendszer f61€, ahogy a fenti 4bran

lathato, allitsa meg az egér mozgatasat egy pillanatra és figyelje meg, hogy az
egérmutaté ikonja megvaltozik, jelezve, hogy tobb elem koziil valaszthat.

4

0 Kattintson a jobb egérgombbal a QuickPick eszk6z megjelenitéséhez.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

L Vigye a kurzort afolé a QuickPick tétel f6lé, mely az YZ f6sikot jeloli, az dbra
alapjan, majd kattintson a kivalasztashoz.

QuickPick
(1 sk (Base)

o

Kor kézéppontjanak megadasa

30 =
Figyelje meg, hogy mihelyst megadta a vazlatsikot, a kor a kurzorhoz kapcsolédik.

L Vigye a kurzort a bazis koordinatarendszer origéja folé, ahogy az a fenti abran

latszik, és mikor a végpont kényszer ikon & megjelenik a kurzor mellett,
kattintson a kor elhelyezéséhez.

Méret elhelyezése a korre

a

[l Valassza a Kezddlap panel>Méret csoport>Gyorsméretezét parancsat.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

0 Mozgassa az egérmutatot a most elhelyezett korre, majd kattintson a
kivalasztasahoz, az alabbi dbra alapjan.
z
}

%"f
e
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0 Mozgassa a kurzort koriilbeliil az aldbbi dbran lathaté helyre, és kattintson a
méret elhelyezéséhez.

-—_—__—__‘————

L Mivel kordbban pontosan megadta a kor atmérdgjét, kattintson a jobb
egérgombbal az érték elfogadasahoz, és a dinamikus beviteli doboz bezarasahoz.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A Kivalasztas parancs elinditasa

N
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h
X
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A Kivalasztas eszkoz segitségével egy tjabb kihiuzas alakelemet fog késziteni, az
abra szerint.

0 Nyomja le az Escape billentytit a Kivdlasztds parancs elinditdsahoz.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Vazlat régioé kivalasztasa

-—_—__—___‘———
- 36 -=|

[ Vigye a kurzort az abran lathato korre, és a QuickPick segitségével valassza ki
a régiot.

A szalagsor és a kihuzas fogé megjelenik.

-\_\_\_\_\_\_\_‘_‘_‘———
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A Végpont opcioé bekapcsolasa a szalagsoron

L Vigye a kurzort a szalagsoron a Kulcspont gombra Lx'_', majd kattintson a
Kulcspont lista megjelenitéséhez.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 A Kulespont listdban kattintson a Végpont opciéra az alabbi 4bra alapjan, majd
kattintson az elfogadashoz.

16y | Kdzép- és végy
&1 Mind

#  Wégpont

A szalagsornak az alabbi abranak megfelel6en kell kinéznie.

F EREEEECRE

A Kihuzas fog6 kivalasztasa

v

-\_\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—\—

[0 Mozgassa az egérmutatét a Kihuzasi fogé folé, és kattintson a kivalasztashoz.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az alakelem kiterjesztés és irany megadasa

-—_—__—___‘———
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L Vigye a kurzort a fels6 dbran lathaté élre. A végpont jel megjelenik a kurzor
mellett. Kattintson az alakelem kiterjesztésének megadasahoz.

Az alakelem az abran lathaté moédon elkészil.

36 =
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Eredmények megfigyelése

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘——
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A kihuzas alaksajatossagnak hasonlitania kell az dbran lathatéhoz.

Figyelje meg, hogy a kor 24 mm-es mérete rogzitett méretként atkerilt a modell élre.

Az alkatrész mentése

“————________

O A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra ‘E’, hogy megdrizze
eddig elkésziilt munk4jat.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Befejezte a harmadik Iépést

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘——
- 36 =

Létrehozta a hengeres kihuzast.

4. lépés: Furat készitése

A kovetkezo néhany lépésben létre fogja hozni az abran lathaté sillyesztett furatot.

ElGszor a Modelltorténet segitségével el fogja rejteni a bazis koordinatarendszert és
a meglévé méreteket, majd el fogja forgatni a nézetet.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A bazis koordinatarendszer és a méretek elrejtése a Modelltorténet
segitségével

@ stopamm. par
+ P4 PRl
1#: Bazis

#H [ |&] Bazis referenciasikok

O A Szereléstorténetben vigye az egérmutatét a Base tétel mellett 1év6 pipa folé,
és kattintson a bazis referenciasikok elrejtéséhez.

U  Vigye a kurzort a PMI tételre, és kattintson a meglév6 méretek elrejtéséhez.
Figyelje meg, hogy a Base és a PMI tételek szine megvaltozik a Modelltorténetben,

és hogy a Base koordinatarendszer és a méretek elrejtésre keriilnek a grafikus
ablakban.

Nézbépont forgatasa

>

A furat alakelem poziciondlasanak megkonnyitése érdekében be fogja forgatni a
nézetet izometrikus helyzetbe.

Billentytikombindacidk segitségével elforgathatja a nézet orientdciét a szabvanyos
nézeteknek megfeleléen. Példaul a Ctrl+L billentylikombinaciéval a bal oldali
nézetnek (left = bal), a Ctrl+T billentytikombinaciéval a feliilnézetnek (top = feliil),
és a Ctrl+I billentytikombinaciéval az izometrikus nézetnek megfeleléen rendezi
el a nézetet.

[ A billentytizeten tartsa lenyomva a Ctrl billentyiit és nyomja le mellé az I
billentytit a nézet izometrikus elrendezésbe forgatasahoz.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Furat parancs elinditasa

EEEe =]

H}!

O Valassza a Kezdélap panel>Testek csoport>Furat parancsat. ﬁ

Figyelje meg, hogy a Furat szalagsor megjelent a grafikus ablakban, és hogy egy
alapértelmezett furat kapcsolédik a kurzorhoz.

Furat paramétereinek megadasa

0 A Furat szalagsoron kattintson a Furat beallitdsok gombra. Megjelenik a Furat
tulajdonsagai parbeszédablak.

@E@HH“H@*I' "8 || |‘
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

O Allitsa be a kovetkezé furat jellemzéket:

Bedllitdsck

Tipus: lSUIIyesrtett - I

coységi [om <]
Atmerd: 7 mm - @ —'I ()] 1—%

Sillyesztés dtmérdje: 16,00 mm -

Sillvesztés

A Tipust allitsa siillyesztettre.

o Az Atmérét 4llitsa 7-re.

e A Siillyesztés atmérgjét allitsa 16-ra.

e A Siillyesztés atmérgjét allitsa 18-ra.

e Ellenoérizze, hogy a Kiterjesztés a Kovetkezdig opciora legyen allitva.

Kiterjesztés

|-I

0 A Furat tulajdonsagai ablakban kattintson az OK gombra.

Figyelje meg, hogy a kurzorhoz kapcsol6dé furat alakja a megadott beallitdsoknak
megfelel6en megvaltozott.

Furat alakelem elhelyezése

[0 Mozgassa a kurzort a modell kiilonb6z6 feliileteire, és figyelje meg, hogy az
eredmények elénézetei megjelennek.

1-42 Solid Edge Vezetett gyakorlatok



Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 Mozgassa az egérmutatot az abran lathato feliuletre, de még ne kattintson.

L Vigye a kurzort az abran lathaté ives él folé, és figyelje meg, hogy a furat
kozéppontja a kor alaku felilet kozéppontjahoz ugrik.

% Ha ez valamiért nem menne, akkor kattintson az ablak fejlécére, hogy
" azlegyen az aktiv, illetve gy6zddjon meg réla, hogy a kurzor az ablakon
beliil van-e.

Kattintson a furat elhelyezéséhez.

Figyelje meg, hogy a furat alaksajatossdg még mindig hozzakapcsolédik az
egérmutatohoz. Mivel csak ezt az egyetlen furatot kivanja elhelyezni, kattintson
az egér jobbgombjaval a furatok elhelyezésének befejezéséhez.

Elképzelhetd, hogy a Solid Edge kérni fogja, hogy adjon meg anyagot az
alkatrésznek. A modellezés soran korabban is megadhatja az alkatrész
anyagat, de ennél az oktatéleckénél ez nem fontos. Megadhatja az anyagot, ha
szeretné, vagy a jobb egérgombbal elvetheti a parbeszédablakot.

(!

Eredmények megfigyelése
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. fejezet 1

Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Figyelje meg, hogy a furat alakelemen kiviil megjelenik a kormanykerék (A) és a
definici6 szerkesztése fogé6 (B) is.

A kormanykerékrdl késobb még tobbet fog megtanulni.

A definici6 szerkesztés fogé az emlékez6 alakelemek (mint péld4ul a furatok)
szerkesztésére hasznalhaté. Most nem fogja szerkeszteni a furat alakelemet.

A Geometriai szabalyok is megjelennek az ablak aljan.
ru":._ = | ¢ Il 21 . B :. ":-_E_ﬁ:. i * =} =i [E_ﬂ
[':] = -.- i'.'ll 7 e '.::: | | 1 . = :-H @

Késobb meg fogja tanulni, hogy a Geometriai szabalyokkal hogyan kontroladlhatja a
szinkronmodellezési alakelemeket a modell valtoztatasakor.

Az alkatrész mentése

>

U A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra , hogy megorizze
eddig elkésziilt munkajat.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Befejezte a negyedik Iépést

Létrehozta a siillyesztett furatot.

5. lépés: Az élek lekerekitése

A kovetkez6 néhany 1épésben a Lekerekités parancsot az alkatrész két élének
lekerekitéséhez fogja hasznalni, amint az dbra mutatja.

0 Valassza a Kezddlap panel>Testek csoport>Lekerekités parancsat.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az elso lekerekitendo él kivalasztasa

L1 Jelolje ki a fels6 abran 1éve élt.

0  Amikor megjelenik a dinamikus szerkesztési doboz, irjon be 10-6t, és nyomja
meg a Tab billentytit, az abra szerint.

10,00 mm

® Tobb él lekerekitésekor nyomja meg a Tab billentytit, hogy folytathassa a
' tovabbi élek kivilasztasat.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A masik lekerekitendoé él kivalasztasa és az alakelem befejezése

O Jeldlje ki az élt ahogy azt az dbra mutatja.

0 Kattintson a jobb egérgombbal az él lekerekités befejezéséhez.

Eredmények megfigyelése

A modellnek hasonlitania kell az abran lathatéhoz.

Solid Edge Vezetett gyakorlatok
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Befejezte az o6todik lépést

Ezzel elkészitette a lekerekitést.

6. lIépés: Néhany méret elhelyezése

AN
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A kovetkez6 néhany 1épésben tovabbi méreteket fog elhelyezni a modell élein, az
abra alapjan. A Gyorsméretezés és a Tavolsagméret parancsokat is fogja hasznalni.

El6szor is meg fogja jeleniteni a mar meglévé méreteket, melyeket korabban elrejtett.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A mar meglévoé méretek megjelenitése a Modelltorténet segitségével

3§

O A Modelltorténeten vigye a kurzort a PMI tétel el6tti jelolonégyzetre, majd
kattintson a méretek grafikus ablakban torténdé megjelenitéséhez.

@ stopamm.par
£ P4 PRI

== Bazis

E [ |&] Bazis referenciasikok

A Tavolsag méret parancs elinditasa
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A kovetkez6 néhany lépésben a Tavolsagméret parancs segitségével fogja tovabbi
méretekkel ellatni az alkatrészt.

00 Valassza a Kezdélap panel>Méret csoport>Tavolsdgméret parancsat.

Ezzel a paranccsal tobb él vagy vazlat elem kozott méretezhet. Ezzel a paranccsal
lanc- és bazisméreteket is elhelyezhet.

Az elsO méretezendo elem kivalasztasa

35

[0 Mozgassa az egérmutatot az abran jelolt modellél folé, majd kattintson a
kivalasztasahoz.

A masodik méretezendo elem kivalasztasa

38

sz 2z

U Helyezze el az egérmutatoét a fels6 abran mutatott él folé, majd kattintson a
kivalasztasahoz.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 Vigye a kurzort a modell ald, majd nyomja le annyiszor az N billentytit, amig a
méret koriilbelil az abran lathaté elrendezésbe nem keriil.

0 Kattintson a méret elhelyezéséhez.

?,22

A méret érték az On gépén kiilonbozhet az abran lathat6tol.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A harmadik méretezendo elem kivalasztasa

17,22

U Helyezze el az egérmutatoét a fels6 abran mutatott él folé, majd kattintson a
kivalasztasahoz.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 Mozgassa a kurzort koriilbeliil az alabbi abran lathaté helyre, és kattintson a
méret elhelyezéséhez.

38

S

1
™~ ?’2-?2

A méret érték az On gépén kiilonbozhet az abran lathat6tol.

Az alkatrész mentése

0 A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra @, hogy megorizze
eddig elkésziilt munk4jat.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Befejezte a hatodik Iépést

\\ .
4
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Befejezte a méretek elhelyezését.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

7. lépés: A modell moédositasa

A kovetkezo néhany lépésben meg fog ismerni néhany, a modellek médositasahoz
hasznalhaté moédszert a Solid Edge-ben.

El6szor a Kivalasztas eszkoz és a kormanykerék hasznalataval fogja megtanulni a
modell feliileteinek kozvetlen médositasat.

Ezutan egy méret értékét fogja szerkeszteni a modell kézvetlen médositasahoz.
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. fejezet 1

Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A bazis koordinatarendszer megjelenitése

/
/
/
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A szinkronmodellezési modellek modositasanal alapértelmezetten be van kapcsolva
a szimmetria megtartasa a bazis koordinatarendszer mentén. A bazis alakelem
létrehozasakor azt a bazis koordinatarendszer XZ sikjahoz képest szimmetrikusan
modellezte le.

O A Modelltérténten gy6z6djon meg, hogy a Base tétel neve mellett 1évo
jel6lonégyzet be van kapcsolva a bazis koordinatarendszer megjelenitéséhez.

@ stopamm. par
+ f’j!. PRI

L& Bazis

+ \- | Bazis referenciasikok

Megjelenik a bazis koordinatarendszer, a fels6 abranak megfelelGen.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Modell fellilet kivalasztasa

AN

Moe ™
TR

0 A Kivéalasztas parancsnak kell aktivnak lennie. Ha nem, nyomja le az Escape
gombot a inditasdhoz.

O Vigye a kurzort a fenti dbran lathato feliiletre. Mikor kijelolédik, kattintson a
kivalasztasahoz.

Szamos olyan eszkoz jelenik meg ekkor, melyeket annak szabalyozasara hasznalhat,
hogy a modell hogyan reagaljon a médositasokra:

e Kormanykerék
e A szalagsor

e Geometriai szabalyok
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A megjelen6 eszk6zok megfigyelése

- [ ]| L,
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Figyelje meg a kivetkezoket a fels6 és az als6 abra alapjan:

e Egy szalagsor elnevezésti menii jelenik meg grafikus ablakban (1). A parancssor
vizszintes formaban jelenik meg, de megjelenthet fliggdlegesen is a felhasznaléi
felilet téma beallitasaitol fiiggen.

¢ A kormanykerék koriilbeliil azon a részen jelenik meg, ahol a feliiletet
kivalasztotta (2).

¢ A Geometria szabalyok ablak megjelenik, amint az az aldbbi dbran is lathaté.

[-ﬂllﬂlféllullﬂlﬁlml_ll_l[ﬁl DAl [’ 88
= ) b | 2 BFd = 9] mEs ™t T
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A kormanykerék attekintése

Amikor kivalasztja a modell egy feliiletét, akkor az alapértelmezett szalagsor
mivelet a feliillet mozgatasa. Mas opciokat is kivalaszthat, de ennél a vezetett
gyakorlatnal a Mozgatas opciét fogja haszndlni.

A kormanykerék lehetové teszi a modell elemek manipulalasat, példaul feliletek
vagy feliiletcsoportok mozgatasat vagy forgatasat.

A kormanykerék kiilonbozo opciéit hasznadlva szabalyozhatja a manipuldcids
folyamatot.

s

Amikor a kormanykereket linearis vektor mentén torténd felilletmozgatasra
hasznalja, akkor két elembdl 4ll:

s

e (A) Elsddleges tengely - Kattintson ra elemek ezen tengely mentén térténd
mozgatasahoz.

e (B) Orig6 gomb - A honnan/hova mozgatasok kezdépontjat adja meg. Az origéd
gombra kattintva el is vonszolhatja a kormanykereket egy masik helyre a
modellen. Igy lehet6vé valik a tengely irany és a mozgatasi referenciapont
valtoztatasa.

A késGbbiekben tobbet is meg fog tudni a kormanykerékral.

Geometriai szabalyok attekintése

o] (] P 5 P ) mmw Eal] [Ra] B8
o) [/ Ik BIBRdBE] %5l - =

Az On szamitégépének bedllitdsaitol fiiggden a Geometriai szabélyok beallitdsai az
On képernyGjén eltérhetnek az abran lathatoktol.
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. fejezet 1

Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 A Geometriai szabalyoknal kattintson az Alapértelmezett szabalyok
visszaallitasa gombra.

Az On képerny6jén lathaté beallitasoknak most az dbran lathatéval megegyezének
kell lennie.

A Geometriai szabalyok opcidékkal megjelenithetdk az aktuadlis kivalasztasi
csoportban és a modell tobbi részén 1évo feliiletek kozotti 3D-s geometriai kényszerek.
Ezutan ezzel az informéacioval szabalyozhatja, hogy a szinkronmodellezési
modositasok hogy keriiljenek végrehajtasra.

Péld4aul egy sik feliilet mozgatasakor a Geometriai szabalyokkal megjelenitheti
és kivalaszthatja a modell 6sszes olyan feliiletét, mely az éppen mozgatni kivant
feliilettel egy sikba esik. Ezutan a Geometriai szabalyokkal megadhatja, hogy
barmely, néhany vagy mindegyik egy sikba es6 feliilet keriiljon-e mozgatasra a
kivalasztott feliilet mozgatasakor.

A Geometriai szabalyok a kovetkez6 szinkronmodellezési médositas tipusokhoz
érhetok el:

¢ Szinkronmodellezési alkatrész vagy szerelés dokumentum feliileteinek vagy
alakelemeinek mozgatasa vagy elforgatdsa.

e 3D-s geometriai kényszerek megadasa modell feliiletetek kozott a Kényszerek
parancs hasznalataval egy szinkronmodellezési alkatrész dokumentumban.

e Egy 3D-s PMI méret értékének modositasa egy szinkronmodellezési alkatrész
vagy szerelés dokumentumban.

A Geometriai szabalyok jelenlegi beallitasai a kovetkezoket adjak meg:

| A koncentrikus feliiletek koncentrikusak maradnak.

Az egy sikba es0 feliiletek egy sikiba es6k maradnak.

“ | Az érintdleges élek érintélegesek maradnak.

ET A modell szimmetrikussaga megmarad a bazis koordinatarendszerhez
képest.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A modell médositasa a kormanykerék segitségével

AN

qug& \\ 1y
,22

O Vigye a kurzort a korméanykerék elsdleges tengelye f61é, és amikor annak szine
megvaltozik, kattintson a kijel6léshez, a fenti abra szerint.

[0 Mozgassa a kurzort lassan jobbra majd balra.

Vegye észre a kivetkezoket:

¢ A dinamikus beviteli doboz megjelenik a kurzor mellett (A), igy beirhatja a
mozgatas tavolsaganak pontos értékét.

e Az érintett PMI méret értéke frissitésre kertil (B).

¢ A modell a koordinatarendszer (Z)X tengelye mentén szimmetrikusan valtozik.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

e A mozgatasi miiveletre hatdssal 1é6v6 geometriai szabalyok zold szintire valtanak.

= e

e Ha tulsagosan balra mozgatja a kurzort, gy, hogy a sik feliilet az alkatrész
jobb fels6 részénél 1évo hengeres feliileten is tullég, akkor egy hibat jelzo ikon

% ﬁ jelenik meg.

Szinkronmodellezési technolégia - miikodés kozben

A Geometriai szabalyok akkor vilagitanak zolden, ha van olyan ki nem valasztott
modell geometria, mely megfelel az adott Geometriai szabalynak.

Ennél a példanal az Erint6leges élek opci6 O biztositja, hogy a fenti dbran mutatott
ki nem valasztott érintdleges hengeres feliilet is megtartja az érintélegességet a
sik felillet mozgatasakor.

A Szimmetrikus (Z)X alapsik mentén beallitasnak koszonhet6en a modell megdrzi
szimmetrikussagat a bazis koordinatarendszer (Z)X sikja mentén.

= = EEEE FE_|EE
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1
A hiba ikon % L azért jelent meg, mert tavolabb mozgatta a kurzort, mint ahogy
érvényes testmodell 1étre tudna jonne.

A Szinkronmodellezési technolégia biztositja, hogy fent leirt koriilményekral
tajékoztatast kap.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A mozgatasi tavolsag megadasa

84'9‘8 = 17
TR

0 Mozgassa ugy a kurzort, hogy a modell vékonyabb legyen, mint az eredeti 20
mm-es vastagsag, a fenti dbranak megfelelGen.

O Irja be, hogy 6, majd nyomja le az Enter billentytit.
Figyelje meg, hogy a modell vastagsagat megadé PMI méret (A) most 8 mm, ahogy
az az alabbi 4abran is latszik.

Mivel a modell szimmetrikusan valtozott, igy mind a kézelebbi, mind a tavolabbi
feliletek 6-6 mm-rel arrébb keriltek.
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. fejezet 1

Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A kormanykerék attekintése - folytatas

Figyelje meg, hogy a kormanykerék megvaltozott.

Amikor elGszor kivalasztotta a modell ezen feliiletét, akkor a kormanykeréknek
csak az elsddleges tengelye és az origéja jelent meg. A kormanykerék alakja

a kivalasztasi csoportban 1év6 elemek alapjan valtozhat. Ezt a megjelenitési
valtozatossagot progressziv megjelenitésnek nevezziik. Szamos modellezési esetben
a kormanykeréknek csak néhany komponense jelenik meg egy elem kivalasztasakor.

Most, hogy a feliilet mozgatasaval elkésziilt, a kormanykerék teljes alakjaban
lathaté, készen a tovabbi munkara, ha sziikséges.

A korméanykerék alap funkciéi a kovetkezok:

¢ (1) Tengelyek - Kattintson a harom koziil az egyik tengelyre az elem
mozgatasahoz a tengely mentén.

® (2) Orig6 gomb - Az origé hatarozza meg az dzmozgatasokhoz a kiindulé pontot.
Az orig6 gombra kattintva el is vonszolhatja a kormanykereket ahova a modellen
szeretné. Igy lehetdvé valik a tengely irdny és a mozgatasi referenciapont
valtoztatasa.

e (3) Torusz fogépontok - Kattintson a négy gomb valamelyikére a tengely adott
iranyba torténd athelyezéséhez.

A kormanykerék egy kivalé eszkoz a modellezéshez, és ezekkel az alapveto
elemekkel, nagyon sok dolgok csinalhat.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Tobb felilet kivalasztasa mozgatasra

Befoglalé6 téglalappal is kivalaszthat modell feliileteket, majd megnyudjthatja a
modellt a kormanykerék segitségével.

0 Mozgassa az egérmutatot koriilbeliil a fenti abran lathaté helyre.

0 Nyomja le, és tartsa lenyomva a bal egérgombot, majd hizza el a kurzort
koriilbeliil az alabbi abran lathaté helyre.

Qd
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az alabbi abran lathaté médon megjelenik a kormanykerék és a szalagsor.

A bazisreferenciahoz rogzitettség feloldasa

A hengeres kihizas lemodellezésekor a kor kozéppontjat a bazis referenciasikok
origdjaba helyezte.

A Bazis referencidhoz rogzités Geometriai szabaly jelenleg be van kapcsolva. Ez az
opci6 felismerné, hogy a hengeres kihizas egy olyan korbél lett 1étrehozva, mely
valamelyik bazis referenciasikon helyezkedik el, és megakadalyozna, hogy a kihuzas
a bazis referenciasikokt6l elmozdulhasson. Ezért ki kell kapcsolnia ezt az opciét.

0 Kattintson a Bazis referencidhoz rogzités opciéra a kikapcsolashoz.
Lyl le

Felliletcsoport mozgatasa

O Vigye a kurzort a kormanykerék elsddleges tengelye f61é, és amikor annak szine
megvaltozik, kattintson a kijel6léshez, a fenti abra szerint.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 Mozgassa a kurzort a modell f6lé fiigglegesen felfelé.

Mint korabban, a modell szomszédos feliiletei automatikusan frissitésre keriilnek,
és megjelenik a kurzor mellett 1év6 dinamikus beviteli doboz, hogy beirhassa a
pontos értéket.

O Irja be, hogy 10, majd nyomja le az Enter billentytit.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az alkatrész mentése

2.4'1
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L A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra @, hogy megorizze
eddig elkésziilt munkajat.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Modositando méret kivalasztasa
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A kovetkez6 néhany 1épésben a modell egyik PMI méretét fogja szerkeszteni.

0 Vigye az egérmutatét a méretszam f6lé, amint az 4bra mutatja, de még ne
kattintson.

L0 Mozgassa a kurzort lassan balra és jobbra a méretszamon.

Figyelje meg, hogy a méret valtozik: a méret egyik oldaldn egy nagy piros nyil
jelenik meg, majd kurzor mozgatasaval a nyil atkeriil a masik oldalra.

Azt is figyelje meg, hogy a méret piros nyilas végén 1évé modell feliilet szine kijeloltre
valtozik. Ezek jelzik, hogy a modell melyik vége fog valtozni, ha szerkeszti a méret
értéket.

0 Mozgassa ugy a kurzort, hogy a piros nyil a méret bal végén legyen lathato, a
fels6 abranak megfelel6en, majd kattintson a méret kivalasztasahoz.

A Méret érték beviteli doboz megjelenik, az alabbi abranak megfelelGen.
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. fejezet 1

Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Méret érték beviteli doboz attekintés

1-70
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(A) (D) (C)

Szanjon ra par percet, hogy attekintse a Méretérték beviteli doboz opciéit és a
kivalasztott méretek megjelenitését.

(A) Szerkesztési irany 1 - Megadja, hogy a modell geometria ett6l a végétol
keriill mozgatasra. Figyelje meg, hogy ennél a méretnél ez az opcié be van
kapcsolva, és a méret ezen végén egy nyil lathat6, ha a méret ki van vélasztva.
Ha megvaltoztatja a méret értéket, a modell ezen vége mozoghat.

(B) Méret érték doboz - Megadja a méret konkrét értékét. Ebbe a mezdbe irhat
be 1j méret értékeket a modell szerkesztése kozben.

(C) Szerkesztési irany 2 - Megadja, hogy a modell geometria ettdl a végétdl kerul
mozgatasra. Figyelje meg, hogy ennél a méretnél ez az opcié ki van kapcsolva,
és a méret ezen végén egy pont lathaté, ha a méret ki van valasztva. Ha
megvaltoztatja a méret értéket, a modell ezen vége egy helyben marad.

(D) Szimmetrikus szerkesztés - Megadja, hogy ha be van kapcsolva, akkor a
modell geometridja szimmetrikusan mozog.

(E) Rogzitett/Nem rogzitett - Megadja, hogy a mérettel szabalyozott geometria
modosulhat-e, amikor a kormanykerékkel valtoztatasokat eszkozol. Ha egy PMI
méret nem rogzitett, akkor szine kék. Ha rogzitett, akkor a szine piros.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A méret modositasa

.......... 1?!2

2

Kovesse a kovetkezo 1épéseket:

O Ellendrizze, hogy a Szerkesztési irdany 1 van bedllitva. (A)
L Ha az egere rendelkezik gorgével, akkor vigye a kurzort a méret érték
szerkesztési mezo folé, és gorgessen lassan elore és hatra a modell

szerkesztéséhez. Figyelje meg, hogy a méret érték és a modell dinamikusan
valtozik.

O Irjon be 62-t, majd nyomja le az Enter billentytit az alkatrész hosszédnak
megadasahoz.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Eredmények megfigyelése

2.!1
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Figyelje meg, hogy a modell bal oldala megvaltozott a méret érték szerkesztésnek
koszonhetGen.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Az alkatrész mentése
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O A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra @, hogy megdrizze
az elkészult alkatrészt.

Gratulalunk!
Az oktatélecke modellezési részét befejezte. Bar még tobb alakelem és méret is

hozzdadhat6 lenne ehhez az alkatrészhez, a 3D-s modellek felépitéséhez sziikséges
alapvetd koncepcidkat megtanulta.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Befejezte a hetedik Iépést

.2.51

&
y
3\

Ty
N
\\,(32 N

Elvégezte az alkatrész médositasat a kormanykerék és a PMI méretek segitségével.

8. lépés: Rajz készitése

—F7] {0

38 ——==l B S

] ©®

A kivetkezo néhany lépésben létre fog hozni egy rajzot az alkatrészrél a Solid
Edge-be épitett Gyorsrajz sablon funkcié hasznalataval.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A Méretek atvétele parancsot is hasznalni fogja a modell méreteinek atvételére.

Gyorsrajz sablon attekintés

3 @
[~ L _]

A kovetkezo néhany lépésben létre fog hozni egy rajzot az alkatrészrol a Solid
Edge-be épitett Gyorsrajz sablon funkcié hasznalataval;.

A gyorsrajz sablonok lehet6vé teszik, hogy gyorsan hozzon létre rajzokat mar
meglévo Solid Edge alkatrészekrol vagy szerelésekrol. A gyorsrajz sablonok
eléredefinialt rajznézeteket, kiemelt részleteket, szoveg és szin jellemzdket, rajzi
jeloléseket, stb. tartalmazhatnak.

Ebben a vezetett gyakorlatban egy mar testreszabott gyorsrajz sablont fog haszndlni.

Rajz készitése parancs elinditasa

U Kattintson az ablak bal fels6 sarkaban 1év6 Solid Edge gombra az Alkalmazas
meni megjelenitéséhez.

T

,/
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

O Az Alkalmazés meniiben az Uj pont alatt valassza a Rajz készitése parancsot.

ds

3T Rajz készitése

@ Az aktualis mode

A Rajz készitése parbeszédablak megjelenik.

A Rajz készitési opcidk megadasa

Név

"ﬂ isc (5 assemnbly.dft

£ iso QS part.dft

£ jis QS assembly.dft

£ jis QS part.dft

"EI retric Q5 assernbly.dft
"|'l"j metric 5 part.dft

£ Test Drive_Asm_QS1.dft
e T QS dft
"F‘jum 05 assembly.dft h‘
£ uni OS part.dft

0 A Rajz készitése parbeszédablakban kattintson a Tall6z gombra.

O Az Uj parbeszédablakban kattintson a Quicksheet fiilre, majd vélassza a
TestDrive _Part_QS1.dft tételt, és kattintson az OK gombra.

0 A Rajz készitése parbeszédablakban vegye ki a Rajznézet készités varazslé
futtatasa opcié el6tti pipat, az alabbi abranak megfelelGen, és kattintson az
OK gombra.

-

Rajz keszitése

sablon Test Drive_Part Q51.dft

[ Rajznézet Készités Vardzeld futtatisa

[+

i Ok I l Megsem

Egy 1j rajzdokumentum jon létre - a 1étrehozott rajznézetekkel, bepozicionalva.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

Eredmények megfigyelése

—1 5

=i

Szanjon par percet az eredmények megfigyelésére:

e Négy rajznézet, beleértve egy izometrikus nézet is elhelyezésre keriilt a
rajzlapon.

e A takart vonalak is megjelennek.

Méretek atvétele parancs elkezdése

-— —

h——— I ——— -
S el IR o

-

ol

A Méretek atvétele parancs segitségével gyorsan hozzaadhatja a modell méreteket
a rajznézetekhez.

e
0 Valassza a Kezd6lap panel>Méret csoport>Méretek atvétele parancsat.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 A Méretek atvétele szalagsoron a Stilus opciét allitsa ANSImm-re, az alabbi
abranak megfelelGen.

Ha valamelyik masik méretezési stilust szivesebben hasznalja, akkor nyugodtan
valassza azt.

Rajznézet kivalasztasa
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 Mozgassa az egérmutatét a fenti dbran mutatott nézetre, majd kattintson a
kivalasztasahoz.

A méretek rakeriiltek a rajznézetre, az alabbi abranak megfelelGen.

-— —

L — —

A Méretek atvétele parancs tovabbra is aktiv.
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. fejezet 1 Bevezetés az alkatrész modellezésbe

[0 Mozgassa az egérmutatét a fenti dbran mutatott nézetre, majd kattintson a
méretek atvételéhez.

A méretek rakeriiltek a rajznézetre, az alabbi abranak megfelelGen.

e L5

Nagyitas

;a
©,

Q

A grafikus ablak tartalmanak pozicionaldasaval kapcsolatos parancsok a Solid Edge
ablak jobb als6 sarkaban talalhatok.

00 Kattintson a Teriilet nagyitdsa gombra az aldbbi 4bra alapjan.

o SIRNNENTIO

&
+-':3i'.
Wy

O A felsé abranak megfelelGen kattintson elGszor a rajznézet folott balra, majd
alatt jobbra.
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Bevezetés az alkatrész modellezésbe

A rajz elmentése

e 35— == T 2w

o

U A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra , hogy megérizze az
elkésziilt rajzot.

Gratulalunk!

Befejezte az elso Solid Edge-ben késziilt alkatrészét és miihelyrajzat;.

Hogy még tobbet megtanuljon a Solid Edge szinkronmodellezési kornyezetével
kapcsolatban, tegye a kivetkezdket:

e Helyezzen el tovabbi PMI méreteket a modell geometrian, és szerkessze a
modellt az eredmények megtekintéséhez.

¢ A kormanykerék hasznalataval médositsa a modell kiilonb6z6 alaksajatossagait,
amig meg nem ismeri a rendelkezésre all6 opciékat.

e Valassza a Solid Edge Suggjat a Stigé meniib6l és fedezze fel azokat a témakat
amelyek kapcsolatban vannak az ebben a vezetett gyakorlatban leirt témakkal.

A kovetkez6 két vezetett gyakorlatban el fog késziteni egy szerelést, és tobbet meg
fog tanulni a 2D-s rajzokrol.
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. fejezet

2

Bevezetés szerelések
létrehozdsaba

Ez az oktatélecke 1épésrél lépésre végigvezeti Ont az dbran lathaté szerelés
osszeallitasanak folyamatan. Mikozben felépiti ezt a szerelést, elsajatithat olyan
technikakat, mint:

e A Szereléstorténet ablak segitségével a szerelésben szerepld alkatrészek
megjelenitését kezelni.

e Alkatrészek kozott szerelési kényszereket elhelyezni.
e Alkatrészeket médositani a szerelésbdl.

¢ Robbantott nézeteket 1étrehozni egy szerelésbdl.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

1. Iépés: A szerelés megvizsgalasa

A kovetkez6 néhany lépésben kozelebbrol fogja megismerni a szerelés
dokumentumot.

Meg fogja tanulni, hogy hogyan jelolheti és valaszthatja ki a szerelés komponenseit
a Szereléstorténet segitségével.

Szerelés megnyitasa

s - |_|"' * s

oy

[+
> ’
} Megnyitas Cirl+ 0

[

\y Maostanaban hasznalt dokumentumaok k

%‘ Atkonvertalas

[0 Kattintson az ablak bal fels6 sarkdban 1év6 Solid Edge gombra 1_/ az
Alkalmazas menii megjelenitéséhez.

0 Az Alkalmaz&as meniiben kattintson a Megnyitds gombra, a fenti dbra alapjan.

A F3jl megnyitas parbeszédablak megjelenik.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

O Allitsa a Helyet a Solid Edge Training mappdra. Az alapértelmezett hely a
kovetkezo:

C:\Program Files\Solid Edge ST6\Training

. Training v
B Desktop
% Open Documents
& My Documents
(& Computer
,‘i" Win7 228t (C2)
. Program Files
| Solid Edge 5T4

I Ta@ining |

O A F4jlnév mezébe allitsa be a stoabmm.asm fajlt, majd nyomja meg a Tab
billentyfit.

0 Kattintson a Megnyitas gombra a fajl megnyitdasahoz.

Szereléstorténet megjelenitése

& stoabmm.asm
1 E Koordinatarendszerek
# [ 4k Referenciasikok

() Framel.par:1

(G Anvill.par:l

A Szereléstorténetnek mar latszania kell. Ha nem latja, akkor kivesse a kovetkezo
lépéseket a megjelenitéséhez.

T
£ \

. : T/
[ Kattintson a Solid Edge gombra. -/
0 Az Alkalmazas meniiben kattintson a Solid Edge Beallitdasok gombra.

Megjelenik a Solid Edge Beallitasok parbeszédablak.

[ Kattintson a Segitségek panelre, és ellendrizze, hogy a Modell-/Szereléstorténet
mutatésa a grafikus ablakban opcié be van-e kapcsolva.

A Szereléstorténet panelt a szerelési struktira attekintésére és szerkesztésére,
valamint a szerelési komponensek (pl. alkatrészek, alszerelések,
koordinatarendszerek és referenciasikok) elrejtésére és megjelenitésére
hasznalhatja.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

A kengyel alkatrész kivalasztasa

G stoabmm.asm
[+ Koordinatarendszere
O 4F Referenciasikok

& Framel.par:l

a &nvill.par:l

O A Szereléstorténet fels6 mezdjén mozgassa a kurzort az Framel.par elem folé,
de ne klikkeljen.

Figyelje meg, hogy az ablakban megvaltozott a kengyel alkatrész szine.

Mozgassa el a kurzort és figyelje meg amint visszavalt az eredeti szin.

Kengyel alkatrész kivalasztasa

& stoabmm.asm
E Koordinatarendszere
[ 4F Referenciasikok

i Framel.parl

(3 Anwill.par:l
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

0 A Szereléstorténetben mozgassa a kurzort ismét a kengyel alkatrész folé,
klikkeljen, és mozgassa el az egeret.

L0 Ha a szalagsor szerkesztési parancsai eltakarndk a képerny6t, akkor hizza
arrébb azt.

!ﬁ]i....@

Figyelje meg, hogy most mas szintire valtozott az alkatrész szine a grafikus
ablakban, mint az el6z6 1épésnél.

Azt is figyelje meg, hogy amikor kijel6l egy alkatrészt, a Szereléstorténet alsé
mezdjében megjelennek a behelyezésnek megfelel6 kényszerek, amint az az alabbi
abran lathato.

Ha nem latja megfeleléen a kényszereket, akkor hasznalhatja a csuszkat, vagy
a kényszereket tartalmazo teriilet tetejét arrébb hiuzhatja, hogy nagyobb helyet
kapjon ez a rész.

Mivel a szerelésben ez az els6ként elhelyezett alkatrész, a megjelend
kényszer-szimbélum a Foldhoz kotés.

(T Framel.parl
& Framel.parl

M4 Anwill.parl (0.00 mm) [V327)
te &nwill.parl [nem forgathatad)

Szerelés készitése kozben, a Szereléstorténetet hasznalva kijelolhetdk, és ki is
valaszthatok a komponensek.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Az allé mérétapintd alkatrész kivalasztasa

G stoabmm.asm
E Koordinatarendszere
O 4F Referenciasikok

(3 Framel.par:l

B Anvill.parl

0 A Szereléstorténetben mozgassa a kurzort ismét az all6 mérétapint6 alkatrész
folé, klikkeljen, és mozgassa el az egeret.

Azt is figyelje meg hogy amikor kijel6li az 4116 mérdtapinté alkatrészt, akkor a
Szereléstorténet als6 mezgjében megjelenik a behelyezésnek megfelel6 két kényszer,
amint az az aldbbi abran lathaté.

Egy fektet kényszerrel és egy hengeres illesztés kényszerrel lett az alkatrész
pozicionalva a kengyel alkatrészhez képest. A kényszerekrol a tovabbi alkatrészek

z_ 2z

szerelésbe torténd beillesztésekor fog tobbet megtanulni.

(T Arwill.par:1
H4 Framel.par:l [0.00 mm) [V327)
He Framel.par:l [nem forgathatd)

A kényszerek kijelolése a Szereléstorténetben

[ Anwill.par:l
[« Framel.parl (0.00 mm) (V327)

e Framel,parl [nem forgathatd)
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[0 Mozgassa a kurzort a Szereléstorténet alsé részén taldlhato els6 szerelési
kényszer f61é, ahogy az a felsé abran lathato, de ne kattintson.

Figyelje meg, hogy az all6 mérétapinté pozicionalasahoz hasznalt két feliilet
kijel6lodik grafikus ablakban, a koztiik 1évé kényszert jelol6 szimbélummal (1)
egyltt.

Azt is figyelje meg, hogy piros szaggatott vonalua keret jelenik meg a két alkatrész
koril a Szereléstorténet felsé részében, amint azt az alabbi 4bra mutatja.

Ezek a jelolések segitenek késobb atlatni, hogy egy szerelés hogyan lett felépitve.

G stoabmm.asm
# [+ =% Koordinatarendszere
# [ 4F Referenciasikok

----------------

El & Anvill parl

A koordinatarendszer gyljtemény megjelenitése

O A grafikus ablakban kattintson valahol, egy iires teriileten, hogy az allé
mérdtapinté (anvil) alkatrész kijeloltsége megsziinjon.

0 A Szereléstorténetben vigye a kurzort a Koordinatarendszer gytjtemény melletti

"+" jel f6lé, az alabbi abra alapjan, majd nyomja meg a bal egérgombot.
G stoabmm.asm
+ L Koordinatarendszers
+ CHF Referenciasikok
[ Framel.parl
G &nvill.parl

Figyelje meg, hogy megjelent egy Base (bazis) koordinatarendszer tétel, amint az
az alabbi dbran lathaté.

G stoabmm.asm
z . r
= < Koordinatarendszere

# Od: F:-‘:f-‘:r-‘:n:l'l'.-:ulf.
(7 Framel.parl
G Anvill.parl

Egyetlen bazis koordindtarendszer van egy szerelésdokumentumban, a modelltér
kozéppontjaban. Ha barmilyen tovabbi koordinatarendszert definidl, az hozzaadasra
keriil a Koordinatarendszerek gytijteményhez a Szereléstorténetben.

A koordinatarendszer elrejtése

& stoabmm.asm
= TL. Koordinatarendszere
L' Base
+ ] eferenciasikok
() Framel.parl
(3 Anvill.parl
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[ A Szereléstorténetben vigye az egérmutatét a Base tétel mellett 1év6 pipa f6lé, és
kattintson a referenciasikok elrejtéséhez, a fenti abra alapjan.

A koordinatarendszer eltlinik a grafikus ablakban, ahogy azt az alabbi abra is
mutatja.

Figyelje meg, hogy a Szereléstorténet listajaban levé Base tétel szine megvaltozott.

A Szereléstorténetben 1év6 jelolonégyzetek ki- illetve bepipalasaval jelenitheti meg
vagy rejtheti el a szerelési komponenseket.

A Szereléstorténetben 1évé komponens nevek szine is jelzi a szerelés komponenseinek
aktualis allapotat.

Az ablak kitoltése

0 Kattintson az Ablak kitoltése gombra a nézet tartalmanak kitoltéséhez a
grafikus ablakban.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Befejezte az elsé lépést

Gratulalunk, befejezte az oktatdlecke elss 1épését: megismerkedett a szerelés
jelenlegi allapotaval, és informacidkat sajatitott el a Szereléstorténet opcidival
kapcsolatban.

2. lépés: Alkatrész pozicionalasa a szerelésben

A kovetkez6 néhany 1épésben egy névtablat fog elhelyezni a mikrométer kengyelén
agy, ahogy az a fenti abran lathaté.

Meg fogja tanulni, hogy hogyan kereshet és valaszthat ki alkatrészeket az
Alkatrészkonyvtar segitségével.

El fogja sajatitani, hogy hogyan pozicionalhat alkatrészeket a szerelési kényszerek
és az Osszeszerelés szalagsor segitségével.

Solid Edge Vezetett gyakorlatok 2-9



. fejezet 2

Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Alkatrész beillesztés attekintése

Egy alkatrész szerelésen beliili poziciondldasa kiilonb6z6 szerelési kényszerekkel
torténik.

A névtabla alkatrészt egy fektet kényszerrel és két hengeres illesztés kényszerrel
fogja pozicionalni a kengyel alkatrészhez képest.

A Solid Edge Gyorsillesztés képes a fenti 6sszes kényszer kezelésére, anélkiil, hogy
figyelni kellene arra, hogy éppen melyik kényszert hasznalja.

A kovetkez6 néhany 1épésben a Gyorsillesztést fogja hasznalni, ahhoz, hogy teljesen
bepozicionalja a névtablat, a fenti abra alapjan.

Az Alkatrészkonyvtar panel megjelenitése

A Szereléstorténet és az Alkatrészkonyvtar panelt is hasznalni fogja az alkatrészek
kivalasztasahoz és poziciondlasahoz a szerelésben.

Azért, hogy konnyebben lathassa a Szereléstorténet és az Alkatrészkonyvtar panel
tartalmat, teljes méretre fogja tenni azokat.

L1 A bal vagy jobb oldalan a Solid Edge ablaknak, attol fiiggden, hogy melyik
felhasznaléi felilet témat valasztotta, mozgassa a kurzort az Alakelem konyvtar

fiil folé, de ne kattintson.

Alkatrészkanyvtar ¥ A x
@ yvt
E-EEma
:5'3 ’ , Training v]
% . actuator clamp E Carb1.par
%I ) Four Bar Ecan‘ier.asm
éﬁ | Sheet Metal Bcase'l.par
h J simulation @ chassis psm
) Try | EI chead . par

Megjelenik az Alkatrészkonyvtar panel.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

LI Vigye a kurzort a grafikus ablakba, az Alkatrészkonyvtar fiilt6l messze, és
figyelje meg, hogy egy kis id6 elteltével az Alkatrészkonyvtar fil bezarul.

Amig az Alkatrészkonyvtar panel f6l6tt van a kurzor, addig nyitott allapotban lesz
lathaté.

00 Most vigye vissza a kurzort az Alkatrészkonyvtar panelre, és kattintson.

Az Alkatrészkonyvtar panelt ismét megjelenik.

O Vigye a kurzort az Alkatrészkonyvtar paneltdl messze, és figyelje meg, hogy a
panel tovabbra is latszik.

[l Most vigye a kurzort a grafikus ablakba, messze az Alkatrészkonyvtar panelt6l,
és kattintson.

Az Alkatrészkonyvtar panel bezarul.

A kovetkez6kben az Alkatrészkonyvtar panelen 1év6 informéciokkal fog dolgozni.
Hasznalja az On szdmara szimpatikusabb maédszert a panel megjelenitésére.

Az Alkatrészkonyvtar mappa kivalasztasa

[ . Training v]
B Desktop
1% Cpen Documents
& My Documernts
1% Computer
£ Win7 328t )
) Program Files
J Solid Edge 5T4

T

Ha az Alkatrészkonyvtar fiilon a munkamappa nem a Solid Edge Training mappa,
akkor kovesse az alabbi 1épéseket:

O Az Alkatrészkonyvtar fiilet valasztva, a betekint6 ablak jobb oldaldan talalhaté
nyilra kattintva, keresse ki a Solid Edge Training mappat.

Az alapértelmezett Solid Edge Training mappa helye:
C:\Program Files\Solid Edge ST6\Training
Elképzelhets, hogy az On rendszergazdaja masik helyre telepitette ezeket a fajlokat.

Hasonléan a Windows Intéz6hoz, be tudja allitani hogyan kivanja kilistazni a mappa
tartalmat: példaul Mozaik, Ikonok, Lista, Részletek.

O Az Alkatrészkonyvtar ablakban, klikkeljen a Nézetek gombra, és vdlassza a
Részletek opciot.

T
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Ha rossz helyre helyezett alkatrészei vannak

A kovetkez6 néhany lépésben be fogja helyezni, és pozicionalni fogja a névtabla
alkatrészt.

A vezetett gyakorlat hatralevd részében, ha az alkatrészt rosszul pozicionalta vagy
elvesztette a feliiletet, amihez az alkatrészt pozicionalta volna, nyomja meg az Esc
gombot.

Majd a Kezddlap panelen 1év6 Kivalasztas eszkoz segitségével valassza ki az
alkatrészt, majd nyomja meg a Delete billentytit az alkatrész torléséhez.

Végiil visszatérhet ahhoz a 1épéshez, ahol az alkatrészek behelyezése kezdodik,
és Ujra megprobalhatja.

Névtabla alkatrész behelyezése
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

U Alkatrészkonyvtar megjelenitése.

O Az Alkatrészkonyvtar ablak fajllista teriiletén jelolje ki a NamePlatel.par
fajlt, majd az egér bal gombjanak nyomvatartasa mellett mozgassa a szerelési
ablakba és engedje fel a gombot nagyjabdl a fenti abran lathaté helyen.

A névtabla bekeriil a szerelésbe, amint az az alabbi abran lathato.

Mikor behtuzta a névtabla alkatrészt a szerelésbe, megjelent a szalagsor. Mi a
vizszintes elrendezést haszndljuk, de lehetséges, hogy Onnél vizszintes elrenedzés
lathato, attol fiigg, hogy melyik felhasznaloi feliilet témat valasztotta. Mindkét
esetben a ParancsTar ugyanazon informaciékat és opcidkat tartalmazza.

0 Balrél vagy fentrdl haladva tekintse at a szalagsort, és figyelje meg, hogy milyen
opcidkat kinal:
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. fejezet 2

Bevezetés szerelések létrehozdsdba

“H ) A, Osszeszerelés parancs aktiv a Gyorsillesztés opcié hasznalata kézben.

g |

*= | Az El6fordulés tulajdonsdgai gombra el6tiinik az Elsfordulas tulajdonsagai
parbeszédablak. Ebben a parbeszédablakban tudja meghatarozni, hogy az alkatrész
latszodjon-e magasabb szintd szerelésekben, beleszamitodjon-e az alkatrészlistakba,
és igy tovabb.

[ el |

E"[j A Konstrukcié megjelenitése gomb engedi az éppen behelyezend6 alkatrész
elemeinek megjelenitését és eltiintetését, mint referenciasikok, vazlatok, és
konstrukcios feliilletek. Ez konnyebbé teszi az alkatrészek egyes tipusainak
pozicionalédsat.

I Kenyszer készités 1 j A Kényszerek listaja megmutatja az alkatrész
pozicionalasdahoz hasznalt kényszert. A pozici6 szerkesztéséhez az alkatrész
behelyezése utan, ki kell jelolnie az djradefinidlni kivant kényszert a listabal.

T
A Kényszerek tipusai opcional kivalaszthat6, hogy melyik szerelési kényszert
akarja az alkatrész pozicionaldsara haszndlni.

M=

E A Beadllitasok gombra el6tiinik a Beallitasok parbeszédablak. Ebben a
parbeszédablakban van lehet6sége beallitani a Csokkentett 1épésszamu behelyezési
modot és igy tovabb.

|—1_1 Az Alkatész aktivizalas gomb segitségével kivalaszthat egy alkatrészt, és
aktivva teheti azt. Ha Gyorsillesztéssel vagy a Csokkentett 1épésszam médban
illeszt be egy alszerelést, akkor az alszerelésben 1év6 alkatrészeknek aktivnak kell
lenniiik, miel6tt ki tudna valasztani egy feliiletet. Ha az alszerelés még nem aktiyv,
akkor hasznalja az Osszeszerelés szalagsor Alkatrész aktivizalas gombjat, hogy
aktivizalja az alszerelés azon alkatrészét, mely tartalmazza a pozicionalashoz

kivalasztani kivant feluletet.
B

A rogzitett ofszet gomb lehetGvé teszi, hogy megadjon egy rogzitett ofszet
értéket az aktualis kényszerhez.

ID'DD i [ Az Ofszet érték ablakba gépelheti be a kivant rogzitett eltolasértéket.

O @ A f sz 2117, 1% s . s .
L= orgtahatésag be van allitva. Ezzel az opciéval egy masik szerelési
kényszerrel adhatja meg az alkatrész forgatasi helyzetét. Példaul megadhat egy
szog kényszert. A Nem forgathato opcié6 lerogziti az alkatrész forgasi helyzetét. Ez
az opcié akkor hasznos, ha egy alkatrész forgasi helyzete nem fontos, példaul egy

furatba elhelyezett csavarnal.

A Fordit gomb athelyezi az alkatrészt a feliilet masik oldalara, felcserélve ezzel a
fektet kényszer egy sik illesztés kényszerre.
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Alkatrész beillesztés beallitasi lehetdségei

o | Gyorzilezztés leguen az alapértelmezett kénpzzer
o | Czokkentett |épészzam komponens beilesztésekor

F.omponens beillesztés automatikus rogzitése
Feliiletek kozott tavalzdn az alapértelmezett ofzzet

Gyorzillesztés

&, kovetkezi elemtipusok legyenek kivalaszthatdk:

| Sik felliletek

| Hengeresz felliletek

7| ives élek
Egpenes élek,
Pontok.

Méretek
| Minden méret mutataza

[0 A szalagsoron kattintson a Beallitasok gombra.

Bevezetés szerelések létrehozdsdba

0 A Beallitasok parbeszédablakban gy6z6djon meg, hogy az dbran lathaté opcidk
vannak beallitva, és nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak bezarasahoz.

Figyelje meg, hogy a Gyorsillesztés opciéhoz meg lehet adni, hogy milyen tipusta

feltileteket ismerjen fel a Gyorsillesztés.

Ebben az oktatéleckében, és az alkatész pozicionalasi esetek tobbségében a
Gyorsillesztés ezekkel a beallitasokkal jol hasznalhaté.
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. fejezet 2

Bevezetés szerelések létrehozdsdba

A névtabla pozicionalasa a kengyel alkatrészhez

Amikor kivalasztja a feliilleteket az elsé szerelési kényszerhez, a Solid Edge
Ujrapoziciondlja az éppen beillesztés alatt all6 alkatrészt, nagyjabdl a kivalasztott
feltileteken 1évG poziciéban a beillesztés alatt allé alkatrészen és a szerelésben 1évo
alkatrészen.

Az els6 kényszer, mely a Gyorsillesztés segitségével fog 1étrejonni, az egy fektet
kényszer lesz.

A Fektet opcié az alkatrészt két egymassal szembe forditott, parhuzamos sikkal
pozicionalja.

Fektetett feliiletek érintkezhetnek vagy egymashoz képest eltoltak is lehetnek.
Ennél az alkatrésznél az alapértelmezett nulla ofszet érték (amikor az alkatrészek
érintkeznek) a megfelel6 opcid.

0 A Szerelés szalagsoron, a Kényszerek tipusai koziil a Gyorsillesztés opciénak

T
kell aktivnak lennie.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

QuickPick hasznalata a névtabla sik felulletének kivalasztasahoz

L Mozgassa az egérmutatot a fels6 abran lathato feliilet folé, egy pillanatra allitsa
meg az egér mozgatasat és figyelje meg, hogy az egérmutaté ikonja megvaltozik,
jelezve, hogy tobb elem koziil valaszthat. Figyelje meg azt is, hogy az egérmutaté
ikonja jelzi azt is, hogy melyik egérgomb hasznalataval jelenik meg a QuickPick
listaja. A QuickPick alapértelmezetten a jobb egérgombbal hivhaté el6.

5.5

0 Kattintson a jobb gombbal, és a QuickPick lista megjelenik. Mozgassa az
egeret a kiillonboz6 QuickPick lista elemek f6lé és figyelje meg, hogy a modellen
a kiilonboz6 elemek szine megvaltozik a listaban tortént kivalasztasnak
megfeleléen. A QuickPick lehetdvé teszi a kivant elem els6re torténé pontos
kijel6lését, nem kivant elem kijelolése nélkiil.

0 A QuickPick segitségével valassza ki az alsé abran lathato sik feliiletet, és
kattintson a bal egérgombbal kivalasztasahoz.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Fektetend6 felllet kivalasztasa a kengyelen

Ha meg is jelenik a QuickPick ikonja, de a megfeleld feliilet szine valtozik kijeloltre,
akkor kihagyhatja a QuickPicket ugy, hogy az egér bal gombjaval kattint.

0 Valassza ki a kengyel eliilsé feliiletét, amint az dbra mutatja.

Eredmény megfigyelése

A fektet kényszer djrapozicionalja a névtabla alkatrészt a szerelésben.

Mivel csak egy kényszert alkalmazott a szerelésre, a névtabla helyzete kiilonb6zhet
az abran lathatotol.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Névtabla hengeres illesztése a kengyelhez

A kovetkez6 néhany lépésben a Gyorsillesztés kényszerrel fog alkalmazni hengeres
illesztés kényszereket a névtablan és a kengyelen 1év6 furatok kozott, amint az
az abran lathaté.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

A hengeres illesztofellilet kivalasztasa

i sk

U Hasznalja a QuickPicket az abran lathat6é hengeres feliilet kivalasztasahoz.

Ezt a hengeres feliiletet fogja illeszteni a kengyel hengeres feliiletéhez.

A kengyel hengeres felulletének kivalasztasa

0 Valassza ki az abra alapjan a kengyelen a hengeres feliiletet.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Eredmény megfigyelése

Habar a névtabla kifogastalan helyzetben jelent meg a kengyelen, nincs olyan
kényszer ami megakaddlyozna a névtabla elforduldsat az éppen illesztett hengeres

feliilet tengelye koril.

A kovetkez6 1épésekben tovabbi hengeres illesztést fog késziteni a névtabla teljes
pozicionalasahoz.

A névtabla hengeres feluletének kivalasztasa

[l sk
~ H

=

i sik

L1 Jelolje ki az 4bra alapjan a névtablan a hengeres feliiletet.

Attol fiiggben, hogy hova poziciondlja a kurzort, elképzelhets, hogy hasznalnia kell a
QuickPicket a megfeleld feliilet kivalasztasahoz.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

A kengyel hengeres felulletének kivalasztasa

0 Jelolje ki az 4bra alapjan a kengyelen a hengeres feliiletet.

Eredmény megfigyelése

A névtabla alkatrész most mar teljesen meghatarozott a szerelésben.

Figyelje meg, hogy a szalagsor eltiint, helyette a Kivalasztas szalagsor jelent meg.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Szereléstorténet hasznalata a szerelési kényszerek attekintésére

& stoabmm.asm
= E. Koordinatarendszere
O L Base
[/dE Referenciasikok
() Framel.parl
(3 Anwill.parl

‘i MamePlatel.parl k

0 A Szereléstorténet fels6 paneljén kattintson a NamePlate.par-ra:1 bejegyzés,
ahogy fent lathato.

Figyelje meg, hogy a hozza tartozé kényszerek megjelennek a Szereléstorténet alsé
paneljén, amint azt az als6 dbra mutatja.

(T MamePlatel.par:l
¥4 Framel.parl (0,00 mm) [V432)
tle Framel.parl (forgathatad)
tle Framel.parl (forgathatad)

Szerelés mentése

0 Kattintson a Solid Edge gombra " az Alkalmazas meni megjelenitéséhez.
[0 Az Alkalmazas meniiben kattintson a Mentés masként gombra.

U A Mentés masként parbeszédablakban mentse el a szerelést mast néven vagy
mas helyre, hogy mas felhasznalé is elvégezhesse ezt az oktatdleckét az eredeti
szerelés fajl felhasznalasaval.

[ A Mentés masként parbeszédablakban kattintson a Mentés gombra.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Befejezte a masodik Iépést

Hozzaadott egy alkatrészt a szereléshez, és pozicionalta azt szerelési kényszerekkel.

3. lépés: Kotéelemek elhelyezése

A kovetkez6 néhany 1épésben két csavart fog elhelyezni, melyek rogzitik a névtablat
a kengyelen, a fenti 4branak megfelel6en.

2-24 Solid Edge Vezetett gyakorlatok



Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Az els6 csavar elhelyezése

U Alkatrészkonyvtar megjelenitése.

U Huzzon be Screw2.par. az Alkatrészkonyvtar fiilrdl és ejtse be a szerelésbe,
nagyjabol az dbran lathatoé helyre.

Mivel a kotéelemek forgatasi helyzete altalaban nem fontos, Gyorsillesztéssel fogja

teljesen bepoziciondlni az alkatrészt, a kétéelem és a névtabla egy-egy koralaku
élének kivalasztasaval.

A kotoelem kor alaku élének kivalasztasa

e

O Vigye a kurzort a kot6elem fenti dbran lathatoé feliiletre, és varjon a QuickPick
ikonjanak megjelenésére.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[0 Kattintson az egér jobb gombjaval, majd a megjelend QuickPick listabol valassza
a kotGelemnek az als6 abran lathaté kor alaku élét.

(e

",
0l si

[ Henger

Mivel az el6z6 1épésben egy kor alaku élt valasztott ki, a Solid Edge megsziiri az
ebben a 1épésben lehetségesen kivalaszthaté elemeket csak a kor alaki élekre.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

L1 Jelolje ki az abra alapjan a névtablan a kor alaku élt.

Attol fiiggden, hogy hova helyezi a kurzort, a QuickPick vagy elérhet6 lesz, vagy nem.

A kotoelem teljesen pozicionalva lett a szerelésben, amint az az alabbi abran lathaté.
My

Felkésziulés egy masik kotéelem alkatrész behelyezésére

A kiovetkezd néhany 1épésben egy masik kotéelem alkatrészt fog elhelyezni a
névtabla masik oldalara, az abranak megfelelGen.

Ugyanazokat a lépéseket fogja megismételni, mint az els6 kotéelem beillesztésekor.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Egy masik kotéelem alkatrész beillesztése a szerelésbe

0 Huazzon be Screw2.par még egy alkatrészt az Alkatrészkonyvtar filrdl a
szerelésbe, nagyjabol az dbran lathato helyre.

A Gyorsillesztéssel fogja ismét teljesen pozicionalni a kotGelemet, kor alaku élek
felhasznalasaval.

A kotoelem kor alaku élének kivalasztasa

\

[l Henger

o Sk

[l Henger

0 Hasznalja a QuickPicket a kotelem kor alaku élének kivalasztasahoz az abra
alapjan.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

A névtabla kor alaku élének kivalasztasa

L1 Jelolje ki az abra alapjan a névtablan a kor alaku élt.

A kotoelem most mar teljesen pozicionalva van a névtablahoz képest.

Eredmény megfigyelése

A maésodik kotoelem is pozicionalédott a szerelésben.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Szereléstorténet hasznalata a szerelési kényszerek attekintésére

& stoabmm.asm
= ]'Z. Koordinatarendszere
O L Base
# [ 4F Referenciasikok
() Framel.parl
(3 Anwill.parl
(3 NamePlatel.parl

m
(3 Screw2.par:2

0 A Szereléstorténet fels6 paneljén kattintson a Screw2.par-ra:1 bejegyzés, ahogy
fent lathato.

Figyelje meg, hogy a hozza tartozé kényszerek megjelennek a Szereléstorténet alsé
paneljén, amint azt az als6 abra mutatja.

[ secrew.par:l
4 NamePlatel.parl [0.00 mm) [VS16)
He WamePlatel.parl [nem forgathatad)

Figyelje meg, hogy fektet és hengeres illesztés kényszerek keriiltek alkalmazasra,

a névtabla alkatrészhez hasonléan. Annak ellenére, hogy nem feliileteket, hanem
éleket valasztott ki, a Solid Edge meghatarozta, hogy mely feliiletekhez tartoztak az
élek, és a megfelel6 kényszereket alkalmazta.

Szerelés mentése

U A Gyorselérési eszkoztaron valassza a Mentés parancsot @
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Befejezte a harmadik Iépést

Befejezte a kotoelemek beszerelését a szerelésbe.

4. lépés: Orso alszerelés elhelyezése

A kovetkez6 néhany 1épésben 6ssze fogja szerelni a végleges mikrométer szerelést,
az orsé alszerelés beillesztésével.

Alszerelések elhelyezésekor aktivizalnia kell az alszerelés azon alkatrészeit,
melyeket a pozicionalasnal hasznalni szeretne.

Ennél az alszerelésnél egy fektet kényszert és egy hengeres illesztés kényszert fog
hasznalni.

Egy olyan opciét is alkalmazni fog a hengeres illesztésnél, mely sziikségtelenné
teszi egy harmadik kényszer elhelyezését.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Az orso alszerelés beillesztése a szerelésbe

O  Gyo6z6djon meg réla, hogy latszik az Alkatrészkonyvtar panel.

O Az Alkatrészkonyvtar ablak fajllista teriiletén jelolje ki a SpindleSubl.asm
fajlt, majd az egér bal gombjanak nyomvatartasa mellett mozgassa a szerelési
ablakba és engedje fel a gombot nagyjabél az abran lathaté helyen.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Jelolje ki az alkatrészen a fektetni kivant feluletet

U Vigye a kurzort a fenti abran lathato feliiletre, és varjon a QuickPick ikonjanak
megjelenésére.

00 Hasznalja a QuickPicket az alatét tavolabbi sik feliiletének kivalasztasdahoz
az abra alapjan.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Fektetend6 felllet kivalasztasa a kengyelen

O Jeldlje ki az dbra alapjan a sik feliiletet a kengyelen.

Eredmény megfigyelése

A fektet kényszer Gjrapoziciondlja az orsé alszerelést a szerelésben.

Mivel csak egy kényszert alkalmazott a szerelésre, az orsé alszerelés helyzete
kilonbozhet az abran lathatotol.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Az alatét alkatrészen a hengeres illesztéfelulet kijelolése

O Jelolje ki az abra alapjan az alatét hengeres feliiletét.

A kurzor pozicigjatél fiiggden lehet, hogy hasznalnia kell a QuickPicket.

A Nem forgathat6 opcié beallitasa

(=¥
0 A szalagsoron kapcsolja be a Nem forgathat6 opciét.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

A kengyel hengeres felulletének kivalasztasa

0 Jelolje ki az 4bra alapjan a kengyelen a hengeres feliiletet.

Eredmény megfigyelése

Az orsé alszerelés most mar teljesen meghatarozott a szerelésben.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Az ablak kitoltése

0 Kattintson az Ablak kitoltése gombra a nézet tartalmanak kitoltéséhez a
grafikus ablakban.

Szerelés mentése

L A Gyorselérési eszkoztaron valassza a Mentés parancsot. @
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Befejezte a negyedik lépést

Befejezte az orsé alszerelés beszerelését a mikrométer szerelésbe.

5. lépés: A kengyel megnyitasa szerkesztésre

A kovetkezo néhany 1épésben szerkeszteni fogja az all6 mér6tapintét a szerelésben.

Azt is meg fogja tanulni, hogy hogyan lehet alkatrészeket elrejteni és megjeleniteni
a Szereléstorténet segitségével.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Orso6 alkatrész elrejtése

0 A Kivalasztas parancsnak kell aktivnak lennie. Ha nem az, akkor vdlassza a

Kezd6lap panel>Kivalasztas csoport>Kivalasztds parancsat.

[l A Szereléstorténetben kattintson a + jelre a SpindleSubl.asm tétel kibontasahoz,
és az alszerelésben szerepl alkatrészek megjelenitéséhez.

O Vigye a kurzort a Spindlel.par alkatrész mellett 16v6 jel6lonégyzetre, és torolje
ki a pipat.
= & SpindleSubl.asm:l
DE Koordinatarendszere
| | cﬁv Referenciasikok
(7 steml.parl
(31 Plate3.parl
{7 Binderl.parl
{7 Barrell.par:1
7 Spindlel.parl
%ﬁf Thimblel.parl
A Washer2.par:1
A Screwd parl

A grafikus ablakban figyelje meg, hogy az ors¢ alkatrész elttinik.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

A Kivalasztas prioritasi opciok médositasa

%

|Kivdlasztas|

-

| [0 Felalet prioritas

O Valassza a Kezddlap panel>Kivalasztas>Kivalasztas opcidk (a lefelé mutaté nyil
a Kivalasztas gomb alatt)>Feliilet prioritas opciéjat.

A Feliilet prioritas opci6 lehetové teszi a feliilleteknek az alkatrészek el6tti
kivalasztasat. Ez egy nagyon hasznos opcié, amikor a kormanykerék segitségével
mozgatja a feliilleteket egy modell médositasa soran.

Felliletek egy csoportjanak kivalasztasa téglalap kijeldléssel

5

[0 Mozgassa az egérmutatot koriilbeliil a fenti abran lathaté helyre.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[0 Nyomja le, és tartsa lenyomva a bal egérgombot, majd hizza el a kurzort
korilbeliil az alabbi abran lathaté helyre.

A kormanykerék, a QuickBar és a Geometriai szabalyok megjelennek.

A kormanykerék, a QuickBar és a Geometriai szabalyok megfigyelése

ERRER

Figyelje meg a feliilet kivalasztasakor megjelend 4j eszkozoket:

¢ A kormanykerék ott jelenik meg a feliileten, ahol kijelolte azt.
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e Megjelenik a Mozgatas QuickBar.
¢ A Geometriai szabalyok a modell alatt jelennek meg.

Ezekrdl az eszkozokrdl a kovetkezo 1épésekben tobbet is meg fog tanulni.

Geometriai szabalyok attekintése

A Geometriai szabalyok automatikusan megjelenik felilletek mozgatasakor, 3D-s
kényszerek megaddsakor vagy méretek modositasakor. A kivetkez6 néhany
lépésben megismeri az 6sszekotok készitését, amelyek felhasznalhaték blokkok és
egyéb komponensek 6sszekiotésére a kabelezési diagrammokon.

0] (o PP P 8] |0 (] e [Ral] [RW] e
B[R Bx ] %)== R =

Az On szamitégépének bedllitdsaitol fiiggden a Geometriai szabélyok beallitdsai az
On képernygjén eltérhetnek az abran lathatoktol.

O A Geometriai szabalyoknal kattintson az Alapértelmezett szabalyok

. 1ee 4 Ty
visszaallitasa gombra.

Az On képerny6jén lathaté beallitasoknak most az dbran lathatéval megegyezének
kell lennie.

A kormanykerék fuggoleges tengelyének kivalasztasa

O Vigye a kurzort a kormanykerék fiiggdleges tengelye f61é, és amikor annak szine
megvaltozik, kattintson a kijel6léshez, a fenti abra szerint.

0 Mozgassa a kurzort a modell f61é fiigglegesen felfelé.

Vegye észre a kivetkezoket:
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¢ Megjelenik a kurzor mellett 1évé dinamikus beviteli doboz, hogy beirhassa
a pontos értéket.

e A kengyel alkatrész jobb oldala fiigg6leges iranyban mozog a kivalasztott
feliiletekkel egyttt.

e A szerelés ki nem valasztott alkatrészei is elmozdulnak fiigg6legesen.

¢ Néhany Geometriai szabaly opcié most z6ld szintire valt, amint az az alabbi
abran is latszik.
I B Bl
=1

A felliletek mozgatasanak befejezése

O  Vigye a kurzort a kivalasztott feliiletcsoport f61é, amig az érték a dinamikus
beviteli mezdben koriilbeliill 6 mm nem lesz.

[0 A dinamikus beviteli dobozba gépeljen be 6-ot, majd nyomja meg az Enter
billentyftit, a fenti dbra alapjan.
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[0 Nyomja meg az Esc billentyfit a feliiletek kivalasztottsdganak megsziintetéséhez.

A szerelés az aldbbiak szerint mdédosul.

Figyelje meg, hogy a kengyel alkatrész kivalasztott feliiletei, az all6 mérdtapinto és a
ki nem valasztott alkatrészek poziciéja mind frissiil.
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Az orsé alkatrész megjelenitése

= i spindleSubl.asm:l
| E Koordinatarendszere
[ <F Referenciasikok
7 steml.parl
[ Plate3.parl
7 Binderl.parl
7 Barrell.par:l
7 Spindlel.parl
Ehil Thimblel.par:l
' Washer2.par:i
' Screwd.pari

U Vigye a kurzort a Szereléstorténetben a Spindlel.par alkatrész mellett 1évo
jelolonégyzetre, és pipalja ki azt, hogy djra megjelenjen az orsé alkatrész.

A grafikus ablakban figyelje meg, hogy az orsé alkatrész Gjra megjelenik.

L A Gyorselérési eszkoztaron valassza a Mentés parancsot. @
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Befejezte az o6todik lépést

Befejezte a szerelés modositasat a szerelésben 1évo egyik alkatrész feliilleteinek
mozgatasaval.

6. lépés: A szerelésben Iévo egyik alkatrész tulajdonsagainak
szerkesztése

A kovetkez6 néhany lépésben frissiteni fogja az egyik alkatrész anyag jellemzgjét
az Adatlapkezels segitségével. Mivel az anyagjellemzdk a szinmegjelenitést is
befolyasoljak a Solid Edge-ben, az alkatrész szine is meg fog valtozni.

Az Adatlapkezeld segitségével modosithatja egy vagy tobb Solid Edge dokumentum
megléve jellemzdjét vagy ujat hozhat 1étre. Az Adatlapkezeldvel az aktiv
dokumentum jellemzdit, megadott dokumentumok egy csoportjanak jellemzdit vagy
egy szerelésben vagy Osszeallitasi rajzban hasznalt 6sszes dokumentum jellemzoit
szerkesztheti.

Az Adatlapkezel6 parbeszédablak megjelenitése

0 Kattintson az ablak bal fels6 sarkdban 1év6 Solid Edge gombra T{z’ az
Alkalmazas menii megjelenitéséhez.
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[0 Az Alkalmazas meniiben a Tulajdonsagok pont alatt valassza az AdatlapkezelGt.

!

Tulajdonsagok

] Adatlapkezeld
'E;? Solid Edge dokumentumok adi

szerkesztése és létrehozasa.

Az Adatlapkezeld parbeszédablak megjelenik.

Adatlapkezel6 megfigyelése

0 Szanjon par percet a kiilonboz6 tulajdonsag kategéridk megfigyelésére.

Az On szamitégépén 16v6 beallitasoktol fiiggben az Adatlapkezels a Szintek nélkiili
vagy a Darabjegyzék nézetben jelenik meg.

[1 Valassza az Adatlapkezelében a Darabjegyzék opciét.

(7 Szintek nélkdl @ Darabjegyzék

0 Az AdatlapkezelGben kattintson a + jelre a SpindleSubl.asm tétel mellett az
alszerelésben szerepld alkatrészek megjelenitéséhez.

EE SpindleSubl.asm
B Barrell.par
B Binderl.par
El Flated.par
B Screwl . par
'a Spindlel.par
B Steml.par
E Thirmble1.par
B Wiasherz . par

Az On képernydjének most a fenti abran lathatéval megegyezének kell lennie.
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Az Anyag tulajdonsag oszlop hozzaadasa

Alapértelmezetten az Anyag tulajdonsag oszlop nem latszik. Testreszabhatja az
Adatlapkezel6t aszerint, hogy a haszndlni kivant tulajdonsag oszlopok jelenjenek
meg. Az oszlopok sorrendjét is testreszabhatja.

00 Mozgassa az egérmutatét az Adatlapszerkeszté parbeszédablakba, majd
kattintson a jobb egérgombbal a helyi menii megjelenitéséhez.

0 A helyi meniiben kattintson az Oszlopok parancsra az Oszlopok forméazasa
parbeszédablak megjelenitéséhez.

ElEEj SpindleSubl. asm
E Binder1.par
B Plate3.par
B Screwl.par
B Spindlel.par
El Skeml.par

9(29/2008 9... 1
2 AlzRlE0nG g o
S| Masolas

=]

Oszlopok... L\}
Betitipus...

0 Az Oszlopok megjelenitése és sorrendje listaban gorgessen lefelé, majd pipalja
ki az Anyag tulajdonsag tétel melletti jelolonégyzetet, amint azt az alabbi dbra

mutatja.

Cszlopok megjelenitése és somendie:

Bekezdések

Didk szama

Jegyzetek

Rejtett objekdumal
| Multimédia klippek
V| Anyag

L\Smezalkatrész sablon

| [¥] Mappa
Fajttipus
Fjiméret

apa a

m

Az Anyag tulajdonsag oszlop megjelenitési sorrendjének médositasa
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00 Mozgassa az egérmutatét a fenti dbrdan lathaté Anyag tulajdonsag szoveg folé,
majd kattintson a kivalasztasahoz.

LAd. SLdifld
Jeqyzetek

Rejtett objeldumal
imédia klippek

+| Mappa

I Faittinus
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

U Kattintson a Folfelé gombra |ﬂ', és nyomja meg annyiszor, hogy az
Anyag tulajdonsag a lista elejére, a Rajzszam tétel ala keriiljon.

Oszlopok megjelenitése és somendje:

Dokumentum néy - |
Kezdési datum EN
Ltoled mentés dituma H|

Rajzszam

Revizidszam

Projekt neve

Megnevezés

Tangy

Kulcsszavak

Sablon - |

U Az Oszlop formatum parbeszédablakban kattintson az OK gombra a médositasok
elmentéséhez.

Egy alkatrész Anyag jellemzéinek médositasa

U Az AdatlapkezelGben, kattintson az Anyag cellara a(z) Spindlel.par alkatrésznél.
Az ors6 alkatrész anyaga jelenleg aluminiumra van allitva.

Figyelje meg, hogy amikor kivalasztja az Anyag cellat, automatikusan megjelenik az
alkatrészrol egy elonézet, a fenti 4bra szerint.

0 Az Anyag celldban kattintson a nyilra a lenyilé lista megjelenitéséhez, majd
onnan valassza az "X6CrNil810" anyagot (vagy a "Stainless Steel, 303" anyagot,
ha nem telepitette fel a kib6vitett anyagtablazatot).
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Befejezte a hatodik Iépést
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[ Az Adatlapkezel6 parbeszédablakaban kattintson az OK gombra.

| v

Phenaolic S
Plakinurm

Paolycarbonate

Palyetbylene, low density
Paolypropylens, general purpose
Paolypropylene, high impact

Palyurethens

Py

Silicone

Silver

Stainless steel
Stainless Steel, 303
[|atainless Skeel, 304
Ll Stainless Steel, 310

Figyelje meg, hogy az alkatrész anyagszine frissitésre keriilt. Az oktatéleckében
tovabbhaladva kés6bb el fogja késziteni a szerelés darabjegyzékét, ahol az anyag
jellemzok is meg fognak jelenni.

Befejezte a szerelésben 1év6 egyik alkatrész tulajdonsagainak szerkesztését.
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7. lépés: Robbantott nézet készitése a szerelésbol

A kovetkez6 néhany lépésben el fogja késziteni a szerelés robbantott nézetét a fenti
abranak megfelelGen.

Elékészulés egy robbantott szerelési nézet készitésére

0 Valassza az Eszk6zok panel>Alkalmazéasok csoport>RRA parancsat.

A rendszer kifejezetten robbantott nézetek, renderelések és animaciok készitésére
hasznalatos mentiket és parancsokat jelenit meg.

. Ha a Robbantott nézet torténet ablak eltakarja a nézetet, akkor bezarhatja
ezt az ablakot. Ebben a vezetett gyakorlatban nem lesz ra sziiksége.
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Automatikus robbantas parancs elinditasa

A robbantott szerelési nézet elkezdéséhez az Automatikus robbantas parancsot
fogja hasznalni.

Az Automatikus robbantas parancs az alkatrészek kozotti szerelési kényszerek
alapjan robbantja szét a szerelést. Azokban a szerelésekben, ahol a komponensek
pozicionalédsa sik és hengeres illesztéssel tortént, az Automatikus robbantas gyorsan
vezet j6l hasznalhat6é eredményre.

0 Vialassza a KezdGlap panel>Robbantott nézet csoport>Automatikus robbantas
Q'ﬂ
parancsat. D/D

U Az Automatikus robbantas szalagsoran gy6zdjon meg arrél, hogy a Legfels6
szerelés opci6 van kivalasztva.

W alazzt: |§Legfelsﬁ szerelés

0 A szalagsoron kattintson az Elfogadas gombra.

Automatikus robbantas beallitasainak megadasa

Az Automatikus robbantds hasznalatakor a szerelésen beliili alszerelésekre

megadhato, hogy az alszerelések is szétrobbanjanak, vagy egy egységként egyben
maradjanak.

Erre a szerelésre az alszereléseket is szét kell robbantani.
[ Az Automatikus robbantds szalagsoron kattintson az Automatikus robbantds

beallitasai gombra.

O Az Automatikus robbantas beallitdasai parbeszédablakban kapcsolja ki a
Minden alszerelés osszefogasa opciét. Ha kikapcsolja ezt az opciét, akkor az
alszerelésben 1év6 alkatrészek is szétrobbantédnak.
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Automatikus robbantss beaBitica e

%inden alszerelés dsszefogasa

Fobbantasi madszer

@ Alszerelési szintenként

Egyes alkatrészekkent

[0 Gyo6zodjon meg arrél, hogy a Alszerelési szintenként opcié be van kapcsolva,
majd kattintson az OK gombra.

Automatikus robbantas készitése

L] A szalagsoron kattintson a Robbant gombra.

A rendszer kiszamitja, majd megjeleniti a robbantott nézetet.

0 A szalagsoron kattintson a Befejezés gombra.

A robbantott abra igy is j6 ugyan, de jobb lenne, ha a rajzlapon kisebb helyen is
elférne a robbantott nézet.

A kovetkezo 1épésekben allitani fogja a robbantott nézet alkatrészeinek helyzeteit.
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Felkészulés az alkatrészek mozgatasara

A kovetkez6 néhany 1épésben a Komponens mozgatdsa parancs segitségével arrébb
fogja mozgatni az abran lathaté alkatrészeket, hogy csokkentse a robbantott dbra
elhelyezéséhez sziikséges helyet.

El6szor a Z tengely mentén lefelé fogja elmozgatni az alkatrészcsoportot, majd balra
az X tengely mentén.

Komponensek mozgatasa parancs inditasa

A Komponensek mozgatiasa parancs segitségével a robbantott nézet egy vagy tébb
alkatrészét arrébb mozgathatja egy adott tengely mentén.

0 Valassza a Kezd6lap panel>Médositas csoport>Komponens vonszoldsa

parancsat. L=

0 Tanulményozza a szalagsoron elérhet opcidkat (a képen két részletben
abrazolva lathatja).

EEEE - Fre v aa]

A komponens mozgatasa szalagsor lehet6vé teszi annak megadasat, hogy csak
egy alkatrészt vagy a kivalasztott alkatrészt és a hozza kapcsolédokat is akarja-e
mozgatni.

Szintén megadhatd, hogy az alkatrészeket linearisan, forgatassal vagy adott sikon
kivanja-e mozgatni.

Ezzel a paranccsal nem lehet alkatrészt idében a szomszédos alkatrész elé mozgatni.

2-54 Solid Edge Vezetett gyakorlatok



Bevezetés szerelések létrehozdsdba

A mozgatni kivant alkatrészek kivalasztasa

Ennél a miiveletnél a fenti abran lathaté alkatrésznél fogja mozgatni az
alkatrészeket.

o A szalai soron bizonyosodjon meg arrél, hogy a Fiigg6 alkatrészek mozgatasa

opcié van beallitva.

P
0 A szalagsoron gy6z6djon meg, hogy a Mozgatds opcid van bekapcsolva.

U Helyezze el az egérmutatot az Barrell.par alkatrész f6lé, amint azt a fenti dbra
mutatja, majd kattintson a kivalasztasahoz. Figyelje meg, hogy a kivalasztott
alkatrészt6l jobbra esé alkatrészek is kivalasztodtak.

[ A szalagsoron kattintson az Elfogadas gombra E, vagy kattintson a jobb
egérgombbal a kivalasztas elfogadasdhoz.

Figyelje meg, hogy a tridasz megjelenik az X tengellyel kijelolve, az alabbi abranak
megfelelden. Alkatrészek mozgatasakor az X tengely automatikusan a kivalasztott
alkatrész eredeti robbantdasi iranyvektorahoz keril igazitasara.
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Alkatrészek mozgatasa a Z tengely mentén

Vigye a kurzort a Z tengely f61é, majd kattintson a Z tengely kivalasztasahoz.

Nyomja le és tartsa lenyomva a bal egérgombot, majd mozgassa a kurzort lefelé,

az alabbi dbranak megfelel6en, végiil engedje fel az egérgombot az alkatrészek
mozgatasahoz.
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Alkatrészek mozgatasa az X tengely mentén

L Vigye a kurzort az X tengely folé, majd kattintson az X tengely kivalasztasahoz.

L0 Nyomja le és tartsa lenyomva a bal egérgombot, majd mozgassa a kurzort balra,
az alabbi dbranak megfelel6en, végiil engedje fel az egérgombot az alkatrészek
mozgatasahoz.

[l Kattintson a jobb egérgombbal a kivdlasztds megsziintetéséhez és a parancs
Ujrainditasahoz.
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Az ablak kitoltése

0 Kattintson az Ablak kitoltése gombra a nézet tartalmanak kitoltéséhez a
grafikus ablakban.

Képernybékonfiguracié mentése

Hogy a robbantott abrat fel tudja hasznalni szerelési animéaciékhoz, és szerelési
rajzokhoz, el kell mentenie képernyGkonfiguracioként.

0 Valassza a Kezd6lap panel>Képernyokonfiguraciék csoport>Ké-
pernyokonfiguraciék parancsat a KépernyGkonfiguraciok parbeszédablak
megjelenitéséhez.

' Il ©

% Konfiguraciak

A Képernyt6konfiguraciok parbeszédablak megjelenik.
i | Kepernydkonfiguracick [&J

[7] i defaudt, jmrobins
[ B defauit, rkriggs

[xT}

Bezar

S0aa

Konfiguracids f&jl:
stoabmm.cfg Tallgz...
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O A KépernySkonfiguraciék parbeszédablakban, kattintson az Uj gombra, majd a
képernydkonfiguracié neveként gépelje be, hogy EXPLODE]1, majd kattintson az
OK gombra.

0 Kattintson a Bezar gombra a parbeszédablak bezarasahoz.

Robbantott nézet osszehuzasa

Mivel mar elmentette a robbantott nézet képernydkonfiguraciot, hasznalhatja
az Osszehuzas parancsot a szerelés eredeti (nem robbantott) dllapotaban valé
megjelenitéséhez. Ez a parancs akkor is hasznos, ha tobb robbantott nézet
konfiguraciot szeretne késziteni.

. e
0 Valassza a Kezd6lap panel>Moédositas csoport>Osszehizas parancsat.

Egy parbeszédablak figyelmezteti, hogy ha még nem mentette volna el a robbantasi
képernydkonfiguraciot, akkor a robbantott nézet elvész.

O A parbeszédablakban kattintson az Igen gombra.

Az ablak kitoltése
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0 Kattintson az Ablak kitoltése gombra a nézet tartalmanak kitoltéséhez a
grafikus ablakban.

Robbantott nézet - Renderelés - Animacio bezarasa

[0 Valassza a Kezdélap panel>Bezaras csoport>RRA B bezarasa parancsat a 6
szerelési kornyezetbe torténd visszatéréshez.

Szerelés mentése

L A Gyorselérési eszkoztaron valassza a Mentés @ parancsot a dokumentum
elmentéséhez.
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Befejezte a hetedik Iépést

A vezetett gyakorlat 6sszeallitasi kornyezetben 1évs részét befejezte.

Bar még szamos mas opcié elérhetd a Szerelés kornyezetben, megtanulta a Solid
Edge-ben torténd szerelések felépitéséhez, és robbantott dbrak készitéséhez
sziikséges alapvet6 fogalmakat.

8. lépés: Rajz készitése

Q@;{i ;

F—r

1

W[!ﬂllllll[ﬂlllll

A kivetkez6 néhany 1épésben el fogja késziteni a szerelés robbantott nézetének
rajzat.

Egy darabjegyzéket is el fog helyezni a rajzon.

Rajz készitése parancs elinditasa

)
0 Kattintson az ablak bal fels6 sarkaban 1évé Solid Edge gombra ?./r az
Alkalmazas menii megjelenitéséhez.

O Az Alkalmazés meniiben az Uj pont alatt valassza a Rajz készitése parancsot.
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B .
v '
3T Rajz készitése

=

A Rajz készitése parbeszédablak megjelenik.

A Rajz készitési opciok megadasa

0 A Rajz készitése parbeszédablakban kapcsolja be a Rajznézet készités varazslo
futtatasa opciot, és kattintson az OK gombra.

-

Rajz készitése

Sablon so Draft.dft]

Rajznézet Készités Vardzsld futtatisa

[ (0]4 ] I Meégser

L

Egy 14j rajzdokumentum jon létre - a 1étrehozott rajznézetekkel, bepozicionalva.

A Rajznézet készités varazslo beallitasainak megadasa

A Solid Edge atvalt a Rajz kornyezetbe, és 1étrehoz egy 1j rajz dokumentumot annak
a sablonnak a felhasznalasaval, amely meg van adva a Rajz készitéshez beallitva
parbeszéd ablakban. A Solid Edge megjeleniti a Rajznézet készités varazslot, amely
segit a 3D nézetek elkészitésének folyamataban.

A szerelérdl egy robbantott nézetet fog elhelyezni a rajzon, ez az a robbantott nézet
lesz, amelyet néhany lépéssel korabban elmentett.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[l A Rajznézet készités varazsléban a .cfg, PMI modellnézet, vagy Megjelenitési
z6éna mez6 melletti listabol valassza ki az EXPLODE] nézetet, amelyet

korabban elmentett.

Rajoees késoibes variasis
Srerekds el besSlidack
cig PMimccdalindset vagy Mageler e rira

[ s bovitaamin

T ]

Hings kivilsride
T EgrereriizinH raerelansk haszralats

Pashial radisdc otk héasiise
hekpatrindady: -

¥ Toespidu nlgkplovek reexdss

Tabiaet voralsh rrudalda
# | (etagoruig ns pteioen
Fimmraratabian
Erni Shagan ek ra_duting
Cetogondis ndzsesken
o Hpraetakan

o "Refwrencishidil dulbl” aiieks by
o | ol i pdpevorala mulaling

T Eqyaienizs el akpisés oo Faandaly

Taha shosivdasss dlerneh FULALES
o Omgons nazelsionr
Fepnarabsonn

0 A Rajznézet készités vardzsléban kattintson a Befejez gombra.

Nézet elhelyezése a rajzlapon

Amikor a Rajznézet készités varazslé ablaka bezarddik, egy téglalap jelenik meg a
kurzorhoz kapcsolédva, ami a rajznézetet reprezentalja. A nézet oda lesz lerakva,

ahova az egérrel kattint.

0 Poziciondlja a nézetet nagyjabdl az dbranak megfelelGen, és kattintson az

elhelyezéshez.

Nézet jellemz6k megadasa

Alapértelmezetten a nézet drétvaz megjelenitésben jon 1étre. Médositsuk tgy, hogy a
modell szineivel arnyékoltan jelenjen meg.

Solid Edge Vezetett gyakorlatok
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[0 A Kezdélap > Kivalasztas parancs valészintileg még mindig aktiv. Ha nem,
akkor inditsa el.

O Vigye a kurzort a nézet folé az abranak megfeleléen, majd kattintson jobb
egérgombbal. A helyi meniibdl valassza ki a Tulajdonsagok parancsot.

0 A Részletes nézet tulajdonsédgai parbeszédablakban, az Arnyékolés és szin
fiillon kapcsolja be az Arnyékolas mutatasa a rajznézeteken és a Modell szinek
hasznalata opcidkat.

Ebben a rajznézet méretaranyban a kép jobban fog kinézni, ha kikapcsolja az
Alkatrész alapszinek alkalmazasa az él stilusokra opci6t.

00 A Részletes nézet tulajdonsdgai parbeszédablakban kattintson az OK gombra.

A megadott opciok alkalmazasahoz a Solid Edge tobb informaciét igényel a szerelés
fajlbol.

[0 Valassza ki a Kezd6lap > Rajznézetek csoport > Nézetek frissitése parancsot.

[0 Kattintson a rajzlapon valahol a nézeten kiviil, a nézet kijelolésének
megsziintetéséhez, és tekintse meg az eredményt.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Eredmény megfigyelése

F )
LCA
mf'““
-
'r L s %

Figyelje meg, hogy egy robbantott nézet is elhelyezésre keriilt az 4j
rajzdokumentumon, mely rajznézet arnyékoltan és élkiemeléssel keriilt
megjelenitésre.

Ezek a tulajdonsdgok a gyorsrajz sablonban keriiltek beallitasra.

Darabjegyzék parancs megnyitasa

%9;{2{ ;

|

rrfrl[n||||| T

A kivetkezo néhany lépésben el fog helyezni a rajzlapon egy darabjegyzéket a
szerelésrol.

A Darabjegyzék parancs segitségével automatikusan be is fogja tételszamozni a
robbantott nézetet.

0 Valassza a Kezd6lap panel>Téablazatok csoportjanak>Darabjegyzék parancsat.
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. fejezet 2 Bevezetés szerelések létrehozdsdba

Szalagsor opcidk beallitasa

:_&i% Marmnal - |f€|
Wy

0 A Darabjegyzék szalagsoron ellendrizze, hogy a Csatolds az aktivhoz opcié be
legyen kapcsolva.

Rajznézet kivalasztasa

X Vo Jg
e J;N.‘
x

[l A grafikus ablakban mozgassa a kurzort a rajznézet f6lé és kattintson a
kivalasztasahoz.

Figyelje meg, hogy azutan, hogy kivalasztotta a rajznézetet, tovabbi opcidk is
aktivak lettek a szalagsoron.

Darabjegyzék és tételszam tulajdonsagok

0 A Darabjegyzék szalagsoron kattintson a Tulajdonsdgok gombra.

U A Darabjegyzék tulajdonsagai parbeszédablakban kattintson at a Lista
beallitasa fiilre, és kapcsolja be a Szerkezeti lista (minden alkatrész) opciét.

7y Legfelsd szintd lista Jegfelsd szint
&3 kimyitatt kkomponensek)
@ Alkatrész lista (minden alkatrész)

i) Szerdcezeti lista (minden
alkatrész s alszerslés)

Szint alapl tételszamozas
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[0 Kattintson a Tételszam fiilre, és kapcsolja ki a Darabszam hasznéalata az alsé
szovegben opciot.

| Tételszam haszndlata a felsd szdvegben

[] Darabszém hasznélata az alsd Eﬁwegben

00 Kattintson az oszlopok panelre.

Figyelje meg, hogy ki tud valasztani tulajdonsdagokat az alsé listabél, és az Oszlop
hozzdadasa gombbal hozza tudja adni az Oszlopok listahoz. Ezek a tulajdonsagok
fognak megjelenni a tulajdonsagok tablazataban. Az oszlopok sorrendje a Felfelé
mozgat és a Lefelé mozgat gombokra kattintva valtoztathato, oszlopok az Oszlop
torlése gombra kattintva torténet.

O A fenti eszkozok hasznédlataval definidlja a kiovetkezd oszlopokat:

Tételszam
Rajzszam
Targy
Anyag
Darabszam

0 Kattintson az OK gombra.

Darabjegyzék létrehozasanak befejezése

]

0 Egy, a darabjegyzéket reprezental6 téglalap jelenik meg a kurzorhoz kapcsolva.
Pozicionalja a tabldazatot az abranak megfelelden, és kattintson az elhelyezéshez.

Figyelje meg, hogy az alkatrész lista és a tételszamok felkeriiltek a rajzlapra, és

az igazitasi alakzat megjelent a nézet koriil, és az alakzathoz csatlakoznak a
tételszamok. Az alakzat atalakitaaval djrapozicionalhatja a tételszamokat.
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. fejezet 2

A darabjegyzék tanulmanyozasa

Bevezetés szerelések létrehozdsdba
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0 A Megjelenitési parancsok eszkoztaron kattintson a Teriilet nagyitdasa
parancsra és az abra alapjan nagyitson.

1 Miutan Gjra méretezte a nézetteriiletet, nyomja meg az egér jobb gombjat a
Teriilet nagyitas parancsboél valé kilépéshez.

Figyelje meg, hogy a darabjegyzékben a szerelés minden egyes alkatrészének
megfelel egy sor a tablazatban, az oszlopok pedig a Tételszamot, a Rajzszamot, a
Megnevezést, az Anyagot és a Darabszamot tartalmazzak.

A darabjegyzéket a cége sziikségleteinek megfeleléen szabhatja testre.

A rajz elmentése
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L A Megjelenitési parancsok eszkoztaron kattintson az Ablak kitoltése opciora,
a rajzlap teljes képernyore valé kitoltéséhez.

U A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra.
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Bevezetés szerelések létrehozdsdba

[l A Mentés masként parbeszédablakban fogadja el az alapértelmezett stoabmm.dft
nevet, majd kattintson a Mentés gombra a rajzdokumentum elmentéséhez.

Gratulalunk!
Befejezte az els6 Solid Edge-ben késziilt szerelését és 6sszeallitasi rajzat.

Hogy még tobbet megtanuljon a Solid Edge szinkronmodellezési kornyezetével
kapcsolatban, tegye a kivetkezdket:

e Helyezzen el tovabbi PMI méreteket a modell geometridn, és szerkessze a
modellt az eredmények megtekintéséhez.

¢ A kormanykerék hasznalataval médositsa a modell kiilonb6z6 alaksajatossagait,
amig meg nem ismeri a rendelkezésre all6 opcidkat.

e Vilassza a Solid Edge Stggjat a Stigé meniibdl és fedezze fel azokat a témakat
amelyek kapcsolatban vannak az ebben a vezetett gyakorlatban leirt témakkal.

A vezetett gyakorlat kivetkezd részében el fog késziteni egy kirészletezett rajzot a

mikrométer kengyel alkatrészérdl, és tovabbi hasznos dolgokat fog megtanulni a
2D-s rajzokkal kapcsolatban.

Solid Edge Vezetett gyakorlatok 2-69






. fejezet

3  Bevezetés

RS

Ez az oktatélecke 1épésrol-lépésre végigvezeti Ont egy 2D-s rajzbél torténs 3D-s
alkatrészmodell 1étrehozasanak folyamatan. Mikozben elkésziti a rajzot, olyan
technikakat fog elsajatitani, mint:

¢ A hasznilni kivant rajzlap méretének megadéasa.
e A vetitési irany beallitasa.

e Kiilonboz6 tipusa rajznézetek elhelyezése.

e Méretek és rajzi jelolések elhelyezése.

e Az alkatrészmodell szerkesztése a rajzbol.

¢ A modositott rajz frissitése.

Solid Edge Vezetett gyakorlatok
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. fejezet 3 Bevezetés

A rajzlap méret és a vetitési irany beallitasa

—

A kovetkezo néhany 1épésben be fogja allitani a hasznalni kivant rajzlap méretet és
a vetitési iranyt.

A Solid Edge nagyon sokféle rajzlapot kinal, melyeket testre is szabhat a céges
igényeknek megfelelGen.

Rajzdokumentum létrehozasa

Létrehozas

[5 IS0 Alkatrész

= 150 Lemezalkatrész
[5] IS0 Szerelés

[] IS0 Hegesztés

q&. ISO Miihelyrajz

A nyitoképerny6 bal fels6, Létrehozas nevii részében hivatkozasok talalhatok,
melyek segitségével a sablonok alapjan 1j fajlokat hozhat 1étre.

0 Valassza az ISO mitihelyrajz tételt egy uj rajzfajl 1étrehozasahoz.

A rajzlap méreteinek beallitasa

Az elso 1épés egy 1j rajz megkezdésekor a rajzlap beallitasa.

)
0 Kattintson az ablak bal fels6 sarkdban 1év6 Solid Edge gombra T.f} az
Alkalmazas menii megjelenitéséhez.
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Bevezetés

[0 Az Alkalmazas meniib6l valassza a Rajzlapbeallitas parancsot.
ﬁ Rajzlapbeallitas

U A Rajzlap jellemzok parbeszédablakban a Méret panelen, a rajzlapméret opciot
allitsa a kovetkezore: A2 fekvé (594 mm x 420 mm).

Mérat | Mév | Hatwer

A ajzlapméret

) Myomtatasi beallitdszal azonos

ORTL YT fekv (594mm » 420mm]

) Equeéni 57 woM:

0 Kattintson a hattér fiilre és allitsa a Hattér lapot A2-lapra.

Hattér lap: | ESRETE R =

Hattér lap mutataza

0 Kattintson az OK gombra.

Az ablak kitoltése a rajzlappal

[ Az ablak aljan talalhatéo Megjelenitési parancsok eszkoztaron kattintson az
Ablak kit6ltés parancsra a rajzlap ablakhoz igazitasdhoz.
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. fejezet 3

Bevezetés

A vetitési irany és a rajzi szabvany opciok megfigyelése

A gépészeti rajzszabvanyok vagy az eurdpai, vagy az amerikai vetitési rendszert
hasznaljak egy alkatrész kiillonb6z6 nézeteinek a rajzlapon torténd abrazolasara.

e Az eurédpai rendszert f6leg azok a mérnokok és tervezok hasznaljak, akik az ISO
és DIN szabvanyok szerint dolgoznak.

e Az amerikai vetitési médszerrel azok a mérnokok és tervezdk dolgoznak, akik
az ANSI szabvanyt kovetik.

A Solid Edge mindkét vetitési irany szabvanyhoz kinal sablonokat.

Ennél a gyakorlatnal az amerikai vetitési iranyt fogja hasznalni. A vetitési iranyt a
Solid Edge beallitasok parbeszédablak Rajzi szabvanyok paneljén allithatja be.

“

v
Kattintson a Solid Edge gombra ~/ az Alkalmazds menii megjelenitéséhez.

Az Alkalmazas meni aljan kattintson a Solid Edge Beéllitasok gombra.

A Solid Edge beallitasok parbeszédablakban kattintson a Rajzi szabvanyok
panelre.

O A Rajzi szabvanyok panelen a Vetitési irdany alatti részben valassza ki az
Amerikai vetitési iranyt, az alabbi abranak megfelelGen.

Wetités irany
1 Eurdpai E{%@
@ﬁmgikai @ £=7

Szanjon par percet a Rajzi szabvanyok panel tobbi opcigjanak attekintésére.

U Kattintson az OK gombra a parbeszédablak bezarasahoz.

A fajl mentése
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Bevezetés

L A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra, hogy megdrizze eddig
elkésziilt munkajat.

Az alkatrészmodell kivalasztasa és a kiindulé rajznézetek elhelyezése

- ¢
S/

==

A kovetkez6 néhany 1épésben ki fogja valasztani a 3D-s modellt, és el fogja helyezni
a kiindul6 rajznézeteket a Rajznézet készités varazslo hasznalataval.

Azt is meg fogja tanulni, hogy hogyan mozgathatja a rajznézeteket a rajzlapon.

A rajzlapra elhelyezend6 alkatrészmodell kivalasztasa

L Valassza a Kezdo6lap panel—>Rajznézetek csoport—Rajznézet készités varazslo

parancsat.
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. fejezet 3 Bevezetés

[0 A Modell kivalasztasa parbeszédablakban a kivetkezoket kell tennie:

Hely: 3 Training

Fajltipuz: | Alkatrész dokumentum [*. par]

T I FTamET. T
B FrameZ. par

7 Firtd EMM.PQ

e Allitsa a Helyet a Solid Edge ST6 Training mappéra.

% Az alapértelmezett Training mappa a C:\Program Files\Solid Edge
ST6\Training. Elképzelhet6, hogy az On rendszergazddja masik
helyre telepitette ezeket a fajlokat.

e Allitsa a Fajltipusokat Alkatrész dokumentumokra (*.par)
e Valassza ki a kovetkezo alkatrészt: Frame2.par.
¢ Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A Rajznézet kivalasztdsi parancssor megjelent.

0 A Rajznézet készités kivdlasztds parancssoron, kattintson a Rajznézet készités
varazslé beallitasok gombra.
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Bevezetés

A Rajznézet készités varazsloé lehetéségeinek megismerése

Alkatrész ez lemezalk atrész rajgnézet beallitazai

i) Tervezett allkatrész

PK| model nézet:

0 kozépvonalak mutataza

Takart wonalak mutatasza:
Ortogondlis nézeteken
[ ] Képnézeteken
Erirtileges élek mutatasa:
[ ] Ortogonélis nézeteken
képnézateken

Szanjon par percet a Rajznézet készités varazslo els6 lapjan szerepl6 opciok
attekintésére. Ennél a rajznal a fenti abran is lathat6 alapértelmezett opcidk
megfeleldk lesznek.

0 Ellendrizze, hogy az alkatrész rajznézet beallitdsai a Rajznézet készités varazslo
elsd oldalan megegyeznek a fenti dbran lathatékkal.

0 Kattintson az OK gombra a folytatdashoz.

0 A Rajnézet készités kivalasztds parancssoron, kattintson a Nézet elrendezés
gombra.
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. fejezet 3 Bevezetés

A rajznézet elrendezés meghatarozasa

Rajznézet készités varazsla

Mézet elrendezés

S v
Elzddleges nézet

dimetric

felhasznaldi

fromt

is0

right

top

el trimetric

X
DN

L

=1
(=}

=1

ok ][ Megsem | |

A Nézet elrendezés oldalon meghatarozhatja az elsddleges rajznézetet és akar a
tovabbi rajznézeteket is. Az elsddleges nézet lathaté kozépen.

Nem sziikséges az O6sszes letenni kivant rajznézetet megadnia ebben a 1épésben,
késobb is 1étrehozhatja azokat a Kezddlap panel Rajznézetek csoportjaban 1évo
parancsok hasznalataval.

0 A Nézet elrendezés oldalon 4llitsa be az elsédleges nézetet elol nézetre.
0 Valassza ki a fels6 és jobb oldali nézeteket, a fenti dbra szerint.

[0 Nyomja meg az OK gombot a Rajznézet készités varazslé bezarasahoz.

Még ne kattintson a rajzlapon.
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Bevezetés

Nézetek elhelyezése a rajzlapon

Sald g

L] Szajon egy par percet a Rajznézet készités varazslé parancssor megismerésére,
mely lehet vizszintesen az alkalmazas ablak tetején vagy fligg6legesen az
egyik oldalon, attél fiiggGen, hogy melyik felhasznalé feliilet témat valasztotta.
Figyelje meg, hogy a kurzor megvaltozik a grafikus ablakban.

A szalagsoron beallithatoé tobbek k6zott a rajznézet méretarany, a nézet megjelenitési
tulajdonsagok, stb.

A varazsléban meghatarozott rajznézet szellemképe megjelenik a kurzorhoz
rogzitve, készen arra, hogy pozicionalja és elhelyezze a rajzlapon. Ne kattintson még
a nézet elhelyezéséhez.

0 A Rajznézet készités varazslé szalagsoron allitsa a Méretaranyt :1-re.1.

a1
201
10:1
|
21

00 Mozgassa a kurzort koriilbeliil a fenti abran lathaté helyre, és kattintson a
rajznézetek lerakasahoz.
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. fejezet 3 Bevezetés

A rajznézetek megfigyelése

S

Az On rajznézeteinek most hasonléan kell kinéznie, mint az abran.

Egy masik rajznézet elhelyezése

Még egy rajznézetet fog elhelyezni a Vetiileti nézet parancs segitségével. Ezzel a
paranccsal 4j rajznézeteket hozhat 1étre egy mar meglévé rajznézetrol.

L Valassza a Kezddlap panel>Rajznézetek csoport— Vetiileti nézet parancsat

(o]
(1]

U Mozgassa az egérmutatot az aldbbi abran mutatott nézetre, majd kattintson a
kivalasztasahoz.

===

a—f7]

I

00 Mozgassa az egérmutatot a kivalasztott nézet koriil, és figyelje meg, hogy egy
téglalap kapcsolédik a kurzorhoz. Figyelje meg, hogy a téglalap mérete valtozik,
ahogy a kiilonboz6 poziciokba mozgatja azt. A méret valtozas egy masik nézet
helyzetet jelez.
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Bevezetés

[0 Mozgassa a kurzort az alabbi dbran lathaté helyre, és kattintson egy izometrikus
rajznézet lerakdsahoz.

Ha szeretné, helyezzen el még egy Gjabb rajznézetet az eredmények megfigyelése
céljabol.

e A=

Szanjon par percet az 1) izometrikus rajznézet megfigyelésére.

Ezt a rajznézetet lerakhatta volna a tobbi nézettel egyiitt a Rajznézet készités
varazslé segitségével is.

Ha extra rajznézeteket is elhelyezett, akkor valassza ki ezeket a plusz nézeteket, és
a Delete billentyt segitéségével torolje le azokat.

Rajznézet athelyezése a rajzlapon

Egy rajznézet pozicigjat ugy igazithatja, ha egyszertien arrébb huzza azt.
L0 Nyomja le az Escape billentytit a Kivalasztas parancs elinditasahoz .
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. fejezet 3 Bevezetés

[0 Mozgassa a kurzort az izometrikus rajznézetre, ahogy lent lathato:

—

- §
&1

Amikor a nézet kijel6lodik, a kurzor segitségével pozicionalja at a rajznézetet a
rajzlap jobb felsé sarkaba, ahogy lent lathaté.

e Abal egérgomb lenyomva tartdsa mellett vonszolja a nézetet a kivant helyre.

¢ Engedje fel az egérgombot a nézet pozicionalasahoz.

==

Gl

Tobb rajznézet athelyezése

Ha egy vetiileti nézetet (feliil-, el6l- vagy oldalnézetet) helyez arrébb, akkor a tobbi
rajznézet is arrébb keriil a megfelels igazitas megtartasa érdekében. A rajznézet
igazitasi vonalak is megjelennek, jelezvén, hogy melyik nézethez igazodnak.

0 Mozgassa a kurzort az egyes vetiileti nézetek f61é, majd hiuzza azokat 1j
pozici6kba; igy megfigyelheti, hogyan maradnak a nézetek igazitva.
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Bevezetés
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Vetiileti rajznézetek mozgatasakor az ortografikus igazitds megmarad. Ha
méreteket és rajzi jeloléseket is helyezett el a nézeten, akkor ezek is a rajznézettel
egyiitt mozognak.

Ez megkonnyiti a rajzlapon 1évé nézetek pozicigjanak igazitasat.

A fajl mentése

S

==

Az On képerny6jének most az dbran lathatéhoz hasonléan kell kinéznie.

O A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra, hogy megérizze eddig
elkésziilt munkajat.
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. fejezet 3 Bevezetés

Befejezte a masodik Iépést
B g

==

Ezzel befejezte az alkatrészrdl készitett {6 nézetek elhelyezését a rajzlapon.

Metszet készitése

A kovetkezo néhany 1épésben létre fogja hozni a fenti dbran lathaté metszetet.

Metszetek 1étrehozasahoz el6szor meg kell hataroznia egy metszosikot egy meglévo
rajznézeten a Metsz6sik parancs segitségével.

Ezutan hasznalhatja a Metszet parancsot a metszosik kivalasztasahoz és a metszet
elhelyezéséhez.

Rajznézet kivalasztasa a metsz6sikhoz

0 Valassza a Kezdélap panel>Rajznézetek csoport—Metszisik parancsat.

[ﬂl Metszdsik
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Bevezetés

LI A rajzlapon kattintson az aldbbi abran lathaté nézetre.

A meniiszalag megvaltozik, hogy a 2D-s elemekre vonatkozé parancsokat
tartalmazza. A Vonal parancs az aktiv.

A Terilet nagyitasa parancs hasznalata

L A Solid Edge ablak jobb alsé sarkaban 1év6 parancsok koziil kattintson a Tertilet
nagyitdsa parancsra.

[l Kattintson a rajznézet fol6tt balra, majd a nézet alatt jobbra, hogy ranagyitson a
rajznézetre.

-'Ii_l

0 Miutdn Gjra méretezte a nézetteriiletet, nyomja meg az egér jobb gombjat a
Tertiilet nagyitas parancsbél valé kilépéshez.

Metszésik rajzolasa

[0  Ellendrizze, hogy a Kezddlap panel>Rajz csoport>Vonal parancsa az aktiv—e.
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. fejezet 3 Bevezetés

[0 Mozgassa a kurzort az aldbbi abran mutatott él felez6pontjara, de ne kattintson.

_r
o=
4

r
t T1 T "|'1
Ll L I

L

L0 Ha a felez6pont kényszer jele megjelenik, mozgassa a kurzort jobbra az aldbbi
abranak megfelelGen.

i — ot 4~

Figyelje meg, hogy szaggatott vonal jelenik meg a kijelolt €l és a kurzor kozott. Ez
jelzi, hogy a vonal kezdGpontja igazitasra keriil az él felezopontjaval.

0 Kattintson a vonal kezdGpontjanak lerakdsahoz.

U Mozgassa a kurzort balra az alabbi dbranak megfeleléen, és mikor a vizszintes
kényszer jele megjelenik, kattintson a vonal végpontjanak elhelyezéséhez.

0 Nyomja meg az egér jobb gombjat a Vonal parancs ujrakezdéséhez.

|

r—
| e gy | T T |
%E =Hi. ] 11 I
L—4
Metsz6sik mod bezarasa
r—
= i Ll T l
= i I 1 I
L—4

A megrajzolt metszésiknak most hasonléan kell kinéznie, mint az illusztracion.
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Bevezetés

0 Valassza a Kezd6lap panel>Bezaras csoport>Metszosik bezardsa parancsot. @

A metszosik vonal opciék nem latszanak mar.

A metszésik iranyanak meghatarozasa

A

A

|

[

iy
g

|

A

L0 Mozgassa a kurzort a metszdsik vonal al4 és folé, és figyelje meg, hogy nézet
iranyat jelzo nyilak atfordulnak, ahogy a kurzor athalad a metszdsik vonalon.

00 Mozgassa a kurzort a metszGsik vonala folé az dbran lathaté médon, és
kattintson az metszdsik nézet iranyanak megadasahoz.

A metszosiknak az alsé abranak megfelel6en kell kinéznie. A rajz fajl készitéséhez
hasznalt sablon fajltél figgben, a metszosik iranyat jelzé nyilak masfajta
szimb6lummal jelenhetnek meg.

[}
i

Solid Edge Vezetett gyakorlatok
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. fejezet 3 Bevezetés

Az ablak kitoltése

re==tth

S/,

=

0 Az ablak aljan taldlhat6 Megjelenitési parancsok eszkoztaron kattintson az
Ablak kit6ltés parancsra a rajzlap ablakhoz igazitasiahoz.

Metszet készitése

[1 Valassza a Kezddlap panel>Rajznézetek csoport>Metszet parancsat.

00 Kattintson az el6bb létrehozott metszdsik vonalra, az aldabbi dbra alapjan.
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Bevezetés

[0 Mozgassa a kurzort az alabbi dbran lathato6 helyre, és kattintson a metszet
lerakasahoz.

Metszet mozgatasa

32| Masolas
Kirbevagas tirlése
Igazitds kesziteése

N RS A
Igazitas torese

Jgazitds kivetése
%13*;—'2&“&1 kitdltés

Ha létrehoz egy metszetet, akkor az alapértelmezetten a hozza tartozo6 forras
nézethez lesz igazitva. Ahhoz, hogy a metszetet a forras nézettdl fiiggetleniil tudja
mozgatni, elGszor ki kell kapcsolnia az Igazitas kivetése opciot.

[l Nyomja le az Escape billentytit a Kivalasztas parancs elinditasahoz.

L0 Mozgassa az egérmutatét a metszetre, majd kattintson a jobb egérgombbal a
helyi menii megjelenitéséhez.

[l A helyi meniiben kattintson az Igazitas kivetése opciora a kikapcsolashoz, a
fenti abra szerint.

Solid Edge Vezetett gyakorlatok 3-19



. fejezet 3 Bevezetés

L A kurzor segitségével mozgassa a metszetet az alabbi 4bran lathato helyre.

| : e
| | N
| |

L= 1
SECTION A-A

a F1 )

Figyelje meg, hogy egy szaggatott vonal koti 6ssze a kivalasztott metszetet a forras
nézettel.

Ez a jelolés megkonnyiti a metszethez tartozoé forras nézet késébbi meghatarozasat.

0 Kattintson valahova iires helyre a metszet kivalasztottsaganak
megsziintetéséhez.

A fajl mentése

O A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra, hogy megérizze eddig
elkésziilt munkajat.
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Kiemelt részlet készitése

I %

Bevezetés

A kovetkezo néhany 1épésben 1étre fogja hozni a fenti abran lathaté kiemelt részletet.

A kiemelt részletek segitségével kinagyitva jelenitheti meg a rajznézetek egyes
teriileteit. Megadhatja a kiemelt részletnél haszndlni kivant méretaranyt. A kiemelt
részlet dinamikus, igy ha médositja a forras nézetet, vagy arrébb mozgatja a kiemelt
részlet profiljat a nézeten, akkor a rajznézet automatikusan frissitésre keriil.

Solid Edge Vezetett gyakorlatok 3-21



. fejezet 3 Bevezetés

A Terulet nagyitasa parancs hasznalata

A A

B

S

— ),

0 A Solid Edge ablak jobb alsé sarkdban 1év6 parancsok koziil valassza a Teriilet

nagyitdsa parancsot.
0 Nagyitson a fenti 4bran lathatoé tertiiletre.

0 Miutédn djra méretezte a nézetteriiletet, nyomja meg az egér jobb gombjat a
Teriilet nagyitas parancsbél valé kilépéshez.

Kiemelt részlet készitése

0 Valassza a Kezd6lap panel>Rajznézetek csoport>Kiemelt részlet parancsat.

Szanjon egy percet a Kiemelt részlet szalagsor opciéinak attekintésére. Megadhatja
a kiemelt részlet méretaranyat és azt, hogy kor alaku vagy egyedi profili kiemelt
részletet kivan-e rajzolni. A kiemelt részlethez az alapértelmezett opcidkat fogja
hasznalni.

L0 Mozgassa a kurzort a metszeten az abran jelolt helyre (A), majd kattintson
a kor kozéppontjanak megadasahoz.

>

(A) .

SECTION A-A
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Bevezetés

L1 Vigye arrébb a kurzort, majd kattintson a kor alaku kiemelt részlet atmérgjének
megadasdhoz (B), a masodik dbra alapjan.

=\ &

T (B)

SECTION A-A

LI Vigye a kurzort oda a rajzlapon, ahova el szeretné helyezni a kiemelt részletet,
majd kattintson (C), az alabbi abranak megfelelGen.

SECTION A-A

=%%[C}

A Kiemelt részlet szalagsor opciéit hasznalva egyedi alaki profilt is megadhat.
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. fejezet 3 Bevezetés

A fajl mentése

O A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra, hogy megérizze eddig
elkésziilt munkajat.

A rajznézet tulajdonsagok médositasa

A kiovetkezd néhany 1épésben médositani fogja az izometrikus rajznézet megjelenitési
tulajdonsagait.
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Bevezetés

Nézet igazitasa

U Hasznalja az Ablak kitoltés és Terulet nagyitasa parancsokat, hogy a
nézetet beallitsa az izometrikus nézetre, ahogy fent lathato.

Az izometrikus nézet megjelenitési tulajdonsagainak médositasa

U Ellendrizze, hogy a Kezdélap panel—>Kivalasztas csoport—Kivalasztas

'\:_J

parancsa-e az aktiv.

0 Valassza ki az izometrikus rajznézetet.

O Ures teriileten kattintson az egér bal gombjaval.
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. fejezet 3 Bevezetés

L Figyelje meg, hogy egy sziirke keret jelent meg az izometrikus nézet koriil, és
hogy a nézet nem valtozott, amint az az aldbbi dbran is lathaté.

0 Valassza ki a Kezd6lap panel—>Rajznézetek csoport—Nézetek frissitése

=2
parancsot.

% A Nézet frissitése parancs az adott nézet helyi meniijébdl is elérhetd, mely
lehetové teszi, hogy egyszerre csak egy rajznézetet frissitsen meg. Ez a
parancs akkor lehet hasznos, ha nagyobb, 6sszetettebb rajzokkal dolgozik,
ahol az Gsszes rajznézet megfrissitése sok idGbe telne.
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Bevezetés

A fajl mentése

O A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra, hogy megérizze eddig
elkésziilt munkajat.

A rajz ellatasa méretekkel és rajzi jelolésekkel

at
)

A kovetkez6 néhany lépésben be fogja méretezni és rajzi jelolésekkel fogja ellatni
a rajzot.

A Méretek atvétele parancsot fogja hasznalni a modell méretek atvételéhez a rajzra.
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. fejezet 3 Bevezetés

Mas méretezési és jelolés parancsok segitségével manudlisan fog hozzaadni
méreteket és rajzi jeloléseket.

Nézet igazitasa

[0 Hasznalja az Ablak kitoltés és Terulet nagyitasa parancsokat, hogy a
nézetet beallitsa a rajznézetekre, ahogy lent lathato.

il
SECTIC

Méretek atvétele a modelirol

A leggyorsabb mdédja egy rajz beméretezésének a méretek atvétele a modellrél. A
Méretek atvétele parancsot fogja ehhez hasznalni.

e
L1 Valassza a KezdGlap panel>Méret csoport—>Méretek atvétele parancsat.
0 A Méretek atvétele szalagsoron a Stilus opciét allitsa ANSI (mm)-re.

U Kattintson az alabb lathaté rajznézetre.
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Bevezetés

[0 Kattintson az als6 abran lathaté rajznézetre.

= 4

Az atvett méretek hozzaadasra keriilnek a rajzhoz a Méretek atvétele szalagsor
jelenlegi bedllitasainak megfelelGen.

Eredmények megfigyelése
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Szanjon par percet az atvett méretek megfigyelésére.

Méretek elhelyezése a Gyorsméretezés paranccsal

Szamos méretezési parancs érhetd el a rajzok beméretezéséhez.

[0 Hasznalja a Teriilet nagyitasa parancsot , hogy rakozelitsen a széls6
rajznézet.

[0 Valassza a Kezddlap panel—>Méret csoport—Gyorsméretezés parancsat.
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. fejezet 3 Bevezetés

[ Kattintson az alabb lathat6 lekerekitési élre.

| Lzs—l 17

0 Kattintson még egyszer a méret elhelyezéséhez, az alabbi dbra alapjan.

e

Eams

[y

Tovabbi méretek elhelyezése a Gyorsméretezés paranccsal

A Gyorsméretezés parancsnak még mindig aktivnak kell lennie.

0 Helyezze el a tovabbi méreteket az aldbbi dbra szerint.

e 36—

— L
i B
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Bevezetés

Méretek hozzaadasa a Tavolsagméret parancs segitségével

A kovetkez6 néhany lépésben a Tavolsagméret parancs segitségével fogja tovabbi
méretekkel ellatni az alkatrészt.

UETAIL B

L0 Hasznalja az Ablak kitoltés és Teriilet nagyitasa parancsokat, hogy
rakozelitsen a kiemelt részletre.

0 Valassza a Kezddlap panel->Méret csoport—Tavolsdgméret parancsat.

Ezzel a paranccsal tobb él vagy vazlat elem k6zott méretezhet. Ezzel a paranccsal
lanc- és bazisméreteket is elhelyezhet.

Solid Edge Vezetett gyakorlatok 3-31



. fejezet 3 Bevezetés

Az elsO méretezendo elemek kivalasztasa

U Helyezze el az egérmutatét az alabbi dbran mutatott él f6lé, majd kattintson a
kivalasztasahoz.

UETAIL B

[ Helyezze el az egérmutatét az alabbi abran mutatott él f6lé, majd kattintson a
kivalasztasahoz.

UETAIL B
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Bevezetés

LI Vigye a kurzort a kiemelt részlet folé, majd kattintson a méret helyének
megaddasdhoz, az als6 dbra szerint.

-
P -

UETAIL B

A kovetkezo méretezendo elem kivalasztasa

U Helyezze el az egérmutatét az alabbi dbran mutatott él f61é, majd kattintson a
kivalasztasahoz.

em-—-uf-

UETAIL B

L0 Mozgassa a kurzort fel és le, és figyelje meg, hogy miképpen szabalyozhatja,
hogy lancméretezéssel vagy bazisméretezéssel kivan-e dolgozni.
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. fejezet 3 Bevezetés

[0 Mozgassa ugy a kurzort, hogy a bazis méret jelenjen meg, az alabbi abran
lathat6é médon, majd kattintson a méret elhelyezéséhez.

18

Kor kozépvonal elhelyezése egy rajznézeten

Kor kozépvonal jelolésekkel lathatja el a kor alaku alakelemeket, példaul a furatokat
vagy kivagasokat a Kor kozépvonal parancs hasznéalataval.

0 Haszndlja az Ablak kitoltés és Teriilet nagyitasa parancsokat a rajznézet
fenti abra szerinti megjelenitéséhez.

Valassza a Kezdélap panel—del6lések csoport—Kor kozépvonal parancsat.

A Korkozépvonal szalagsoron gy6zddjon meg réla, hogy a Meghosszabbitas opcié

van kivalasztva. W
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Bevezetés

[0 Mozgassa a kurzort a legkiilsé kor alaku él folé, az alabbi abranak megfelelGen,
majd kattintson a kor kézépvonal elhelyezéséhez.

Az ablak kitoltése

e
A

U Az allapotsoron (az ablak jobb alsé sarkdban) kattintson az Ablak kitoltése
parancsra, a rajzlap teljes képernydre valé kitoltéséhez.
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. fejezet 3 Bevezetés

A fajl mentése

O A Gyorselérési eszkoztaron valassza a Mentés parancsot.

A modell szerkesztése és a rajz frissitése
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Bevezetés

A kovetkez6 néhany lépésben meg fogja nyitni az alkatrészmodellt, és médositani
fogja azt. Ezutan vissza fog térni a rajzhoz és frissiteni fogja a rajznézeteket.

Az alkatrészmodell megnyitasa
Ha egy 3D-s alkatrészbol vagy szerelésbol szarmazoé rajzon dolgozik, akkor

kozvetleniil a rajzbol is megnyithatja az alkatrész vagy szerelés dokumentumot, ha
duplan kattint barmelyik rajznézeten.

U Ellendrizze, hogy a Kivalasztas parancs az aktiv—e.
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. fejezet 3 Bevezetés

[l Vigye a kurzort az abran lathat6 izometrikus nézetre, majd kattintson ra duplan
az alkatrész modell megnyitasdhoz.
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Bevezetés

Alakelem kivalasztasa modositashoz

00 Mozgassa a kurzort az alabbi 4bran lathaté furat folé, majd amikor kijel6lédik,
kattintson a kivalasztasahoz.

Figyelje meg, hogy a furat alakelemhez tartoz6 méretek automatikusan megjelennek,
ahogy azt az aldbbi dabra is mutatja.

L0 Ha sziikss, a Nézet manipulaciés parancsok koziil kattintson az Ablak

kitoltése opciora, a méretek megtekintéséhez.
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. fejezet 3 Bevezetés

Méret kivalasztasa szerkesztésre

O Vigye az egérmutatot a méretszam folé, amint az alabbi dbra mutatja, de még
ne kattintson.

00 Mozgassa a kurzort lassan fel és le a méretszamon.
Figyelje meg, hogy a méret valtozik: a méret egyik oldalan egy nagy piros nyil
jelenik meg, majd kurzor mozgatasaval a nyil atkeriil a masik oldalra.

Azt is figyelje meg, hogy a méret piros nyilas végén 1év6 modell feliilet szine kijel6ltre
valtozik. Ezek jelzik, hogy a modell melyik vége fog valtozni, ha szerkeszti a méret
értéket.

L0 Mozgassa ugy a kurzort, hogy a piros nyil a méret fels6 végén legyen lathato, a
fels6 abranak megfelel6en, majd kattintson a méret kivalasztasahoz.

Megjelenik a Méret érték szerkesztési doboz.
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Bevezetés

A méret médositasa
U Ellendrizze, hogy a Szerkesztési irany 1 opcié (A) van beallitva, az alabbi
abranak megfelelé médon.

B

O Irjon be 60-at, majd nyomja le az Enter billentyt a furat uj helyének

megadasahoz.

Eredmények megfigyelése

Figyelje meg, hogy a modell fels6 része megvaltozott a méret érték szerkesztésnek

koszonhetden.
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. fejezet 3 Bevezetés

Az alkatrész dokumentum mentése és bezarasa

O A Gyorselérési eszkoztaron valassza a Mentés @ parancsot a szerkesztett
alkatrész mentéséhez.

—
£y ,

(W)
00 Kattintson a Solid Edge gombra 'i?];_:/ az Alkalmazas menii megjelenitéséhez.

U Az Alkalmazas meniiben (Solid Edge gomb) kattintson a Bezarasra az alkatrész
bezarasahoz.

Eezaras
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Bevezetés

A rajznézetek megfigyelése
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Amikor visszatér a rajz kornyezetbe, a rendszer figyelmezteti, hogy a rajznézeteket
frissiteni kell. Kattintson az OK-ra az tizenet eltlintetéséhez.

Figyelje meg, hogy egy sziirke keret jelent meg az 6sszes rajznézet koril. A
rajznézetek koriil megjelené sziirke keretek azt jelzik, hogy az alkatrész modell
valtozasa miatt a nézetek frissitésre szorulnak.

A modellen végrehajtott médositasok miatt a miihelyrajz elavult lett, frissitésre
szorul.

A kovetkez6 néhany 1épésben meg fog ismerkedni azokkal az eszkozokkel, melyek a
rajznézetek és méretek valtozasait kovetik a rajzon.

A rajznézetek frissitése

0 Vilassza az Eszk6zok panel—>Segédek csoport—Rajznézet ellen6rzé parancsat.
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. fejezet 3 Bevezetés

A Rajznézet ellen6rzé parbeszédablak megjelenik, melyen fel van sorolva a
mihelyrajz 6sszes nézete.

B Rajznézet ellendrzd §|

Rajznézet allapot:
= E C:%Program FilezhSaolid Edge SThTraining Frames. par
U@ Fénézet [Fajzlapl]
D@y Finézet (Rajzlapl)
D@y Finézet (Rajzlapl)
U@ Képnézet [Fajzlapl]
0@ METSZET &b (PajzlapT)
0@ RESZLET E [Rajzlapl]

Frizzitési tudnivaldk:

[ Bezar | [ Sugs | [Resaletek > ]

Az egyes rajznézet bejegyzések mellett lathaté ikonok jelzik, hogy a nézet
frissitésre szorul.

Ha a kurzor segitségével kivalaszt egy tételt a listabol, a hozza tartozé rajznézet
szine kijeloltre valt.

O A Rajznézet ellen6rzé parbeszédablakon kattintson a Rajznézetek frissitése

gombra az Osszes rajznézet egyszerre torténd frissitéséhez.

Figyelje meg, hogy az egyes rajznézetek eldtti ikonok helyére djak keriiltek ,
melyek azt jelzik, hogy a rajznézetek frissitésre keriiltek.

0 Az Rajznézet ellen6rzo parbeszédablakon kattintson a Bezar gombra.

A Méretkiovetd parbeszédablak automatikusa megjelenik. Ezekrol a kovetkezo
lépésekben tobbet is meg fog tanulni.
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Bevezetés

A rajznézetek és a Méretkoveto attekintése

Figyelje meg azt is, hogy a rajznézetek koriil 1év6 keretek elttintek, a fenti dbranak
megfeleléen. Ez azt jelzi, hogy a rajznézetek mar nem szorulnak frissitésre.

L Szanjon néhany percet a Méretkiovets parbeszédablak attekintésére. Figyelje
meg, hogy az egyik rajzi méret bejegyzés a modositott modell méretre vonatkozik.

0 Ha sziikséges, mozgassa arrébb a Méretkovet6 parbeszédablakot, hogy lathassa
az Osszes rajznézetet.

[l Kattintson a méret bejegyzésre a Méretkoveton, és figyelje meg, hogy a
modositott méret szine kijeloltre valtozik, és egy reviziot jelzo kis haromszog
jelenik meg a méret mellett.

Bekapcsolva is hagyhatja a kis haromszoget, rakattinthat a Kivalasztottak torlése

gombra a kivalasztott méretekhez tartozo haromszogek kikapcsolasahoz, vagy a
Mindet torol gombbal az 6sszes revizié haromszoég megjelenitését is kikapcsolhatja.
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. fejezet 3 Bevezetés

L A Méretkovetd parbeszédablakon kattintson a Bezar gombra.

Jelentés | Beallitizol

| Mindet tircl | [ Kivalasztottak torlése | | Masola

|[ I = Elem ik,

1 Jelélés (szimmetria) Meqwaltazatt
Merek (hossz)

Megvalkozoth ér

A Méretkiovetd biztositja, hogy még a legkisebb terv valtozasok okozta
rajzfrissitések se keriiljék el a figyelmét. A rajz attekintése utan donthet agy
is, hogy kikapcsolja a revizié jeleket, vagy ugy is, hogy reviziés jegyzetekként
elmenti azokat. Még a revizids jelek alakjat is megvaltoztathatja a

parbeszédablak Beallitasok fiilén.

A rajz elmentése

b
e

O A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra ‘E’, hogy megérizze az

elkésziilt rajzot.
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. fejezet

4  Bevezetés a szimulacioba

Ez a vezetett gyakorlat 1épésrél 1épésre végigvezeti Ont az dbran lathaté mikrométer
modell tipikus terheléses szimul4dcidjanak, az eredmények megtekintésének és

egy jelentés elkészitésének folyamatan. Mikozben elvégzi a szimulaciot, olyan
technikakat fog elsajatitani, mint:

e Szimulacié elkészitése és a vizsgalandé modell geometria kivalasztasa.
e Erék és kényszerek alkalmazasa.
e Halézas és az analizis megoldasa.

e Jelentés készitése az analizisrol.

A szimulaciés folyamat attekintése

A Solid Edge Szimulaci6 egy végeselemes analizis (FEA) alkalmazas, mely
kifejezetten a Solid Edge-et hasznalé mérnokok és analizissel foglalkozé
szakemberek szamara lett kifejlesztve. A végeselemes szimulaci6 segitségével
vizualisan megjelenitheti, hogy a konstrukciék hol hajlanak vagy csavarodnak el,

Solid Edge Vezetett gyakorlatok 4-1



. fejezet 4 Bevezetés a szimuldcioba

valamint jelzi a fesziiltség és az elmozdulas eloszlasat. Ezen informacidk lehetové
teszik a suly, az anyag, és ezdltal a koltségek minimalizdlasat.

A végeselemes vizsgalat révén lehetdség nyilik a teljes konstrukecié megtervezésére,
finomitasara és optimalizalasara, még miel6tt a kész modellek megmunkalasra
keriilnének. Ez lecsokkenti a piacra jutas idejét és az esetleges attervezési
koltségeket.

A szimulaciés folyamat a modell analizalasat, az eredmények attekintését, majd a
tanulméany alapjan tortén6 moédositasat foglalja magaba. Ez a vezetett gyakorlat
bemutatja az 4ltalanos munkafolyamat alapjait, mely segitségével a tovabbiakat
késObb sajat maga is elsajatithatja:

Modell analizalasa

¢ Nyissa meg az analizalni kivant alkatrész, lemezalkatrész vagy szerelés modellt.
e Készitse el a szimulaciét és valassza ki a vizsgdlandé modell geometriat.

¢ Opcionalisan adjon hozza vagy tavolitson el geometriat a szimulaciés
tanulmanybdl.

¢ Adja meg a modellre alkalmazandé terheléseket.

¢ Adja meg a modell kényszereit.

e Szerelési modellnél adja hozza az alkatrész feluletek kozotti kapcsolodasokat.
e Hal6zza be a modellt.

¢ Opcionalisan finomitsa a halét az elemméret megadasaval éleken, feliileteken
vagy testeken.

¢ (Oldja meg az analizist.

e Tekintse meg az analizis eredményeit.

Szerelés megnyitasa

4-2

0 Kattintson az ablak bal fels6 sarkaban 1évé Solid Edge gombra 1;/ az
Alkalmazas mentii megjelenitéséhez.
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Bevezetés a szimuldcioba

[0 Az Alkalmazas meniiben kattintson a Megnyitdas gombra, az alabbi abra alapjan.

g 1> )7

Megnyitas Ctrl=0

A ,
b

19 Postanaban hasznalt dokumentumok k
% Atkonvertalas

A Fajl megnyitas parbeszédablak megjelenik.

O Allitsa a Helyet a Solid Edge training mappara. Az alapértelmezett hely a
kovetkezo:

C:\Program Files\Solid Edge ST6\Training

[ . Training *
B Desktop
1% Open Documents
2 My Documents
1% Computer
i Win7 3261 (C:)
. Program Files
J Solid Edge 5T4

I Taining

O A F4jlnév mezdbe allitsa be, hogy stoadmm.asm.

0 Kattintson a Megnyitas gombra a fajl megnyitdasahoz.

Uj szimulacié készitése

Az alkatrész és szerelés vezetett gyakorlatoknal a mikrométer kengyel
alakjanak médositasakor lathatta, hogy milyen kénnyedén lehet médositani a
szinkronmodellezési alakelemeket. Most a mikrométer kengyel két kiillonb6z6
formajara hato erdket fogja szimulalni.

A kengyel hasznalata kozben fellép6 er6t fogja szimuldlni.

Egy szimulaciés tanulmany fogja 6ssze mindazokat a dolgokat, melyeket egy
analizishez megad.

0 Valassza a Szimuldaci6 panel—>Szimulécié csoport—Uj szimulécié parancsat.

5%
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. fejezet 4 Bevezetés a szimuldcioba

[ Szimulacié létrehozasa parbeszédablakban allitsa a Szimulécié tipusat
Linearis statikara, a Halé tipusat Térfogatira, majd nyomja meg az OK
gombot.

A linearis statikai vizsgalat megfelel6 az alkalmazott terhelések hatasara
keletkezo elmozdulasok, igénybevételek, fesziiltségek és reakciderdk
szamitasara.

A térfogati (tetraéderes) halézas az alkatrészt kisebb térfogati egységekre bontja
szét a vizsgalathoz. A legtobb modell esetében a térfogati hal6zas a megfeleld.

Az alkatrész kivalasztas szalagsor megjelenik, hogy megadja az analizis soran
vizsgalandé geometridkat.

0 Valassza ki a mikrométer testét, Frame3.par.

0 A szalagsoron kattintson az Elfogadds gombra.

Eré megadasa

Amikor az orsét raszoritjuk a mérendd objektumra, akkor er6 ébred a kengyel bal
oldalan. Hogy konyebben lassa, el kell rejtenie az iill6t amin a tengely van.

L A Szereléstorténetben rejtse el az ull6t jelolonégyzet kitorlésével az
Anvill.par f4jl mellett.

B4 stoadmm.asm
IL. Koordinatarendszerek
/& Referenciasikok
CF Frame3.par:1
O Anvill.parl
%ﬂ MameFlatel.par:l
O Screw?.parl

O Screw2.par:?
B4 sSpindleSubss.asm:l

L Valassza a Szimulaci6 panel—»>Szerkezeti terhelések csoport—Ers parancsat.

-

o

L0 Hasznalja a QuickPicket a keret feliiletének kivalasztasahoz az abra alapjan.
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Bevezetés a szimuldcioba

QuickPick

1 Cylinder
[ cylinder
B

] Face

1 Torus
] Face

1 Plane
1 Cylinder

0 A QuickBaron kattintson a Fordit gombra az er6 irdnyanak megforditasdhoz.
i
=

O Az Erték mezébe irjon be 6000.00 mN-t.

i TS 000,000 mi

[0 Kattintson iires teriileten a jobb egérgombbal az elfogaddshoz, majd a bal
egérgombbal a parancs befejezéséhez.

Figyelje meg, hogy az ertt jelz6 szimb6lum megjelenik a kivalasztott felileten.
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. fejezet 4 Bevezetés a szimuldcioba

Kényszer megadasa

A kényszerekkel azonosithatjuk a modellek rogzitett részeit. Ebben az esetben a
kengyel jobb oldali része marad rogzitett, mivel itt tartja azt a mikrométert hasznalé

személy.
<

0 Haszn4alja a QuickPicket az alabbi dbran lathaté feliilet kivalasztasahoz.

L Valassza a Szimulaciés panel>Kényszerek csoport—Rogzitett-et.

] Henger

‘?;’%Eﬁ test_1

Kihizas 4
Kivagas 3

Frame3.par
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Bevezetés a szimuldcioba

[0 Kattintson az egér jobb gombjaval az elfogadashoz.
Figyelje meg, hogy egy rogzitett kényszer keriilt alkalmazasra a feliileten.

[0 Kattintson iires teriileten a grafikus ablakban a parancs befejezéséhez.

Szimulacié halézasa és megoldasa

Egy halét fog alkalmazni, a modell geometriara épiilé racspontok rendszerét, és
meg fogja oldani a szimulaciét.

P
[0 Valassza a Szimulaci6 panel>Halé6zas csoport—Hal6zast.

A Térfogati (tetraéder) halo parbeszédablak megjelenik, mely segitségével
megadhatja a halé tulajdonsagait. Az alapértelmezett értékek megfelelok ehhez
a szimulaciéhoz.

0 A Térfogati (tetraéder) halé parbeszédablakban kattintson a Hal6z és megold
gombra.
A rendszer feldolgozza a megadott informaciokat, és megoldja a szimulaciot.

Ha a megoldas befejez6dott, az eredmények lathatok lesznek a modellen, és
megjelenik a Szimuldciés eredmények meniiszalag.

Figyelje meg, hogy a Von Mises fesziiltség szinskaldja megjelent a modell mellett.

L Valassza a Kezddlap panel—>Adat kivalasztasa csoport—Elmozduléas tipusat.

Figyelje meg, hogy a fesziiltségi diagram helyett most a szimulacié elmozdulas
értékei lathatok.

[0 Miutan megtekintette az eredményeket, valassza a Kezd6laj panel—Bezaras

csoport—Szimulaciés eredmények bezarasa parancsot.

Az erd és kényszer elrejtése

A kengyelre alkalmazott er6 és kényszer még mindig lathaté. Elrejtheti ezeket,
hogy letisztultabb képet kapjon.
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. fejezet 4 Bevezetés a szimuldcioba

A Modelltorténetet megjelenité ablak (EdgeTar) tovabbi informacidkat
tartalmazoé panelekkel is boviilhet.

0 A Solid Edge ablak oldalan (fiigg a valasztott felhasznaléi feliilet tématol,

lehet bal vagy jobb oldalon) ), kattintson a Szimulé4cié gombra N a
szimulaciés panel megjelenitéséhez.

@ Szimuldcia ¥ B ox

e

4 @& stoadmm.asm

— =M szimulicié

gﬁf:? = @D statikai szimulacid 1
H 57 Geometria

=+ & Terhelések

# ¥ ed kényszerek

H 285 Hals

e Kapcsolodasok

¥([F Eredmények

+ &

ggm@uuu!zaﬂ t‘m'ﬂl E]

L A Szimulacié panelen vegye ki a pipdkat a terhelések és a kényszerek el6l.

& stoadmm.asm
= v FM szimulicid
E @B statikai szimul;
57 Geometria
1 & Terhelések
Kényszerek

225 Hald

L1

[ Kapcsolodas
&[4 Eredmény

A kengyel alkatrész szerkesztése

[ Kattintson jobb gombbal, és a helyi meniiben kattintson a szerkesztése
parancsra.Frame3.par
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Bevezetés a szimuldcioba

Mutat
Elrejt
Komponens mutatasa/e

Egyedil mutat

szereléstdrténetben kivi

Ranagyitas

Szerkesztés
: %

Méret kivalasztasa

Moédositani fogja a kengyel fiiggdleges méretét.

0 A Kezdélap panelen a Kivalasztds parancsnak kell aktivnak lennie.

[l Vigye a kurzort a 46 mm-es méretre ugy, hogy a piros nyil a méret alsé
végénél legyen lathaté, amint azt az alabbi abran is mutatja, majd kattintson
a méret kivalasztasahoz.

Megjelenik a Méret érték szerkesztési doboz.
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. fejezet 4 Bevezetés a szimuldcioba

A méret érték modositasa

O A Méret érték szerkeszto ablakba irjon be 52-t, és nyomja le az Enter
billentyfit.

Figyelje meg, hogy a kengyel magassiaga megvaltozik.

0 Valassza a Kezd6lap panel—>Bezaras csoport—Kivalasztas—Bezaras és

visszatérést Baz alkatrész dokumentum bezarasahoz, és a szerelésbe
torténd visszatéréshez.

A halé és megoldas frissitése

0  Jelenitse meg az EdgeTar Szimulécié paneljét, és vegye észre, hogy egy
szimb6lum ! jelzi a kényszerek és az eredmények mellett, hogy a szimulacié
eléviilt, frissitésre szorul.

= [+ BT szimulacia
= P statikai szimula
5-"1 Geometria

Ez a jel figyelmezteti arra, hogy a kengyel geometridban véghezvitt médositasok
miatt az els6 szimulaci6 halézasa és megoldasa frissitésre szorul.

[0 Az EdgeTar Szimulaci6 fiillén kattintson jobb egérgombbal a héaléra, és
valassza a Hal6zast, majd a Térfogati (tetraéder) hal6 parbeszédablakban
kattintson a Hal6z és Megold gombra.

A rendszer Ujraszamolja a megadott informaciékat, és megoldja a szimulaciét.
Ha a megoldas befejez6dott, az eredmények lathatok lesznek a modellen, és
megjelenik a Szimulaciés eredmények meniiszalag.
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Bevezetés a szimuldcioba

[0 Megtekintheti a Von Mises fesziiltség és elmozdulas grafikonokat a
geometriai modositas hatasanak tanulmanyozasahoz.

A szimulacié animalasa

0 Valassza a Kezd6lap panel >Animécié csoport—Animalas parancsat
az alkatrész deformaléddasanak megjelenitéséhez a megadott terhelések
és kényszerek mellett.

A fesziiltségi eredmények animéalasa alatt figyelje meg a szalagsoron elérhet6
opcidkat, melyekkel szabalyozhatja az animacié megjelenitésének jellemzdit.

O A szalagsoron tegye a kivetkezot:

£
e Kattintson a Stop gombra | _____ | a megjelenités leallitasahoz.
o Allitsa a Képkocka/masodperc értékét 2-re.

e A ciklus hosszat allitsa 10 masodpercre.

e Kattintson a Play gombra |__!'__, és figyelje meg, hogy az animacié hogyan
valtozik.

0 A szalagsoron kattintson a Bezaras gombra az animécié befejezéséhez.

Jelentés készitése a szimulaciorol

00 Vilassza a Kezd6lap panel>Dokumentalas csoport—delentés készitése

# |_-, = |
gombot.

A Jelentés készitése parbeszédablak megjelenik.
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[ Jelentés készitése parbeszédablakban irja be a jelentés cimét, és ha szeretné,
a bevezetést és a kovetkeztetést, és jegyezze meg a jelentés helyét, majd
nyomja meg a Jelentés készitése gombot.

A rendszer elkésziti a jelentést a szimuldciés eredményekbdl és a megadott
tartalmakbdl, majd meg is nyitja azt egy bongészo ablakban.

00 Nézze at a jelentést, majd a Solid Edge ablakba visszatérva valassza a
Kezd6lap panel—»>Bezaras csoport—Szimulaciés eredmények bezarasa

parancsot.

Szerelés mentése

0 A Gyorselérési eszkoztaron kattintson a Mentés gombra a szerelés
mentéséhez.

Gratulalunk!

Befejezte az elsé Solid Edge-ben késziilt szimuldcidjat.
A Solid Edge jobb elsajatitasahoz a kovetkezdket kell tennie:

e Batran kisérletezzen a szerelésmodell tobbi alkatrészének szerkesztésével és
tovabbi szimulaciok készitésével.

e A Solid Edge training mappaban 1év6 mas modellekkel is gyakorolhatja a
szimulaciok készitését.

e A Solid Edge Stugé alél valassza a Solid Edge Simulation Stugét, hogy még tobbet
megismerjen a Szimulaci6 alkalmazas nyujtotta lehet6ségekbdl.
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