A GYAKORLATON MEG NEM OLDOTT FELADATOK AUTOMATIKUSAN HAZI
FELADATNAK TEKINTENDOEK!

Feladatok:
Unnepeljiik meg az elsé Prolog 6rat, menjiink kocsmazni! (Vigyazat, csak virtualisan ©!)
Vagyis: tudjuk, hogy melyik didk milyen italt szeret. Azt is tudjuk, melyik kocsmaban milyen

italt arulnak.
Kérdés: ki hova megy, ha mindenki olyan helyre jar, ahol mérnek olyan italt, amit ¢ szeret.

Kitéro:
Hogyan lehet megoldani a feladatot pl. C-ben/Java-ban? (Aki akarja, hazi feladatként meg is
oldhatja, most csak vazlatosan.)

Sziikséges adatszerkezetek:...

Sziikséges utasitasszerkezetek:...

Ugyanez Prologban:

Adatszerkezetek: a tényallitasok - vagyis ki mit szeret, ill. hol mit drulnak.

Utasitasok - nincsenek!

Helyette szabaly: egy (tetszdleges) didk elmegy egy (tetszdleges) kocsmaba, ha a didk szeret

valamilyen italt, és 4drulnak olyan italt abban a kocsmaban.

Prologban:

FONTOS!! : A HELP és a trace hasznalata!!!

Kézikdnyv (manual): http://www.swi-prolog.org/download/stable/doc/SWI-Prolog-6.6.6.pdf
(Ugy latom, hogy sz6 szerint azonos az online help-pel.)

Tovabbi feladatok:

1. A ,kocsmas” példa bovitése: a kocsmaba jarashoz nem elég, hogy valaki szeret inni, kell
hozz4 némi pénz is.

Iktassunk be tovabbi allitdsokat: adjuk meg, kinek mennyi pénze van. (Nem muszdj, hogy
minden név azonos legyen az italt kedveldkkel!)

Iktassunk be egy olyan szabalyt, amely szerint valaki gazdag, ha x (pl. 1000) Ft-nal t6bb
pénze van. BOvitsiik ki a kocsmaba jaras feltételét avval, hogy még gazdag is az illetd.

(Megjegyzés: az ,,igazi” az lenne, ha a ,,gazdag” szabalyba NEM épitené be fixen az 1000-t,
hanem paraméterként adna at az x-t.)

frja meg a megfeleld programot!

(Relaciojelek: < > >= =< figyeljen a kisebb-egyenlére!)



2. Valaki sertést, kecskét és juhot vasarolt, 6sszesen 100 db-t, pontosan 100 aranyért.
A sertés darabja 3 ¢és fél arany, a kecskéé 1 és egyharmad, a juhoké fél arany.
Hény darabot vett az egyes allatokbol?

(Prébalja meg végiggondolni!
Segitség: hasznalja a between(Also,Felso,Szam) beépitett eljarast, amely megadja az dsszes
Also =< Szam =< Felso egész Szam-ot. Részleteket 1d. help-ben.

Ha nagyon nem megy, de csak akkor!!! nézze meg a megoldast a peldak konyvtarban. Ekkor
viszont oldjon meg legalabb egyet a matek.txt fajl feladatai koziil.)

Hazi feladatként oldjon meg néhanyat a matek.txt fajlban szerepld feladatok koziil.

3. Beszéljiikk meg a kovetkez6 szabalyok hatasat:
csinald :- R =3+2, write(R).
csinald2 :- R is 3+2, write(R).
csinald3 :- R == 3+2, write(R).
csinald4 :- R is 3+2, writeln(R), R is 3-2, write(R).

(1d. peldak/csinald.pl)

4. Tényként vegye fel, hogy kinek mennyi az atlaga, ill. hol lakik.
Allapitsa meg, hogy kik lehetnek kollégisték, ha annak feltétele:
— hogy valaki vidéki legyen,
— ¢&s kellden jo atlaga legyen.

crer

Gondolja végig, hogyan lehet dbrazolni a ,,vidékiséget”. (Tobbféle modon is!)

5. A peldak konyvtarban talalja a Maigret.pl fajlt.
a/ Olvassa at, €s csak olvasas alapjan probalja meg megmondani, hogy
— kik a gyants személyek;
— kia gyilkos.
b/ Ellendrizze a fenti kérdésekre adott valaszat a program lefuttatdsaval is.

6. Adja meg tényallitasként a megajanlott jegyek ponthatarat. (Pl hatar(83, jo). )

frjon olyan szabalyt, amely adott pontszam esetén visszaadja a megajanlott jegyet. (Vagyis pl.
a jegy(69,)). kérdésre kapott valasz: J = kdzepes.

(Ha kedve van hozza, akkor megprobalkozhat a kiiratassal is, de egyelére még nem fontos.)

FONTOS MEGJEGYZESEK:

1. Nagyon fontos, hogy minél gyakrabban hasznalja a nyomkovetést:

— részben hibakereséshez,
— részben pedig a Prolog ,.,gondolkozasmodjanak™ megértéséhez.

Két hasznalati mod:
a/ szoveges képernyd
b/ grafikus feliilet.



a/: A "?-" utan gépelje be: trace.

Hatésa:

Yes

[trace] ?- most ide kell begépelni a kérdést, pl.: jar(Ki,sarok).

b/ Miel6tt begépelné a trace. szot, a Debug meniipontban inditsa el a Grafikus debugger-t.
Utana minden ugyanaz, mint az elébb, csak a valasz feliilete lesz mas.

Ha egyszer bekapcsolta a grafikus debuggert, akkor amig ki nem 1ép a Prolog futtatod
feliiletébdl, addig mindig grafikus nyomkovetési médban marad, ha nyomkovetést kér.

2. Programirasi eszkozok:
a/ kozonséges editor (notepad vagy notepad++)

b/ Emacs: inditasa: a kérddjel utdn gépelje be, hogy emacs.
(Ez egy Prologra kihegyezett, "high-lighting" editor.)

¢/ swi-prolog editor

letdltés, hasznalati itmutato:

http://swi-prolog-editor.software.informer.com/

(Az itt talalhato valtozatot nem probaltam ki, egy kordbbi verziot toltdttem le masik, mar nem
¢l6 linkrél, de nem nagyon szerettem — ez viszont hatarozottan szubjektiv dolog, lehet, hogy
Onnek nagyon fog tetszeni, probalja ki. ©)

d/ Keressen maganak egy kellemes editort.

(zh-n a/ és b/ lesz elérhetd, igény szerint a ¢ 1s)

3. Hasznalja minél gyakrabban a HELP-et!



