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FOLYAMOK

Adatéllomanyok kezelése: folyamok segitségeével

A folyam olyan objektum, amely képes egy meghatarozott
célhelyre adatokat sorosan irni, vagy onnan sorosan
olvasni.
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OLVASAS - iRAS
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FOLYAMOK

Bajtfolyam (byte stream): Az irds/olvasas egysége a
bajt. Minden adatsorozat feldolgozhaté bajtfolyamkent.
Ososztalyai: InputStream, OutputStream.

Karakterfolyam (character stream): Az iras/olvasas
egysege az unikod karakter, azaz két bajt. A szOveges
fajlokat tipikusan karakterfolyammal szokas feldolgozni.
Ososztalyai: Reader, Writer.

Adatfolyam (data stream): Az iras/olvasas egységei a
primitiv adatok (boolean, byte, short, char, int, long, float,
double) és a String. Adatok irasara/olvasasara hasznaljak.
Ososztalya: DatalnputStream, DataOutputStream.

Objektumfolyam (object stream): Egység: az objektum




FOLYAMOK
Pufferez6 folyam: szerepe, hogy csokkentse az ird/olvasé
miveletek szamat a memoria és a kulsé eréforras kozott.
Bevitelkor a folyam elére beolvas egy bajtsorozatot,
kivitelkor egyszerre irja ki az 6sszegyjtott bajtokat.
Az adatok atmeneti tarolasat a puffer (buffer) végzi.
Pufferez6 folyamok: BufferedinputStream,
BufferedOutputStream, BufferedReader, BufferedWriter.

Barmelyik folyamtipus 6sszekothetd pufferezéssel.

A szukséges csomag: java.io

JAVA.IO - FOLYAMOK
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JAVA.IO - FOLYAMOK
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SZOVEG, SZOVEGES ALLOMANY OLVASASA

Szoveges allomany:

A csak olvashat6 karaktereket tartalmazo allomanyok.
A szdveges allomanyok sorokbdl, a sorok karakterekbdl
allnak. Minden sor végén sor vége jel talalhato. Az
allomanyt az allomany vége jel zarja.

A szdveges allomanyok tarolasi formatuma flugg az
operacios rendszertél, de a Java platformfiiggetlen

!

A karakterek és a Java karakterei k6zott kodolas/dekddolas
szlukséges (billentylizetrdl valé olvasas esetén is).

Ezt a feladatot latjak el az InputStreamReader és az
OutputStreamWriter osztalyok. Ezek az osztalyok alakitjak
at a beolvasott bajtokat karaktersorozatta.

SZOVEG, SZOVEGES ALLOMANY OLVASASA

Szukseéges osztalyok, konstruktorok, metodusok
(java.io csomag)

public class BufferedReader extends Reader
Reads text from a character-input stream, buffering
characters so as to provide for the efficient reading
of characters, arrays, and lines.

BufferedReader(Reader in)
Creates a buffering character-input stream that
uses a default-sized input buffer.

public String readLine() throws |OException
Reads a line of text. A line is considered to be
terminated by any one of a line feed ('\n"), a
carriage return ('\r'), or a carriage return followed
immediately by a linefeed.




SZOVEG, SZOVEGES ALLOMANY OLVASASA

Szukseéges osztalyok, konstruktorok, metodusok
(java.io csomag)

public class InputStreamReader extends Reader
An InputStreamReader is a bridge from byte streams
to character streams: It reads bytes and decodes
them into characters using a specified charset.

InputStreamReader(InputStream in)
Creates an InputStreamReader that uses the
default charset.

System.in
The "standard" input stream.

BUFFERELT OLVASAS
Pl.:
BufferedReader bevitel = new BufferedReader(
new InputStreamReader(System.in));

int szam;

try {
szam = Integer.parselnt(bevitel.readLine());

} catch (IOException ex) {

}




OLVASAS SCANNERREL
A Scanner ,értelmezni” tudja a széveges inputot és fel tudja
bontani primitiv tipusokra.
Tetszbleges hatarolok (delimiter) megadhatéak hozza,
alapértelmezett: fehér sz6kdz (whitespace).
Pl.: Egy egész szam beolvasasa a standard input stream-rél:
Scanner scanner = new Scanner(System.in);

int n = scanner.nextInt();

Hatarol6 megadasa pl.: scanner.useDelimiter(";");

SZOVEG OLVASASA, KONVERTALASA - PELDA

Soanner 3o = new Jcannher (System.in)

BufferedReader bevitel = new BufferedFReader |

new Input3treamBeader (3ystem.in)):

int egyik = 0, masik, osszeg = 0; Lehetbleg ne kavarjuk
Aystem. cut.print("egyik: "); a kettét. ©
Ly i

egyik = Integer.parselint(bevitel.readline()]:

} catch [(IOException ex) |

Logger.getlLogger(Main.class.getName () ) . log(Level.SEVEE
}
Syatem. out.print ("masik: ")
masik = sc.nextInt();

osszeqg = egvik + masik:
Jystem. cut.println(az dz=zzeqg: T + osszed):;




OLVASAS SCANNERREL - KODOLAS

try(InputStream ins = this.getClass().getResourceAsStream(path);
Scanner fScanner = new Scanner(ins,StandardCharsets.UTF_8.name())){

vagy

try(InputStream ins = this.getClass().getResourcefAsStream(path);
Scanner fScanner = new Scanner(ins,CHAR SET)){

ahol

private static fimal String CHAR_SET = "UTF-8";

SCANNER vs BUFFEREDREADER

A BufferedReader
biztonsagosabb (kotelezd kivételkezelés)

altalanosabb

A Scanner értelmezi (részekre szedi) az inputot,

a BufferedReader akar karakterenként is enged olvasni.

irni csak folyamokon (stream) keresztiil lehet.




JAVA.IO - FILE OSZTALY

A File osztaly egy platform-figgetlen elérési utvonalat
jelenit meg.

Az osztaly példanyositasakor egy elérési utvonalat hozunk
Iétre, amelyen az osztaly altal biztositott metddusok végzik
a manipulacidkat (konyvtarrendszer felderitése, allomanyok
létrehozasa, torlése, atnevezése, stb.).

Az osztaly egyik — és leggyakrabban hasznalt —
konstruktoranak paramétere a fajl vagy konyvtar elérési
utvonala:

File fajl_nev = new File(eleresi_utvonal);
Pl.:

File fajl = new File("c:/adatok.txt”);

Figyelem! Utvonalelvalaszté: /" vagy "\’

JAVA.IO - FILE OSZTALY

Néhany metodus:

canRead()

— ellendrzi, hogy a File objektum olvashato-e

canWrite()

— ellendrzi, hogy a File objektum irhato-e

createNewrFile()

— |létrehozza az objektum elérési utvonalaban megadott fajlt

delete()

— torli az allomanyt vagy konyvtarat

exists()

— ellendrzi, hogy a fajl vagy konyvtar létezik-e

mkdir()

— |létrehozza az objektum elérési utvonalaban
meghatarozott konyvtarat

...stb.

10



FAJLKEZELES - PELDA

Ellendrizzik egy fajl Iétezését. Ha nem létezik, akkor hozzuk létre.

import jawva.io.®*;

public class Peldaf
public static void main{3tring args[]){
File fajl=new File{"c:\\ujfajl.jawva™);

if(fajl.exists ()|
System.out.println("n f471 létezik!™);

1
else|
try{
fajl.createlNewFile () ;
System.out.println ("Létrehoztam™) ;
tcatch (Exception e) |
System.out.println{"Hiba: " + e.getMessage(}};}

)

)

»iry” nélkul: unreported exception java.io.lOException; must
be caught or declared to be thrown

iIRAS FOLYAMOKON KERESZTUL

File file = new File(path };

if (file.ewists()) {

} else
file.createNewFile();
writeFile(file);

}

private void writeFile(File file) {
try (PrintWriter printWriter = new PrintWriter(file)) {
for (Student student : this.students) {
printWriter.println({student.studentToFile());

} catch (FileNotFoundException e) {

i
}
http://stackoverflow.com/questions/14067843/difference-between-printwriter-
and-filewriter-class
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iRAS FOLYAMOKON KERESZTUL, APPEND

private wvoid textFaljba() throws Exception {
try (PrintWriter out =
new PrintWriter (new BufferedWriter (new FileWriter (path, true)))){
for (Diak diak : diakok) {
out.println(diak);

FileWriter paraméterezése:

FileWriter(File file)

Constructs a FileWriter object given a File object.
FileWriter(File file, boolean append)

Constructs a FileWriter object given a File object.

FOLYAMOK - OSZTALYOK

Bajtfolyam:
FilelnputStream — FileOutputStream

Karakterfolyam:
FileReader — FileWriter — PrintWriter

Adatfolyam:
DatalnputStream — DataOutputStream

Objektumfolyam (object stream): — ezt most részletezzlk.
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FOLYAMOK - OBJEKTUMFOLYAM

Szukség lehet objektumok
— hattértarra mentésére
— adatbazisba mentésére
— halézaton valo tovabbitasara

Az objektumok irasanak alapfeltétele, hogy egy olyan
szerializalt formara hozzuk az objektumot, amely elegendd
adatot tartalmaz a késébbi visszaalakitashoz. Ezért hivjuk
az objektumok irasat és olvasasat objektum
szerializacionak.

A szerializacioé soran az objektumbdl egy bajtfolyam lesz,

amelybdl késbébb vissza lehet allitani az eredeti objektumot.

FOLYAMOK - OBJEKTUMFOLYAM

Az objektumokat ObjectOutputStream tipusu objektumon
keresztll lehet kiirni és ObjectinputStream tipusu példa-
nyon keresztul beolvasni.

A kiirast a writeObject, a beolvasast a readObject
metodus végzi. Ezek a metddusok automatizalva vannak —
tudjak, hogyan kell az egyes objektumokat kezelni.

A szerializacio elnevezés eredete:
Az algoritmus egészen bonyolult fastruktura esetén is
szigoru sorrendbe allitja az objektumokat.
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FOLYAMOK - OBJEKTUMFOLYAM — PELDA

Definialjunk egy Diak osztalyt, hozzunk Iétre a diakok
listajat, és ezt a példanyt objektumként irjuk fajlba, majd
olvassuk vissza.

A List nem szerializalhato, de az ArrayList igen. Viszont
a Diak osztalyt szerializalhatéva kell tennunk.

|

A Diak osztalynak implementalnia kell a Serializable
interfészt.

FOLYAMOK - OBJEKTUMFOLYAM — PELDA

public class Diak implements Serializable {

private S5tring nev;
private String kod;
private float atlag:

public Diak (String nev, String kod, float atlag) {

this.nev = nev;

this.kod = kod;

thi=s.atlag = atlag
BOverride

public S5tring toString() {
return nev + ";" + kod + ";" + atlag:s
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FOLYAMOK - OBJEKTUMFOLYAM — PELDA

private String path = "a

atok.txt";
private List<Diak>» diak = new ArraylList<>():

private volid fajlba() throws Exception {
try (FileCutputStream fS5tream = new FileCutputStream(path) ;s
ChijectfutputStream oStream =

new CbhjectOutputScream(fScream) ) {

oStream.writeCbhject (this.diakok);
private void fajlbeol() throws Exception {
try (FileInputStream fStcream = new FileInputStream(path) !

CbjectInputStream oStream =
new ChjectInputStream(fStream) ) {

List<Diak» diakLista = (List<Diak>) oStream.readCbject():

System.cut.println("a fajlbdl olvasott adatok: \n"

+ diakLista):

VELETLEN ELERESU ALLOMANYOK

A véletlen elérési allomanyt — a folyammal ellentétben —
nem csak sorosan és egy iranyban tudjuk kezelni, hanem a
fajlban tetszéleges helyre pozicionalhatunk, és az adott
poziciétdl kezdve felvehetlink vagy olvashatunk adatokat.

Szukséges osztaly: RandomAccessFile

Segitségével egy allomany barmelyik (véletlen elérésii)
részét fel lehet dolgozni.

Mindig van egy aktualis mutatéja, amelynek értéke az
allomany elejétél szamitott bajtsorszam. Az ir6/olvaso
utasitasok mindig az allomanymutatoé altal meghatarozott
poziciotdl irnak/olvasnak.
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VELETLEN ELERESU ALLOMANYOK

Szukseéges osztalyok, konstruktorok, metodusok
(java.io csomag)

public class RandomAccesFile
extends Object
implements DataOutput, Datalnput, Closeable

public RandomAccessFile(File file, String mode) throws
FileNotFoundException

modok: ,rw”, ,r’, ,rws”, ,rwd”

s és d szinkronizalasra utal — Id. Help

Metddusok:
write-ok, read-ek, seek, stb.

VELETLEN ELERESU ALLOMANYOK

Hozzunk Iétre egy véletlen elérési allomanyt,
— irjunk bele n db véletlen egész szamot, (semmi kdze
ennek a véletlennek a véletlen eléréshez)
— olvassuk ki az adatokat, és irassuk ki a képernyére
— keressunk meg egy adott sorszamu elemet!
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VELETLEN ELERESU ALLOMANYOK — PELDA

iwport jawva.ioc.EOQFException:

import java.io.FileNotFoundException:
iwport java.io.ICException:

iwport jawva.io.RandomiccessFile:

public class RandomFileDemo {
RandomwlhcocessFile f£ajl:;
public RandomFileDemo (3tring utwvonal) {

LEY
f=jl = new RandomiccessFile (utvonal, "ru™):

i
catch(FileMotFoundException =) {
Systew. out.println("Hika: " 4+ e.getMessage () )2}
kiir():
beolvas ()
keres():

public static void mair(3tring[] argsa) |
new RandowFilelemo ("pelds, dat"”);

Véletlen elérésii allomanyok - példa

public woid kiir(){
int n=10, hatar = 100;
for({int i=1; i<=n; i++){
try {
fajl.writelnt{(int)] (Math.raadom() *hatar)):
} eatch (I0Exception e) |
System. cut.println("Hika: " 4+ e.getMessage()):}

public woid heolvras () {
int sorszaw=1, sSzaw = 0;
try |
fajl.seekiO):
While(true){
szawm = fajl.readlnt():
System. cut.println(sorszam + . adat: " + szam);
Sorszatnt+:
i
catch (EOFException e2) §
Systemw. cut.println{"Vege a fajlolvasasnak. ")
i
catch (IOException el)
Systew, cut.println("Hika: ") el.printStackTrace() ;)
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Véletlen elérésii allomanyok - példa

public void keresi){
int k = 3, hytelzamm = 4
Lryi
fajl.seek( (k-1) *hytelzam) 2
System. out.println("i " + k + ", szam: " + fajl.readInt());:
fajl.closel()]:

} ocatch (IOException e) {
SJystem. cut.println{"Hikba: " 4+ e.getMessage)) -}

(Az int 4 byte-os)
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