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ProgramozProgramozáás IIIs III

GRAPHICS 2D 

LÁTVÁNYOSABB GRAFIKA

A nyilakra kattintva a forgásirány (és a számkiírás) változik.
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Mitől lesz ilyen „csilivili”?
A Graphics2D és egyéb 2D-s osztályok alkalmazása 
miatt. Pl.:

LÁTVÁNYOSABB GRAFIKA

GRAPHICS2D MINTAPÉLDA 
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Továbbiak:

ld. HELP, 

vagy pl.:

http://download.oracle.com/javase/tutorial/2d/index.html

http://download.oracle.com/javase/tutorial/2d/TOC.html

GRAPHICS2D MINTAPÉLDA 

GRAPHICS3D PÉLDÁK


