Hello Wien — rajzolé része
Most csak a rajzolast emelem ki.

A tényleges rajzolast a CsataPanel paintComponent () metddusa végzi, de a vezérld
osztaly rajzolas () metddusa mondja meg, hogy mit rajzoljon.

A panel rajzoldé metddusa:

private Image kep = new Imagelcon(this.getClass().
getResource (" adatok,/vars.png™) ) .getImage () -
B0verride
protected woid paintComponent (Graphics g) {
super.paintConponent (g) ;
int kezdox = 0, kezdoy = 0,
zzelesseqg = this.getWidth(),
magassag = this.getHeight ()
g.drawImage (kep, kezdox, kezdov, szelesseg, magassag, nuall):

if(vezerlo '= null){
vezerlo.rajzolas (g);

A Vezerlo osztalyban:

public void rajzeolas (Graphics g) {
for (Katona katona : harcosck) {
katona.rajzolas(g):

A Katona osztdly rajzolas () metddusa:

public void rajzolas (Graphics g){
g.setColor(=zin) ;
g.fil110wval (kx-sugar, ky-sugar, 2¥sugar, 2¥*sugar);



Azt, hogy hova keriiljenek a kivalasztott harcosok, a Vezerlo osztaly allitja be. Jelenleg a
csatamezO véletlen pontjara, azaz vizszintesen a panel széltében barhova, fliggdlegesen csak
az als6 valahanyad részébe. A harcosok elhelyezése:

* C=zataba kildi a kivalasztott katonakat, azaz mindegyiknek megmondia,

* hogy hova alljon - ez a csatater egy veletlen pontja.

# [Gparam valasztottEatonak
public void csatabafAllit (List<EKatona» wvalasztottEatonak) {
this.harcosock = valasztottEatonak;
for (Katona katona : harcosok) {
katona.=setEx | (int) (Math.random() * (c=sataPanel.getWidthi()
- 2 * Katona.getSugar()) + Eatona.gsetSugar())):
katona.setEy( (int) (Math.random() * (czataPanel.getHeight()
- rajzMagassag - Katona.getSugar()) + rajzMagassag)):

Azt, hogy egy adott pontban eltalaltdk-e valamelyik katonat, szintén a Vezerlo osztaly tudja
végigkérdezni:

#* Mi térténjen, ha a panel jelzi, hogy rakattintottak az adott helyen.
. . lak : - -

ignézi a=z

¥ Eparam y
public void kattintottak(int =, int v) {
for (Katona katona : harcosok) {
if (katona.eltalaltak(x, v)) {

if (Math.random() < SZLZRLEE) {
katona.megLottek()

} else {
katona.lott():

}

harcosokPanel.listaModositas (katona) ;

if ('katona.isElo()) {
harcosok.remove (katona) ;




de hogy tényleg eltalaltdk-e, azt a katona tudja, mégpedig onnan, hogy a kdzéppontja és az
adott koordinataja pont kozotti tavolsag kisebb-e a kor sugaranal, vagy nem.
A Katona osztalyban:

public boolean eltalaltak(int x, int v) {
double tav = Math.sgrb( (=z-k=x)* (x-kx) + [(v-kv)*(v-kv)):
return (tav < sugar):

Azt pedig, hogy a felhasznal6 kattintott-e, a CsataPanel osztély tudja, vagyis itt hivjuk meg
a kattintottak () metddust:

private wvoid formMonsePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
vezerlo.kattintottak(evt.getX(), evb.getY()):



