
Hello Wien – rajzoló része 
 
Most csak a rajzolást emelem ki.  
 
A tényleges rajzolást a CsataPanel paintComponent() metódusa végzi, de a vezérlő 
osztály rajzolas() metódusa mondja meg, hogy mit rajzoljon.  
 
A panel rajzoló metódusa: 
 

 
A Vezerlo osztályban: 

 
A Katona osztály rajzolas() metódusa: 

 
 
 
 
 

 
 

 

 

 



Azt, hogy hova kerüljenek a kiválasztott harcosok, a Vezerlo osztály állítja be. Jelenleg a 
csatamező véletlen pontjára, azaz vízszintesen a panel széltében bárhova, függőlegesen csak 
az alsó valahányad részébe. A harcosok elhelyezése: 

 
Azt, hogy egy adott pontban eltalálták-e valamelyik katonát, szintén a Vezerlo osztály tudja 
végigkérdezni: 

 

 



de hogy tényleg eltalálták-e, azt a katona tudja, mégpedig onnan, hogy a középpontja és az 
adott koordinátájú pont közötti távolság kisebb-e a kör sugaránál, vagy nem. 
A Katona osztályban: 

 
 
  
 
 

 
 
Azt pedig, hogy a felhasználó kattintott-e, a CsataPanel osztály tudja, vagyis itt hívjuk meg 
a kattintottak() metódust: 

 
 

 

 


