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Egyelore ezt beszéljiik meg — zomében csak vazlatosan.

1. Elészor is 1étre kell hoznunk egy JFrame alapt osztalyt (mondjuk, InditoFrame néven).
Beallithatjuk a szélességét, magassagat, feliratat, stb.

2. Hozzunk létre egy JPanel alapl osztalyt (mondjuk, KocsmaPanel néven). Erre a panelre
rakjuk fel az ,ltallap” feliratot, és az arlapként szolgald JList-et. Ennek legyen a neve
mondjuk 1stItallap.

Ennyi elég is ahhoz, hogy maris megprobaljuk rarakni a panelt a frame-re.
A kész panel ugyaniigy huzhato ra a frame feliiletére, mint a ,,gyari” komponensek. Egyetlen
feltétel, hogy helyesen leforduljon.

A rdhelyezés modja: a frame-t allitsuk Border Layout-ra. (Frame feliiletén jobb egérgomb,
Set Layout — itt lehet beallitani.)

A tobbi komponenst késdbb is felrakhatjuk, futaskor frissiil majd, de csak akkor, ha mar van
rajta legalabb egy komponens. Emiatt nem érdemes az iires panelt azonnal rarakni a frame-re.
Viszont célszerli minél hamarabb, mert akkor sem sikeriil majd rdhazni, ha bar lefordul a
program, de tartalmi hiba (pl. végtelen ciklus, nullpointer exception) van a kodban. Vagyis az
a legjobb, ha akkor probalja meg rahtizni, amikor még csak egy-két komponens van rajta,
lehetdleg minden egyéb kod nélkiil. S6t, mivel az egész projektnek le kell fordulnia, vagyis
mas osztalyokban sem lehet hiba, ezért célszerl a feliilet kialakitdsaval kezdeniink a munkat.

3. Kezdjiik el a programozast!



a/ Adatbevitel.

F4jlbo]l mar mindenki tud olvasni, ezért azt nem részletezem tulzottan, de a biztonsag kedvéert
néhany szot mégis ejtek rola.

Az a jo projekt-struktira, ha minden fontos részletet kiilon irunk meg, kiilon osztalyba
szerveziink, mert igy konnyen lehet mddositani, illetve konnyen atalakithatd ugy, hogy mas
projektben is hasznalhassuk. Emiatt kiilon csomagban irtuk meg az adatbevitelt, mégpedig
ugy, hogy elobb egy interfészben végiggondoltuk, hogy mire is van sziikségilink. Arra, hogy
,kezlinkben” legyen a fajlban lévé adatokbol késziilt itallista. Ezt kétféle modon oldhatjuk
meg:
1. az elézéekben tanultak szerint, ekkor a metddusnak egy List<Ital> tipusa gylijte-
meényt kell visszaadnia;
2. mar eleve figyelembe vesszik, hogy egy grafikus JList tipust feliiletre akarjuk
kiirni. Ebben az esetben nem List<Ital> tipusi lesz az eredmény, hanem
DefaultListModel<Ital> tipusu.

public interface AdatInput {

public List<Ital> italli=sta() throws Exception;
pukblic DefaultListModel«<Ital» italModell () throws Exception;

(Az interfészt ennél altalanosabban is megirhatnank, de evvel most nem foglalkozunk.)

Az els6 valtozatnak az az elonye, hogy a List<> tipus altalanosabb, tobb helyen tudjuk
felhasznalni az igy kapott kollekciot. A masodik viszont céliranyosabb.

A legjobb megoldas az lenne, ha az interfész mindkét metodust tartalmazna, és két implemen-
talo osztalyt frnank:

public class ListaBevitel implements AdatInput{
@0verride
pubklic List<Ital>» itallista() throws Exception {
Liszt<Ital> italok = new ArravList<>():;
return italok;
@0verride

public DefaunltListModel<Ital> italModell () throws Exception {

return null;

A public class ModellBevitel inmplements AdatInput{

osztalyban pedig pont forditva irjuk meg a metddusokat, azaz a modellre vonatkozdt irjuk
meg ¢és a listara vonatkozot hagyjuk iiresen. Es természetesen lehet olyan osztaly is, amelyben
mindkét metodust megirjuk.



Most a modellt kezeld osztalyt hasznaljuk majd. Mivel ezt mar mindenkinek kellene érteni,
ezért nem részleteztem tulzottan. Egyetlen megjegyz€s: DefaultListModel<> tipust
objektumhoz az addElement () metodussal tudunk Gjabb elemet hozzaadni.

pukblic class FajlbolModellInpnt inmplements bAdatInput{
private S5tring adatEleres;
private final int 5IMA HOS5Z = 3:

pukbklic FajlbolModellInput (String adatEleres) {

this.adatEleres = adatEleres;
BOverride
pubklic List<Ital> itallista() throws Exception {

throw new UnsupportedCperationException ("Hot supported vet.");
BOverride

public DefaultListModel<Ital> italModell () throws Exception {
DefaultlListModel<Ital> italModell = new DefanltListModel«<>():

try (InputStream ins = this.getlClass () .getResourcefisStream(adatEleres)
Scanner fajlScanner = new Scanner(ins, Global.ClHAR SET)) |

String =or;
String[] adatok:
Ttal ital;

while (fajlScanner.hasNextLine()) {
zor = fajlScanner.nextlLine() ;
if ('sor.isEmptv()) {
adatok = sor.split(":"):
if (adatok.length == SIMR HOS5Z) {

ital = new Ital (adatok[0], adatok[l],
Integer.parseint{adatok[2])):
else {
ital = new AlkoholosItal (adatok[0], adatok[l],
Integer.parseIint{adatok[2]),
adatok[3], Double.pasrseDouble (adatok[4])):

italModell.addElement (ital) ;

return italModell:;

Megjegyzések:

1. A sort nem csak a split () metddussal lehetne szétvagni.

Az is j6 megoldas lenne, ha a sor-ra is definidlunk egy Scanner-t, (Scanner sorScanner)
azzal pedig addig megylink, ameddig van ijabb elem (vagyis hasNext () ). Ehhez persze meg



kell mondani, hogy meddig tart egy elem. Ezt a Scanner.useDelimiter (";") moddon
adhatjuk meg.

2. A Scanner osztaly példanyositasakor az inputcsatorna mellett a kodolds modjat is illik
megadni, hiszen egyébként nem tudja kezelni az ékezetes karaktereket. Oran a kodolési
moddot meghatarozd String-et egy kiilon osztalyban (Global) adtuk meg, bar az sem lett
volna baj, ha ennek az osztalynak az elején allitottuk volna be: A Global jellegli osztéllyal
azért érdemes megismerkedni, mert célszerli a program altal hasznalt konstansokat, sot,
esetleg bizonyos specidlis metodusokat is egy kiilon osztdlyban definidlni. Egyrészt azért,
hogy a projekt barmelyik osztilya konnyen el tudja érni, masrész a késObbi konnyili
moddosithatosag miatt. Ebben a projektben a Global osztalyba keriilt a kddolas beallitasa és
az adatfajl elérési utjanak megadasa:

public static final String CHAR SET = "UTF-2";
public static final String ADAT ELERES = "/Jadatok/farlista.tx=xt";

3. Bar valami hasonl6 lenne a sz€ép megoldas, de ahogy gyakorlaton is mondtam: ha valakinek
nincs ra elég ideje, akkor egy iskolai szintli feladatot ugy is megoldhat, hogy a beolvasasi
metodust abban az osztdlyban irja meg, ahol fel akarja hasznélni az adatokat, vagyis ott, ahol
meghivjuk a metddust.

Ha megirtuk az adatbevitelre vonatkozé metodust, akkor az a tovabbi kérdés, hogy hol hivjuk
meg ezt a metodust, illetve hogy hova rakjuk az adatok alapjan Iétrehozott példanyokat.

Erre is tobb lehetdség van:
1. Az ItalFrame osztalyban.
2. Az ItalPanel osztalyban.

Orén az elsd valtozatot vettiik, most mindkettét megmutatom. Most elsGsorban azért vettiik az
elsét, hogy az osztalyok kozotti ,,kommunikaciordl” is szd legyen, de azért is, mert ez 4ll
kozelebb a korabbi konzolos alkalmazashoz. Egyébként pedig akkor érdemes ezt a megoldast
valasztani, ha tobb osztily is hasznalni akarja a beolvasas soran létrejott modellt (vagy
altalanosabb esetben a beolvasas soran létrejott listat).

A masodik valtozat inkabb akkor célszer(i, ha a beolvasott adatokra csak ennek az osztalynak
van sziiksége. (Esetiinkben ez is elég lett volna.)

Nézzik tehat a két valtozatot:

1. A frame-n hivjuk meg az olvasast.

Nyilvédn a main () metddus inditja az egész programot. Ez generdlt JFrame esetén bekertil a
JFrame osztalyba, de természetesen lehetne kiilon Main osztalyt is irni, amelyet ugyanugy
hasznalhatnank, mint eddig.

Most a JFrame-ben generalt main () metddust mutatom. Ennek belsejében van egy masik
metddus (run()) amivel egyelore nem foglalkozunk. Akar ki is torolhetd, de persze,
ovatosan, egyébként pedig kicsit segiti a hatékonysagot. Ebben a metodusban ugyantgy
dolgozunk, mint eddig. Eddig azt csindltuk, hogy példanyositottuk a vezérld osztalyt, és
meghivtuk annak inditd6 metédusat. Most is ugyanezt tessziik. A vezérld osztaly jelenleg maga
az ItalFrame osztaly, ezért 6t kell példanyositanunk, és ennek a start () metodusat kell



meghivnunk. Arra kell figyelni, hogy a lathat6sadgra vonatkozd metodust is meg kell hivni,
egyébként ugyanolyan, mint a konzolos alkalmazas:
public void ran() {
new InditoFrame().start():

private wvoid start() {
this.setVisible (true);
try {
kocsmaPanell.adatBevitel () ;
catch (Exception ex) {
ex.printStackTrace ()

JoptionPane. shovMessageDialog(this, "Hikas £
Logger.getlogger (InditoFrame.class. getHame ()

Most Gsszesen csak annyit tettiink, hogy megkértiik a feliileten 1év6é kocsmapanel példanyt,
hogy olvassa be az adatokat. Az ex.printStackTrace () most nem kell, csak azért van a
kodban, hogy jelezzem: ha nem generalt a catch () blokk, akkor ezt érdemes beleirni, mert
ez ugyanugy kilistazza a dobott kivételeket, mint a generalt logger.

A KocsmaPanel osztaly megfelel6 metddusa:

wvolid adatBevitel () throws Exception {
AdatInput adatInput = new FajlbolModellInput (Glokal.ADAT ELERES):
italModell = adatInput.italModell ()
lztItallap.setModel (italModell) ;

1.b/ Természetesen eldéfordulhat, hogy tobb panelen is szeretnénk hasznalni ugyanazokat az
adatokat. Ekkor is a frame-n lenne célszerti beolvasni 6ket, de akkor inkabb igy:

private wolid indit() {
try {
AdatBevitel adatBe = new ModellBevitel (this.path):

DefaultListModel<Ital> italModell = adatBe.italModellBewvitel():
italPanell.listabalr (italModell) ;
catch (Exception ex) {

System.sxit (0)

A szerepld kddrészletben nem az 6ran hasznalt nevek szerepelnek, talan ez is jelzi, hogy most
nem igy csinaltuk.

A beolvasas utan a frame mar ismeri az italokat, de a panel feliiletén kell megjeleniteniink
Oket. Ezért ,meg kell kérnie” a panelt, hogy rakja ki Oket a feliiletére, azaz szdl az



italPanell példanynak, hogy irj listdba az italModell-t. (Az italPanell megnevezeés
az TtalPanel példany frame-re valdo huzéasakor keletkezett. (Olyasmi ez, hogy a kocsma
fondke mar tudja, hogy milyen italokat akarnak arulni, é¢s megkéri a beosztottjat, hogy irja
meg az itallapot.)

Ettdl kezdve a ,,f0ndknek” (frame) semmi dolga, mindent elintéz a ,,beosztott” (italPanell
példany).

2. A masik lehet6ség, hogy a fondk ,,nyaral”, és mindent a beosztottra biz, vagyis mindent a
KocsmaPanel osztaly végez, még az adatbevitel meghivasat is. De ha ebben az osztalyban
hivjuk meg a beolvasast, akkor pontosan hol? A konstruktorban nem lehet, mert akkor hibas
adatbevitel esetén borul az egész, még maga a panel példany sem jon létre. Ha az itteni
olvasast valasztjuk, akkor az olvasd6 metddus hivasat egy esemény bekovetkeztéhez kell
fizniink. Ez az esemény a form betdltése. Itt ezt nem formLoad-nak hivjak, hanem
ancestorAdded eseménynek. (Taldn eldzményhez addsnak lehetne forditani — és valoban
nem csak formLoad-r6l van sz6, hanem hozzarendelhetjiik pl. egy gombhoz is, és akkor a
gomb megjelenésekor végrehajtandd dolgokat irhatjuk ide.) Az eseményhez tartozé metodus-
fejet (mint minden esemény esetén) az objektumra kattintva lehet generalni. (Jobb egérgomb,
Events)

Ekkor itt hivjuk meg az indit () metddust, €s magat a metodust is ebben az osztalyban adjuk
meg.

private void formAncestorAdded(javax.swing.event.AncestorEvent evt) {

indit{):
¥
private wvold indit() {
try {
LdatBevitel adatBe = new ModellBevitel (this.path):
italModell = adatBe.italModellBewvitel():
italModell = adatInput.italModell()
l=ztitallap.s=setModel (italModell) ;

} catch (Exception ex) {
Logger.getLogger(ItalFrame.class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex);
JoptionPane.shovMessageDialog(this, "Hibas adatkbevitel™):

System.exit(0) ;

"o

A panel osztaly tovabbi viselkedése mindkét el6z6 megoldas esetén azonos: meg kell irni az
arlistat, azaz ki kell rakni az italok adatait a JList tipusu felilletre. A JList csak egy
feliiletet biztosit arra vonatkozoan, hogy hol jelenjenek meg az ital-adatok. (Ugyanezek az
adatok megjelenhetnének pl. a konzolon is.) Az, hogy mi jelenjen meg a feliileten, a JList-
hez tartoz6 modellen mulik. A modell tartalmazza a kiirandé adatokat. Ha menet kdzben
masik modellt rendeliink a JList példanyhoz, akkor mas adatokat fog kiirni. A modell
tarolja tehat az adatokat, s6t, valamennyire manipulalni is tudja azokat. Ha a modell véaltozik,
akkor a feliileten is azonnal megjelenik a valtozas eredménye.



Osszesen annyi a dolgunk, hogy kozdljiik a listafeliilettel, hogy melyik modell tartozik hozza.
Ezt a setModell () metddussal tudjuk beallitani. Mivel a modell pontosan abban a lényegi
dologban kiilonbozik a listatol, hogy minden valtozasrdl tudja értesiteni a listafeliiletet, ezért a
listafeliiletet és a modellt csak egyszer kell egymashoz rendelni.

Ennyi, és maris latjuk az arlistat.

Megjegyzés:
A JList feliiletén a benne 1évd objektumok String formaja jelenik meg, vagyis az, amit az
objektumhoz tartozé toString () metddusban megirtunk.

b/ Alkoholfok kiiratasa

A listara kattintva jelenjen meg egy felirat. Ehhez egy label-t kell felraknunk a feliiletre.
Ennek neve legyen mondjuk 1b1AlkoholFok. A listara kattintaskor ez torténik (a metodus
generalodik az esemény kivalasztasakor, csak a torzset kell megirni):

private void lstItallapValueChanged (javax.swing.event.ListSelectionEvent evt) {
Ital ital = (Ital) lstltallap.getSelectedValue():
if(ital instanceof AlkoholosItal) {
1blAlkoholFok.setText ("Alkoholfok: ™ +
[ {(AlkoholosItal)ital) ..gethlkoholFok() + " 37):
telse{
1blhklkoholFok.setText (")

(A getSelectedvalue () metddus egy Object-et ad vissza, itt ezért kell a tipuskényszeri-
tés, az ital pedig Ital tipusu, vagyis kényszerités nélkiil nincs getAlkoholFok () metddusa.
Ugyanakkor figyelni kell rd, hogy nem tudunk vizbdl palinkat vardzsolni, azaz valoban csak
az alkoholos ital fajtara vonatkozzon a tipuskényszerités.)

¢/ Rendezések

Majd tanulnak elegansabb megoldast is, most azt tehetjiik, hogy kiszedjilk az adatokat a
modellbdl, rendezziik Oket, majd visszarakjuk. Erre azért van sziikség, mert a
DefaultListModell tipushoz nem tartozik kdzvetlen rendezési metodus. (Az lesz majd az
elegansabb megoldas, hogy nem a default modellt hasznaljuk, hanem irunk egy sajatot.)

A modellbdl nyilvan egy klasszikus for ciklussal is at lehet pakolni az elemeket egy listaba
(default modellt nem tudunk foreach ciklussal kezelni ), de egyetlen utasitassal is megoldhaté
a feladat: List<Ital> italok = Collections.list(italModell.elements());

¢s erre a listara mar alkalmazhat6 a Collections osztdly sort () metddusa.

Kitéro: az is lehet, hogy a default modellbdl a toArray () metddushivissal egy tombot
hozunk létre. A kapott tomb ugyanugy rendezhetd, mint egy ArrayList, annyi kiilonb-
séggel, hogy most nem a Collections.sort (), hanem az Arrays.sort () metodust
hasznaljuk. Ennek a metodusnak tobb paraméterezési lehetdsége van, de szerintem az



hasznalhat6 a legegyszerlibben, ha az egyparaméteres valtozatot valasztjuk. Ehhez azonban
Comparable tipustva kell alakitanunk az Ital osztdlyt, és a feladatkiirdsnak megfeleld
moddon kell megirnunk a sziikséges CompareTo () metodust.

Az Arrays.sort () metddusnak is van kétparaméteres valtozata (a masodik paraméter egy
Comparator tipust példany), de ez itt sajnos csak némi nehézség aran alkalmazhato, ugyanis
a toArray () metodussal kigylijtétt tomb Object tipust elemeket tartalmaz, és helyenként

rom

tipuskényszeritést kellene alkalmaznunk. (kitérd vége)

Masik lehetdség, hogy eleve a listdba (List<>) vald beolvasast valasztja, ezt a listat is atadja
a panelnek (ill. csak ezt adja at — most ugyanis a frame csak a listat fogja latni), és majd az
sziikség szerint idonként atrakja a modellbe a lista adatait. (Mondjuk a lista rendezése utan, de
persze, rogton az adatbevitel utdn is.) Ennek az a hatranya, hogy a program teljes életciklusa
alatt két helyen is taroljuk az adatokat, mig az elsd valtozat esetében csak a rendezés
lefutasaig.

Mindegyik megolddsban van némi ganyolas, de amig nem besz¢ltiikk meg, hogy hogyan lehet
sajat modellt irni, addig kénytelenek vagyunk kicsit ganyolni.

Ko6zIlok majd egy-egy valtozatot a Comparable és a Comparator tipusi megoldasra is, de
elébb még né¢hany sz6 a radiogombok kezelésérol.

A radidgombok hatésara tudjuk beallitani a rendezési szempontokat.

A radiogombok felrakasakor arra kell figyelni, hogy kiilon csoporba (ButtonGroup) tegyiik
a rendezési szempont kivalasztdsdra vonatkozd gombokat, és egy madsikba az irdny
meghatarozasara vonatkozokat. Csoportot a palettardl tudunk rahuzni az alkalmazasra,
legegyszerlibb, ha htizaskor elengedjiik a form feliilete mellett.

Azt, hogy melyik radidgomb melyik csoporthoz tartozzon, a radidgomb tulajdonsdgai kozott
tudjuk beallitani. (Properties\buttonGroup). Ugyancsak itt allithatd be, hogy atlatszo legyen-e
a hattér vagy sem (opaque tulajdonsag).

Az egyes gombokhoz rendelt események:

private volid rdbNevsorActionPerformed(java.awt.event.hctionEvent evt) {
nevsorbal();

private void rdbNovekvoActionPerformed (java.awt.event.hcoctionEvent evt) {
novekvoCsokkeno () ;

private void rdbCsokkencActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
novekvoCsokkeno ()

private void rdbArActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
arSzerint();

private volid rdbAlkoholFokActionPerformed (java.awt.event.hctionEvent evt) {
alkoholfokSzerint () :



A novekvd/csokkend beallitds nagyon egyszerti:

private wvold novekvoCsokkeno () {
if (rdblevsor.isSelected () jnevsorba () ;
if (rdbfr.isSelected()) arSzerint|():
if (rdbflkoholFok.isSelected () JalkoholfokSzerint ()

Vagyis most azt figyeljiik, hogy a ndvekvd/csokkend rendezést jelzé6 gombok megnyomasa-
kor melyik szempont van bejeldlve, €s az annak megfeleld metodust hivjuk.

A tobbi is egyszerl, csak ott mar fligg a megoldés attol, hogy melyik fajta dsszehasonlitasi
modot vélasztotta. Ha az Ttal osztalyt tette Comparable tipusiva, akkor pl. ilyesmi lehet a
megfelelé metodus:

private wvold nevsorbal() {

Ital.s=etRendezesiSzempont (Ital. Szempont. FAJTA, rdbllovekvo.isSelected()):
rendez () ;

Ha pedig kiilon Rendezes osztalyt ir, akkor valami ilyesmi:

private void nevsorbal() {
REendezes. setRendezesiSzempont (Rendezes . Szempont. FAJTA,

rdbNovekvo.is5elected () ) !
rendez () ;
A rendez () metddus:
private wvold rendez() {
List<Ital> italok = Collections.list{italModell.elements()):

Collections.sort({italok);

Collections.sort(italok, new BRendezes|()):

italModell.clear():
for (Ital ital : italok) {
italModell.addElement (ital) ;

Természetesen a kétfele rendezés (sort () ) koziil egyszerre csak az egyiket kell hasznalni.



J6jj6n tehat a rendezés igért kétféle elOkészitési modja. Elobb a kiilon rendezési osztalyt
mutatom be. Ezt enum tipus hasznalatdval oldottam meg (részben azért, hogy arra is lasson
egy ujabb példat, de foleg azért, mert ha csak néhany értéket vehet fel egy valtozo, akkor azt
lehetdleg enum-ként kell kezelni). Kiilondsebb magyarazat nélkiil mutatom meg.

public class Rendezes inmplements Comparator<Ital>{

p e

public enum Szempont {FAJTA, AR, ALEOHOLFOE}

public final s=static boolean NOVEEV

public finmal static boolean CSOEKEE

private static Szempont val

E

private static boolean miModon;
puklic Bendezes|() {
@0verride

public int compare(Ital tl, Ital t2) {
switch(valas

asztottSzempont) {
case FAJTA: {
return (miModon) ?tl.getFajta() .compareTo (t2.getFajta())

t2.getFajta() .compareTo(tl.getFajtal() )

case A4AR: {
return (miModon) ?rl.getliterir () -t2.getliterdr ()
t2.getliterfAr() - tl.getLiterAr():;
case ALKOHOLFOK: |
doukble tlfok, tZ2fok:

tlfok = (tl instanceof AlkoholosItal) ?

[ (AlkoholosItal)tl) . .getilkoholFok() : O;
t2fok = (t2 instancecof AlkoholosItal) ?

[ (Alkoholo=sItal)t2) .getAlkoholFok() : O;
return (int) ((miModon) ? Math.signum(tlfok - t2fok)

Math.signum(t2fok - tifok)):

return 0;

Mivel a valasztottSzempont €és a miModon valtozok értékét mindig egylitt kezeljik, ezért
célszerli egyetlen setterben megadni dket.




public static wvold setRendezesiMod(Szempont wvalasztottSzempont,
Rendezes.valasztottSzempont = valasztottSzempont;

Rendezes.miModon = miModon;

pukblic static Szempont getValasztottSzempont() {

return valasztobtSzempont;

pukblic =static boolean isMiMeodon() {

return miModon;

boolean miModon)

A masik valtozat az Ttal osztalyt késziti fel. Ekkor az osztdlynak implementélnia kell a

Comparable interfészt:

public class Ital implements Comparable<Itals>{

¢és definialni kell benne a compareTo () metddust. (A tobbi ugyanolyan, mint a Rendezes

osztalyban.)

A compareTo () metdodus lényegileg ugyanolyan, mint egy Comparator tipust osztaly
(Rendezes) compare () metddusa, egyetlen kiilonbséggel: a compareTo () az aktudlis
példanyt hasonlitja 6ssze a paraméterében 1év0 példannyal, a compare () metdédusban pedig

mindkét 6sszehasonlitandd példany a metddus paraméterében szerepel.
A metodus:

@0verride

Ital tl = this

r
switch(valasztottSzaempont) {
case FAJTA: {

return (miModon) ?tl.getFajta() .compareTo(t2.getFajital())

tZ2.getFajta() .compareTo(tl.getFajtal()):

case AR: {
return (miModon) ?tl.getliterdr () -t2.getlLiterdr ()
tZ2.getliterfAr() - tl.getLiterhAr():
case ALKCOHOLFOE: {
doukble tlfok, tZ2fok:

tlfok = (tl instanceocf AlkoholosItal) ?

((AlkoholosItal)tl) ..getAlkoholFok() : O;
t2fok = (t2 instanceof AlkoholosItal) 7

((Alkoholo=sItal)t?) .getAlkoholFok() : 0O;
return (int) [ (miModon) ? Math.signum(tlfok - tZ2fok)

Math.signum(t2fok - tlfok)):

return 0;



Ezek utan eldontheti, hogy melyik megoldas tetszik jobban. ©

d/ Rendelés
Ez elég egyszerli, nem is igényel sok magyarazatot.

1. Az Ital osztalyt ki kellene egésziteni egy rendel () metodussal, plusz az 6sszmennyiség-
hez és 0sszbevételhez tartozo getterekkel:

public wvoid rendel (doubkle deciMennyiseg) {
this.deciMennyiseg = deciMennvis=eg;
osszMennyiseg += deciMennviseg;
osszBevetel += fizetendolr ()

A KocsmaPanel osztaly gombnyomas hatdsara lefutdo metddusa:

private void btnRendelActionPerformed (java.awt.event.hctionEvent evt) {
Ital ital = (Ital) lsthArLista.getSelectedValue():
try {
double mennyiseg = Double.valuslf (txtMennviseg.getText())
if (mennyiseg > 0){
ital.rendel (mennyiseq);
lblFizetendo.setText ("Fizetendd: ™ + ital.fizetendolr() + " Ft"):

catch (Exception e) {
if (e instancecof HullPointerException) {

JOoptionPane.shovMessageDialog (this, "Hem valasztott semmit™);
else {
JoptionPane . shovMessageDialog (this, "Hibéds a mennviség."):



A feladat tovabbi része ezt kéri:

nalinka fR&ranmeal)l ANAN Elitar

() Névsor szerint
(O Ar szerint

() Alkoholfok szerint

(® Novekvien () Csikkenden

A teljes bevétel: 1390 Ft.

[£)] Java kocsma SRS 5] Java kocsma [E=E=)
| Csapszék | Konyvelds Csapszék | Konyvelés
Osszesités
Itallap

| talfajta | Marka | Vonalkdd | Eladott mennyis... | Bevétel |
narancslé 300 Filiter narancslé 123456 4.0dl 120 Ft

» < . | sdr Dréher 254354 50dl 200 Ft
| echal 00ttty s6r Heinekken 254355 1004l 4507t
| sbr (Heinekken) 450 Fifliter Rendelt mennyiséa dl | Asvanyviz 123325 0.0d 0Ft|
| @svanyviz 200 Ftliter bor Sziirkebarat ) 321265 5.0dl 500 Ft |
| bor (Sziirkebarat) 1000 Fuiter | :"" GaADARER SoMEI N ﬁgggz gg g: 123 2 |
i Rendel ea |
| bor [Cabar.netsauwgnan)EUUU Ftliter ;J | patinka Rézanayal 978345 ood oFt|

| tea 400 Fiflter | pélinka Rézfan fityilld 978512 00d 0Ft

Vagyis hirtelen meg kellene valtoztatni az egészet, és tobbregiszteres alkalmazassa alakitani.
Persze, mondhatnd, hogy miért nem gondolkoztunk idében, de sajnos az ,,¢les” alkalmazéasok
esetén 1s elég gyakori az olyasmi, hogy mar csak a csaknem késznek vélt megoldas
bemutatasa utdn jon rd a megrendeld, hogy 6 még madst is szeretne, vagy nem pont igy
gondolta. Ezért fontos az, hogy a programunk minél rugalmasabb, ¢s minél konnyebben

moddosithato legyen.

Szerencsére a mienk pont ilyen. Kb. fél perc alatt alkalmassé tehetjiik az el6z6 megoldast arra,
hogy tobb regiszteres legyen.

Ehhez csak ennyi kell: szedjiik le a frame feliiletérdl a kocsmaPanell példanyt, rakjunk ra a
frame-re egy tabbedPane objektumot, majd erre rakjuk vissza a kocsmaPanel példanyt.
Maris megvan az elsd fiill. Ha erre a tabbedPane objektumra rdrakunk egy masik panelt,
akkor megvan a masodik ful.

Beszéljikk meg a masik panelt is.

Erre két label-t tesziink fel (a felirat, plusz a
bevétel kiiratasara szolgalo label), és egy JTable
példanyt. Ez utébbit is ki lehet valasztani a
palettarol, de gy is megcsinalhatja, ahogy az
el6z6 6ran tanultak. Igy remélem, 6nalldan is meg
tudnd csinalni. Most azt mutatom meg, hogy
hogyan lehet banni a palettarol valasztott JTable

objektummal.

A palettarol kivalasztott tabla modell tulajdonsa-
gat be tudjuk allitani (Properties/model — gomb),

pl igy:

() tblOsszesito [ITable] - model - [
Set thiDsszesito's model property using: | Table model customizer -

Table Model

Table Settings | Default Values|

Specify Title and Column Types Here:

Column Title Type Editable Insert

1 Italfajta String [ Delete

2 Marka String [

3 Vonalkéd String ] Move Up
4 Eladott mennyiség |Double [ R
: peute teger —— >
Rows: 4 |[#E] coumns:|s |[FH[E

[ oK | l Reset to Default I { Cancel | { Help

Legyen a JTable neve tblOsszesito, a bevételt tartalmazo labelé 1b1Bevetel.




A panel generalt részek nélkiili forrasa:

private DefaultTableModel tablaModell ;

private int bewvetel;

public OsszesitoPanel() {
initComponents () ;

ClpUusSkKeny

tablaModell

public wvolid italcokTablazatba (Cbhject[] italok) {

Torol] a Tabla Koral

kitHrolijik bi
int n = this.takblaModell.getRowCount () ;
for (int i = n - 1; i »>»= 0; i--) {

this.tablaModell.removeRow (1) ;

Ital ital;
String marka;

ff létrehozzuk az 0j sorokat
for (Object obj : italok) {
ital = (Ital) obj:
marka = (ital instanceof AlkcholosItal) 7

[ (Alkoholo=sItal) ital).getMarka() : "";
Cbhject[] taklaSor = {ital.getFajta(), marka, ital.getVonalEod(),
ital.getOs=szMennvi=seg (), ital.getlsszBevetel() }:
this.takblaModell .addRow (tablaSor) ;

bevetel += ital.getOsszBevetel():

}
lblBevetel.zsetText ("L telies bevéetel: " + bewvetel + " Ft.");

A DefaultTableModel osztdly addRow () metodusa egy Object [] tombot var paraméter-
ként, ilyet a listamodellbdl is nagyon konnyen tudunk késziteni, ezért célszerti ezt atadni.

Mar csak az a kérdés maradt hatra, hogy hol hivjuk meg ezt az italokTablazatba ()
metodust.

Nyilvan ott, ahol ismerjiik az italok adatait is, de elérjiik ezt a metodust is.



Az ital objektumokat most a kocsmaPanel példdny listamodellje tartalmazza. Az
italokTablazatba () metodus pedig egy osszesitoPanel objektumon keresztiil érhetd
el. A két panel a frame-n szerepel egyiitt. No meg a jTabbedPane is a frame-re kertlt.
Vagyis a regiszter-fiilre valo kattintaskor a kocsmaPanel ital objektumait at kellene adni az
osszesitoPanel metddusdnak. Ezt az InditoFrame osztalyban tehetjiik meg.

private volid jTabbedPanelMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
ozszesitoPanell.italokTablazatba ( kocsmaPanell. getItalok() )

A metdédusban  lathaté  példanyneveket  (jTabbedPanel, osszesitoPanell,
kocsmaPanell) a NetBeans generalta akkor, amikor rahuztuk az objektumokat a frame
felszinére. Amikor megirjuk a metodust, figyelniink kell ezekre a generalt nevekre. (De at is
nevezheti 6ket, ha ugy szimpatikusabb.)

M¢ég nem mutattam meg az KocsmaPanel osztidlyban definidlt getItalok () metodust.
Ennyi:
public Object[] getItalok(){
return italModell.toArrav().:

Megjegyzések:

1. Vegye észre, hogy itt is masolatot adunk at, hiszen a toArray () metddus hatdsara az
italModel elemei atkeriilnek egy Object tipusu tombbe.

2. Bar a modosithatosadg szempontjabdl elegans megoldads az, hogy minden fiilre kiilon sajat
panel osztalyt irunk, nem biztos, hogy mindig €lni kell vele. A nagyon Gsszetartozo fililek
esetén nem feltétlenlil musz4j mindent kiilon panelre tenni, bar kétségtelen, hogy ugy
elegansabb.

A rovidséget igéré cim ellenére nem lett tal rovid, de talan elég sok mindenrdl nyerhetett
képet, ill. sok mindenhez kaphatott Gtletet, ha végigolvasta.



