Vizsgakérdések

1. Mi a jel? Mi jellemzi az analóg és a digitális jelet?

2. Mit értünk az adat kifejezésen? Mik lehetnek adatok?
3. Karakterábrázolási módok

4. Képábrázolás típusai, jellemzőik

5. Adja meg az információ fogalmát!

6. Adatvédelem fogalma

7. Adatbiztonság fogalma

8. Informatikai biztonság fogalma

9. Alapfogalmak: hardware, software, firmware
10. Szoftverek csoportosítása
11. Operációs rendszerek feladatai
12. Számítógépek jellemzői

13. Számítógépek csoportosítása: műveleti sebesség szerint, kezelt folyamatok száma szerint.
14. CPU felépítése, regiszterei

15. Gépi kódú utasítások végrehajtásának folyamata

16. Memóriák csoportosítása, jellemzői
17. Alaplap
18. Sín, vagy buszrendszer és felépítése
19. Buszgenerációk és jellemzőik

20. Sínfoglalás, soros- és párhuzamos kiszolgálási mód
21. Tárhierarchia elemei

22. Elérési idő, feléledési idő, ciklusidő
23. Regisztertárak

24. Tárolókezelés feladatai

25. Regiszterbank, ablaktechnika, blokktechnika, overlay technika lényege
26. Cache tárak és jellemzőjük
27. Cache tárak típusai
28. Cache tárak karbantartása
29. Virtuális tárkezelés (Fizikai címtartomány, logikai címtartomány, tényleges cím, lap, szegmens
30. MMU

31. Szegmentálás, lapozás, lapbetöltés, lapcsere

32. Memóriák és paramétereik

33. Memóriák felosztásuk (információ elérése szerint, működés, rögzítés szerint)

34. Memóriacímzés

35. Interface
36. Mikroszámítógép és külső logika közötti adatátviteli megoldások

37. Megszakítások fő típusai és okai
38. DMA adatátvitel lényege, folyamata
39. DMA adatátviteli eljárások

40. DMA által használt regiszterek és feladataik
41. DMA vezérlő funkciók

42. Adatátviteli szabályok (szimplex, félduplex, duplex)
43. Adatátviteli módok
44. Real time logika

45. Utasítások szerkezete

46. Utasításszerkezetek ( négy, három, kettő egy null-címes)

47. Utasítástípusok és jellemzőik
48. Cisc és Risc processzorok összehasonlítása

49. Adatszerkezetek (tömbök, rekordok, sorok, hivatkozások, változók, mutató)

50. Adatok tárolása, számok írásmódja

51. Alapvető műveletek (pl: logikai, léptető, bit, verem-műveletek)
52. Vezérlő, vezérlést átadó, ciklust szervező, működést szabályozó utasítások
53. Processzor állapotok, gépi ciklus

54. Mikroutasítások
55. Pipelining ütemezés

56. Hálózatok: hálózati topológiák felépítés, működés szerint
57. Hálózat elemei: aktív hálózati eszközök és működésük
58. Collision domain, broadcast domain

59. RAID technika (típusai, jellemzőjük)
60. Szerverszoba védelme

61. Ethernet működése (collision-, unicast, broadcast, )

62. OSI modell
63. Wireless protokoll

64. Protokoll rövidítések ismerete!!! (TCP/IP, UDP, ICMP, IGMP, ARP, FTP, http, SMTP, DHCP, POP3, IMAP)
65. IP címzés

66. Netmask

67. Fontosabb IP tartományok

68. Fix és Dinamikus IP

69. Uni- és Multi-cast

70. VLAN, VPN, Tűzfal, NAT-olás
