TANTÁRGY ADATLAP

és tantárgykövetelmények

	Cím:
	Programozás II.

	Tárgykód:
	MILB132

	Heti óraszám
:
	5 ea, 0 gy, 6 lab

	Kreditpont:
	3

	Szak(ok)/ típus
:
	Műszaki Informatika szak / K

	Tagozat
:
	L

	Követelmény
:
	F

	Meghirdetés féléve
:
	tavaszi

	Nyelve:
	Magyar

	Előzetes követelmény(ek):
	-

	Oktató tanszék(ek)
:
	Műszaki Informatika Tanszék (100%)

	Tárgyfelelős:
	Dr. Iványi Péter

	Célkitűzése:
A tantárgy fő célja megismertetni a hallgatókat az objektum-orientált programozás megismertetésével a C++ programozási nyelven keresztül.

	Rövid leírás: 

A különbségek a C és a C++ programozási nyelv között. Fejlesztői környezet megismerése. Objektumok definiálása, metódusok, konstruktorok és destruktorok. Több rétegűség, operátor overloading, öröklés, referenciák, dinamikus objektumok, virtuális függvények, template-ek

	Oktatási módszer:

Előadáson az elméleti alapok bemutatása– írásvetítő, multimédia segítségével.

Gyakorlatokon a programozás gyakoroltatása

	Követelmények a szorgalmi időszakban:

Az előadásokon való, a kreditrendszerű TVSZ előírása szerinti részvétel.

	Követelmények a vizsgaidőszakban:

A félévközi jegy egy vizsgán szerezhető meg. A vizsgán egy működő objektum-orientált programot kell írni. A végső jegy az alábbi táblázat alapján kerül megállapításra:

0-50 pont → 1, 51-62 pont → 2, 63-75 pont → 3, 76-88 pont → 4, 89-100 pont → 5

	Pótlási lehetőségek:

A vizsgaidőszakban a félévközi jegy többször is megszerezhető.

	Konzultációs lehetőségek:

Konzultáció biztosított minden előadás és gyakorlat végén, illetve egyeztetett időpontban.

	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:

Kötelező jegyzetek:

Órai jegyzetek, segédletek: http://e-oktat.pmmf.hu
Ajánlott szakirodalom:

Programozzunk C++ nyelven


Tantárgykurzusok a 2007/2008. tanév 2. félévében:

	Tárgy-kurzus típus
	Oktató(k)
	Nap/idő
	Hely
	Megjegyzés

	Előadás
	Dr. Iványi Péter
	Péntek/13.50-15.10
	K201
	


	Alkalom
	Előadás

	1.
	Fejlesztői környezet, különbségek a C és a C++ nyelvek között

	2.
	Objektumok definiálása, konstruktor, desktruktor

	3.
	További objektum tulajdonságok, metódusok, változó argumentumok, operátor overloading

	4.
	Referenciák, öröklődés, dinamikus objektumok

	5.
	Virtuális függvények, template-ek


� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





