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- Feladatreprezentáció, produkciós rendszer, heurisztika.
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- Ágensek, robotok.
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	Hét
	Előadás

	1.
	A mesterséges intelligencia fogalma, kialakulása, témakörei

	2.
	Feladatreprezentáció, reprezentációs gráf

	3.
	Keresési algoritmusok, produkciós rendszer, heurisztika

	4.
	Hegymászó algoritmus, visszalépéses algoritmus

	5.
	Gráfkereső algoritmusok: szélességi, mélységi, egyenletes, mohó, A-, A* algoritmus

	6.
	A gárfkereső algoritmusok összehasonlítása, hipergráf fogalma, problémaredukció

	7.
	Teljes információjú kétszemélyes játékok – alaptétel

	8.
	Részleges kiértékelési algoritmusok, az „élet” játékai

	9.
	Tudásábrázolási technikák: szabályalapú rendszerek, szemantikus hálók, frame-k.

	10.
	Matematikai logika, rezolúció, automatikus tételbizonyítás

	11.
	Bizonytalanságkezelés, Bayes hálók, fuzzy logika.

	12.
	Természetes és mesterséges neurális hálózatok

	13.
	Ágensek, ágensek alkalmazása

	14.
	Összefoglalás – a mesterséges intelligencia filozófiai kérdései


Követelmény: félévvégi vizsga.
Korlátok: 41%-tól elégséges, 56%-tól közepes, 71%-tól jó, 86%-tól jeles.

� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





