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Előadótanár: (Radó János egyetemi tanársegéd)

Intézet/Tanszék: (Pécsi Tudományegyetem Pollack Mihály Műszaki Főiskolai Kar/Műszaki Informatika Tanszék, tel:06/72-501534, fax:06/72-501534)

A kurzus státusa a tanulmányi programon belül:

Szabadon választható kurzus a szakmai törzsanyaghoz kapcsolódó tantárgyak közül a Műszaki Informatikus szakon.

A kurzus célja:

A tárgy a műszaki tervezésben használatos modern tervezőrendszerrel ismerteti meg a hallgatókat. A két félév során testmodellezéssel, felületmodellezéssel, és összeállítással foglalkoznak a hallgatók.

A kurzus leírása:

Felületmodellezési alapismeretek, technológiák. A CATIA felületmodellezése, alaksajátosságok. Vázlat alapú alaksajátosságok fajtái, létrehozásuk. Kiegészítő alaksajátosságok fajtái, létrehozásuk. felületmodellek módosítása, parametrizálása. A testmodellezés és a felületmodellezés kapcsolata. Hibrid modellezés. Összeállítás modellezési alapismeretek, technológiák. A CATIA összeállítás modellezése, összeállítások módosítása, parametrizálása.
Követelmények:

Félévközi zárthelyi dolgozatok sikeres teljesítése
Oktatási módszer:

Előadások tartása, egyéni feladatmegoldások, konzultáció.

Előfeltételek:

Rendelkezzen a CATIA tervezőrendszer ismereteinek alapjaival.

Oktatási segédeszközök:

Online dokumentáció
Vizsgáztatási módszer:

Zárthelyi dolgozatok íratása
Kell-e jelentkezni a kurzusra:

Igen, a félév megkezdése előtti héten, számítógépen.

Értékelés:

100%-ban az évközi feladatok.

Megjegyzés:

Ez az előadás a grafikus rendszerek szakirány számára ajánlott.

	Részletes tantárgyprogram:

	Hét
	Témakör

	1.
	A Wireframe and Surface Design modul (felületmodellezés). Felületmodellezési alapismeretek, hagyományos, és alaksajátosság alapú technológiák. A CATIA felületmodellező magja (a kernel). A modul felhasználói felülete, toolbar-ok, a specifikációs fa. 



	2.
	Alap geometriák létrehozása: pontok, vonalak, síkok. Síkgörbék és térgörbék létrehozása: körök körívek, kúpszeletek, spirálvonal, csavarvonal, curve projected, combined curve, reflect line, intersection curve.

	3.
	Felületek létrehozása: extruded surface, swept surface, revolution surface, gömbfelület. Felületek létrehozása határoló vonalaikkal: fill surface, blend surface. Felületek létrehozása egy másik felület felhasználásával: offset surface. Loft típusú felületek.

	4.
	Felületek összefűzése, javítása, visszaállítása, építő elemekre való bontása. Felületek vágása trimmelése. Felületek határoló éleinek meghatározása, felületek, 3D-s testmodellek lapjainak, felület elemeinek „lelopása”.

	5.
	Felületek transzformációja: eltolás, elforgatás, tükörkép képzés, nagyítás, kicsinyítés, affin transzformációk. Felületek extrapolációja. Többszörös megoldások kezelése. Felületek körkörös, és négyzetes kiosztása.

	6.
	Szünet

	7.
	ZH

	8.
	Testmodellek készítése felületek segítségével: testmodellek vágása felülettel, felületnek vastagság adása, zárt térfogatból test készítése, a sew surface parancs. Felületek módosítása. Parancsok egymásba ágyazása. Datum features.

	9.
	A support felületek használata. A szerkesztési fa strukturálása: open body management. Felületek, görbék ellenőrzése: folytonossági hibák, felület simasági hibák detektálása. 
A Wireframe and Surface Design modul használata a gyakorlatban, mintafeladatok elkészítése.

	10.
	Az összeállítás modellezés komponensei, új komponensek létrehozása, meglévő komponensek felhasználása. Szabványos elemek beillesztése katalógusból. Komponens tulajdonságok. Aktív komponens. Összeállítás mentése, save management.

	11.
	Komponensek mozgatása a 3D-s térben, a compass használata. Szerelési kényszerek: egybeesési kényszer, érintkezési kényszer, távolság kényszer, szög kényszer, fix kényszer, relatív fix kényszer. Kényszerek és az aktív komponens kapcsolata. Összeállítások aktualizálása. Update analysis. Automatikus kényszer felismerés. Sorozat kényszerezés használata.

	12.
	Többszörösen beillesztett részösszeállítások kezelése. Mérések komponensek között. Ütközés vizsgálat komponensek között. Anyagminőség megadása. Szerelési kényszerek közötti függőségi viszony analizálása. Komponensek szabadság fokának analízise.

	13.
	Összeállításon belüli alkatrész tervezés. Komponensek mozgatása szerelési kényszerek használatával. Design mód és visualization mód. Komponensek törlése. Komponensek beillesztése mintára, kényszerek felhasználásával, vagy a nélkül. Komponensek cseréje. Szerkesztési fa management. Szerelési alaksajátosságok: assembly split, assembly hole, assembly pocket, assembly remove, assembly add.

	14.
	ZH.. 


