TANTÁRGY ADATLAP

és tantárgykövetelmények

	Cím:
	Vizuális és web programozás I.

	Tárgykód:
	PMTMILB212H     MILB 160

	Heti óraszám
:
	1 ea, 1 gy

	Kreditpont:
	3

	Szak(ok)/ típus
:
	mérnök informatikus  szak 

	Tagozat
:
	L

	Követelmény
:
	f

	Meghirdetés féléve
:
	ta

	Nyelve:
	magyar

	Előzetes követelmény(ek):
	MILB132  Programozás II.

	Oktató tanszék(ek)
:
	Műszaki Informatika 

	Tárgyfelelős:
	Dr. Gerzson Miklós

	Célkitűzése: 

A tárgy a vizuális programozás eszközeivel, módszereivel és szemléletmódjával ismertetei meg a hallgatót. Az elméleti és gyakorlati ismeretanyag a magas szintű vizuális programozási környezetek használatálatához szükséges programozási ismeretek és készségek elsajátítását célozza.

	Rövid leírás: A tárgy a vizuális programozás eszközeivel, módszereivel és szemléletmódjával ismertetei meg a hallgatót. Az elméleti és gyakorlati ismeretanyag a magas szintű vizuális programozási környezetek használatálatához szükséges programozási ismeretek és készségek elsajátítását célozza.

	Oktatási módszer: A tantárgy oktatása előadások és gyakorlatok formájában történik, melyek témái szorosan kapcsolódnak egymáshoz (ld. a programok heti bontását).

	Követelmények a szorgalmi időszakban: 

A gyakorlati foglalkozásokon (számítási, szimulációs munkákban) való részvétel kötelező, a hiányzás nem haladhatja meg a gyakorlati foglalkozások összóraszámának 30%-át. A hiányzás igazolása a gyakorlatvezetőnél történik, aki tájékoztatást ad a pótlás esetleges lehetőségéről és módjáról. 

A gyakorlatokhoz szorosan kapcsolódó témakörökben 1 db gyakorlati zárthelyi dolgozat megírására kerül sor a vizsgaidőszak 1. hetén. A dolgozatok megírása kötelező, a dolgozatok akkor minősülnek sikeresnek, ha eléri a dolgozati összpontszám legalább 41%-át.

	Követelmények a vizsgaidőszakban: 

A félév félévközi jeggyel zárul.

Az összteljesítmény alapján a jegy:

0-40 % elégtelen (1); 41-55% elégséges (2); 56-70% közepes (3); 71-85% jó (4);

86-100% jeles (5) 




	Pótlási lehetőségek: 

A leckekönyv aláírásának feltétele: 

· a gyakorlatokon minimum 70%-os, az előadásokon minimum 50% részvétel.

· a gyakorlati zárthelyi (illetve a pótzárthelyi(k)) összpontszámának 25-40%-os teljesítése esetén a hallgató nem kaphat aláírást ebben az esetben a TVSZ  23.§(9) pontja szerint az aláírás megszerezhető legkésőbb a vizsgaidőszak második hetének végéig. Ez egy alkalommal való pótlást jelenthet, az aláírás megszerzése a félév gyakorlati anyagából írt aláíráspótló dolgozat összpontszámának minimum 41%-os teljesítése esetén lehet sikeres. Ezesetben a végső félévközi %-os teljesítménybe a szorgalmi időszakban elért produktumok is beszámítanak.

· a gyakorlati zárthelyi (illetve a pótzárthelyi(k)) összpontszámának 25% alatti teljesítése esetén az aláírás a vizsgaidőszakban már nem szerezhető meg. 



	Konzultációs lehetőségek: 

Az oktatók elérhetősége a Műszaki Informatika Tanszék Titkárságán.

	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:

1. Sipeky Attila: Grafikus programozás LabVIEW-ban, Főiskolai jegyzet az e-oktaton;

2. National Instruments Corporation: Getting started with LabVIEW, 2000

3. National Instruments Corporation: LabVIEW Tutorial, 2000

4. National Instruments Corporation: LabVIEW User Manual, 2000

5. National Instruments Corporation: Development Guidelines, 2000

6. National Instruments Corporation: Instrument I/O VI Reference Manual, 2000

7. Jeffrey Travis: LabVIEW for Everyone, 2002
8. J. Conway, S. Watts: A Software Engineering Approach to LabVIEW, 2003

9. http://www.ni.com/labview



Tantárgykurzusok a 2009/2010. tanév 2. félévében:

	Tárgy-kurzus típus
	Oktató(k)
	Nap/idő
	Hely
	Megjegyzés

	Előadás
	Sári Zoltán
	Csütörtök 18.15-19.00
	K407
	

	Labor
	Sári Zoltán
	Csütörtök 19.00-19.45

	K407
	Katalógus


	
	ELŐADÁS TÉMÁJA
	GYAKORLAT TÉMÁJA 

	1.


	A LabVIEW alkalmazásfejlesztő rendszer bemutatása,

Program főbb egységei, Elemek tulajdonságai,

Programkészítés a LabVIEWban, Strukturált utasítások 

Adattípusok és műveletek

Numerikus elemek, Műveletek numerikus elemekkel,

Logikai elemek, Műveletek logikai elemekkel,

Konverziós műveletek, Összehasonlító műveletek,
	Feladatmegoldás:

Strukturált utasítások, Numerikus elemek, Logikai elemek, Konverziós műveletek

	2.


	Szöveg típusú elemek, Műveletek szöveges típusokkal Tömb és rekord típusú elemek, Műveletek tömbökkel és rekordokkal,

Grafikus megjelenítők, A fájlkezelés elemei
	Feladatmegoldás: Strukturált utasítások, Szöveg típusú elemek, Tömb és rekord típusú elemek

	3.


	Lokális változók alkalmazása,

Hibaellenőrzés, programkövetési lehetőségek,

Alprogram (SubVI) kialakítása,

Saját elem készítése, elem átalakítása,

Adatkapcsolati lehetőségek
	Feladatmegoldás: Grafikus megjelenítők,  Fájlkezelés, Alprogram (SubVI) kialakítása,

Saját elem készítése


	4.


	Eseményvezérelt programozás, Kivételkezelés, Hibakeresés, ActiveX vezérlők használata és programozása, Külső kód-interfészek használata (C – LabView kapcsolat)
	Eseményvezérelt programozás, ActiveX vezérlők használata



	5.


	Több szálon futó folyamatok programozása
	Alkalmazási példák a jelfeldolgozás területéről



� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





