TANTÁRGY ADATLAP

és tantárgykövetelmények

	Cím:
	Folyamatvizualizációs technikák II.

	Tárgykód:
	MINB682,  SMINB026

	Heti óraszám
:
	1 ea, 2 gy, 

	Kreditpont:
	3

	Szak(ok)/ típus
:
	mérnök informatikus/SZ

	Tagozat
:
	N

	Követelmény
:
	f

	Meghirdetés féléve
:
	os

	Nyelve:
	Magyar

	Előzetes követelmény(ek):
	-

	Oktató tanszék(ek)
:
	Műszaki Informatika Tanszék

	Tárgyfelelős:
	Jancskárné Dr. Anweiler Ildikó

	Előadó:
	Lenkei Zsolt mérnök informatikus

	Célkitűzése:  pl.:A középiskolában megszerzett ismeretek rendszerezése, kiegészítése. Olyan felsőfokú szintű műszaki alapozó ismeretek elsajátítása, amely feltétlen szükséges a szaktárgyak megalapozásához valamint elengedhetetlen a XXI. századi technika világában eligazodni és alkotni akaró mérnök munkájához.

	Rövid leírás: A Maya 3d-s szoftver használatának elsajátítása.


	Oktatási módszer: Előadáson az elméleti alapok bemutatása– prezentációs program segítségével, gyakorlaton közös, csoportos és önálló feladatmegoldás – házi feladatok

	Követelmények a szorgalmi időszakban:
2 Zh írása, félév végi beadandó feladat


	Követelmények a vizsgaidőszakban:

…..

	Pótlási lehetőségek:

…

	Konzultációs lehetőségek:

…

	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:
Maya alapjai II. jegyzet- e-oktat


Tantárgykurzusok a 2010/2011. tanév 1. félévében:

	Tárgy-kurzus típus
	Oktató(k)
	Nap/idő
	Hely
	Megjegyzés

	Előadás
	
	
	
	

	Gyakorlat
	
	
	
	

	Részletes tantárgyprogram

	Hét
	Előadás
	Gyakorlat

	1.
	A Maya szerkezeti felépítése
	Navigálás a Mayában

	2.
	Modellezési alternatívák
	Modellezés:deformerek,subdivek

	3.
	Shaderezés és textúrázás
	Objektumok textúrázása

	4.
	Animáció készítés a Mayában
	Objektumok animálása

	5.
	Animációs eljárások
	Kinematika, Rigging

	6.
	MEL (Maya Embedded Language)
	Mel scriptek írása

	7.
	Dinamika a Mayában I. rész
	Merev és rugalmas testek dinamikája

	8.
	SZÜNET
	

	9.
	Dinamika a Mayában II. rész
	Részecskedinamika

	10.
	Bevilágítás a Mayában I. rész
	Fények a Mayában

	11.
	Bevilágítás a Mayában II. rész
	Árnyékok, bevilágítási effektek

	12.
	Bevilágítás a Mayában III. rész
	Global Illumination, Final Gather

	13.
	Renderelés a Mayában
	Kamerák használata, Mental Ray

	14.
	Részecskerendszerek vezérlése (MEL)
	Mel grafikus interface tervezés



HÖK Képviselője


    szakvezető



  tantárgyfelelős






Dr. Szakonyi Lajos


előadó

� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása
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