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Megismertetni a hallgatókat a mesterséges intelligencia alapfogalmaival, kutatási területeivel, illetve a logikai programozás alapelemeivel.

	Rövid leírás: 
Az előadás tematikája:

- A mesterséges intelligencia kialakulása, célkitűzései, fontosabb részterületei.

- Feladatreprezentáció, produkciós rendszer, heurisztika.

- Vezérlési stratégiák: visszalépéses eljárás, gráfkereső algoritmusok. 

- Feladatmegoldás probléma-redukcióval.

- Két személyes teljes információjú játékok.

- Tudás- és ismeretreprezentáció.

- Szemantikus hálók, frame alapú ismeretreprezentáció.

- A bizonytalanság kezelése: a klasszikus valószínűség alkalmazása; fuzzy logika.

- Mesterséges neurális hálózatok.

- Ágensek, robotok.
A gyakorlatok tematikája:

A gyakorlatokon a mesterséges intelligencia egy nyelvével, a Prolog-gal ismerkednek meg a hallgatók. Megismerkednek a logikai programozás fogalmával, az adott nyelv szintaktikai szabályaival, a kiértékelési szemantikával. Tanulják az adott nyelv által támogatott adatstruktúrákat is. 
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	Részletes tantárgyprogram

	Hét
	Előadás
	Gyakorlat

	1.
	A mesterséges intelligencia fogalma, kialakulása, témakörei
	A Prolog nyelv alapfogalmai, szintaktikája.

	2.
	Feladatreprezentáció, reprezentációs gráf
	Rekurzió, fagráf leírása Prolog programmal.

	3.
	Keresési algoritmusok, produkciós rendszer, heurisztika
	Illesztés, kiértékelés. Néhány konkrét feladat „kézi” kiértékelése.

	4.
	Hegymászó algoritmus, visszalépéses algoritmus
	Jobbrekurzió, hatékonysági kérdések.

	5.
	Gráfkereső algoritmusok: szélességi, mélységi, egyenletes, mohó, A-, A* algoritmus
	Listák fogalma, alapfeladatok.

	6.
	A gárfkereső algoritmusok összehasonlítása, hipergráf fogalma, problémaredukció
	Listaelemek összegzése, maximumának megkeresése, válogatás.

	7.
	Teljes információjú kétszemélyes játékok – alaptétel
	Gyakorló feladatok.

	8.
	Részleges kiértékelési algoritmusok, az „élet” játékai
	Zárthelyi dolgozat.

	9.
	Tudásábrázolási technikák: szabályalapú rendszerek, szemantikus hálók, frame-k.
	Fájlkezelés.

	10.
	Matematikai logika, rezolúció, automatikus tételbizonyítás
	Adatbázis, adatbázisok módosítása, alkalmazása

	11.
	Bizonytalanságkezelés, Bayes hálók, fuzzy logika.
	Többszörös megoldás előállítása.

Feladatok adatbáziskezelésre

	12.
	Természetes és mesterséges neurális hálózatok
	Az öntanuló rendszerek alapjai.

	13.
	Ágensek, ágensek alkalmazása
	Fagráf, mint adatstruktúra, bináris rendezés Prologban. Gyakorló feladatok.

	14.
	Összefoglalás – a mesterséges intelligencia filozófiai kérdései
	Zárthelyi dolgozat


Részletes követelmény: witch\szamtechtanszek\achs\mestint\kovetelmeny.html
� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





