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	Oktató tanszék(ek)
:
	Számítástechnika

	Tárgyfelelős:
	Achs Ágnes

	Célkitűzése: Megismertetni a hallgatókat az objektumorientált programozási paradigmával és ezek Java megvalósításával.

	Rövid leírás: A Java nyelv struktúrája, szigorú objektumorientáltsága, alkalmazás és applet fogalma. Alaptípusok, alaputasítások. Osztályok, konstruktorok, példányosítás, objektumok, interfészek, implementáció, csomagok fogalma, használata.  Az öröklődés fogalma, alkalmazása. Láthatóság. A kivételkezelés fogalma, megvalósítása. Input/output, állománykezelés. Grafikus felületek kialakítása. Eseménykezelés. Appletek létrehozása, beágyazása HTML oldalba. Párhuzamos programozás: a szálak fogalma, használata. Hálózati alkalmazások: szerver-kliens kapcsolatok kialakítása.

	Oktatási módszer:

labor-gyakorlatok

	Követelmények a szorgalmi időszakban:
 két zárthelyi dolgozat megbeszélt időpontban

	Követelmények a vizsgaidőszakban:

beadandó házifeladat

	Pótlási lehetőségek:

Ha a gyakorlatok anyagából a számonkérések átlaga nem éri el a 20%-ot, vagy több, mint négy gyakorlatról hiányzott, akkor nincs pótlási lehetőség, egyébként a félév végén egy alkalommal lehet pót-dolgozatot írni.
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	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:

· Nyékiné Gaizler J. (szerk.): Java 2 útikalauz programozóknak (ELTE Hallgatói Alapítvány kiadása, 1999)

· www.java.lap.hu
· Angster E.: Objektumorientált tervezés és programozás (4KÖR Bt, 2003)

· egyéb elektronikus anyagok




Tantárgykurzusok a 2008/2009. tanév 1. félévében:

	Részletes tantárgyprogram

	Hét
	Gyakorlat

	1.
	A Java felépítése – futtatás parancsmódban, JCreator haszánlata.

	2.
	„C programok” Java környezetben – alapvető utasításszerkezetek átismétlése

	3.
	Az objektumorientált programozás fogalma, UML alapok, példák

	4.
	Osztály – példány – konstruktor 

	5.
	Öröklődés, interfész, csomagok

	6.
	Kivételkezelés, beolvasás

	7.
	Gyakorló feladatok

	8.
	Zárthelyi dolgozat.

	9.
	Grafikus felületek létrehozása

	10.
	Eseményvezérelt programozás, applet

	11.
	Vizuális fejlesztőeszköz, Netbeans

	12.
	Szálak fogalma, alkalmazása

	13.
	Szerver-kliens kapcsolat, hálózati alkalmazás

	14.
	Zárthelyi dolgozat


Részletes követelmény: java.gyurak.hu

� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





