TANTÁRGY ADATLAP

és tantárgykövetelmények

	Cím:
	Mesterséges Intelligencia

	Tárgykód:
	PMSANB710

	Heti óraszám
:
	2+1

	Kreditpont:
	4

	Szak(ok)/ típus
:
	mérnök informatikus/ K

	Tagozat
:
	nappali

	Követelmény
:
	v

	Meghirdetés féléve
:
	tavaszi

	Nyelve:
	magyar

	Előzetes követelmény(ek):
	Programozás III (PMSANB140)

	Oktató tanszék(ek)
:
	Rendszer és Szoftvertechnika

	Tárgyfelelős:
	Achs Ágnes

	Célkitűzése: A tantárgy betekintést nyújt a logikai programnyelvek alapelvébe.

	Rövid leírás: 
A mesterséges intelligencia kialakulása, kutatási területei. Feladat- és állapottér-reprezentáció. A heurisztika fogalma, használata. Keresési algoritmusok. A kétszemélyes játékok elmélete. Tudásreprezentációs technikák. Mesterséges neurális hálózat. Bizonytalanságkezelés, fuzzy logika. Ágensek fogalma, alkalmazása. Automatikus tételbizonyítás. A mesterséges intelligencia újabb eredményei. 

Fk: Gyakorlatokon min. 70%-os megjelenés, 2 ZH.

	Oktatási módszer:

Együttműködés a hallgatókkal

	Követelmények a szorgalmi időszakban:
 dolgozatok, beadandó feladatok – előre egyeztetett (megbeszélt) időpontokban

	Követelmények a vizsgaidőszakban:

vizsga

	Pótlási lehetőségek:

Ha a gyakorlatok anyagából a számonkérések átlaga nem éri el a 20%-ot, vagy több, mint négy gyakorlatról hiányzott, akkor nincs pótlási lehetőség, egyébként a félév végén egy alkalommal lehet pót-dolgozatot írni.

	Konzultációs lehetőségek:

személyesen vagy e-mail-ben

	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:
Mesterséges intelligencia (szerkesztõ: Futó Iván)
Aula, Budapest, 1999.

Stuart J. Russel- Peter Norvig: Mesterséges intelligencia modern megközelítésben
( második kiadás) Panem-Prentice Hall, Budapest, 2005

Achs Ágnes: A mesterséges intelligencia alapjai – html jegyzet, witch.

egyéb elektronikus anyagok


Tantárgykurzusok a 2008/2009. tanév 1. félévében:

	
	Részletes tematika


	1.
	A mesterséges intelligencia fogalma, kutatási területei

	2.
	Feladatreprezentáció, keresési terek

	3.
	Keresési algoritmusok I.

	4.
	Keresési algoritmusok II.

	5.
	Probléma-redukció, hipergráfok, keresés hipergráfokon

	6.
	Kétszemélyes játékok I.

	7.
	Kétszemélyes játékok II.

	8.
	Zárthelyi dolgozat.

	9.
	Tudásreprezentációs módszerek I.

	10.
	Tudásreprezentációs módszerek II.

	11.
	Bizonytalanságkezelés, fuzzy módszerek

	12.
	Neurális hálózatok

	13.
	Ágensek

	14.
	A mest. int. újabb eredményei, összefoglalás

	15.
	Zárthelyi dolgozat


A részletes követelményrendszert ld.:

witch\rendszer_es_szoftvertechnologia_tanszek\achs\mestint_bsc könyvtárban

� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





