TANTÁRGY ADATLAP

és tantárgykövetelmények

	Cím:
	MULTIMÉDIA I.

	Tárgykód:
	SRTNB009, MINB107

	Heti óraszám
:
	1 ea, 0 gy, 2 lab

	Kreditpont:
	3

	Szak(ok)/ típus
:
	Mérnök informatikus szak/SZ

	Tagozat
:
	N

	Követelmény
:
	f

	Meghirdetés féléve
:
	ta

	Nyelve:
	Magyar

	Előzetes követelmény(ek):
	TRTNB220, MINB121

	Oktató tanszék(ek)
:
	Rendszer- és Szoftvertechnológia Tanszék 100 %

	Tárgyfelelős:
	Lénárt Anett e. adjunktus

	Célkitűzése: A tantárgymodul általános ismereteket nyújt az Internetes grafikát, azon belül az Adobe Flash programot illetően. Oktató fájlok segítségével megismerkedünk a Flash programmal. Átadom mindazon ismereteket, amelyekkel egy Internetes, multimédiás reklámot, weblapot, játékot, szimulációt, illetve oktatóanyagot el lehet készíteni, futtatni lehet. A tanóra gyakorlat-orientált, tehát a különböző példákat számítógépes környezetben fejlesztjük.

	Rövid leírás: Az Internetes reklámgrafika jelentősége. Vektorgrafika. Az Adobe Flash CS4 fejlesztői környezet, a kezelőfelület részei. Alapfogalmak: kulcskocka, réteg, színpad, szimbólum, könyvtár, jelenet, idővonal. Rajzolás. Grafikák készítése Flash-ben. Szimbólumok, példányok. Nyomógombok. Történések a gomb megnyomásakor. Animációk készítése. Maszkolás. Akciószkriptek alkalmazása. Hangkezelés. Szkrollozás. Internetes reklám, weblap, és oktatóanyag készítés. Kapcsolat az Internettel.



	Oktatási módszer: Előadáson az elméleti alapok ismertetése, projektoron való kivetítése. A gyakorlati foglalkozásokon közös, csoportos és önálló feladatmegoldás számítógépes laborban; házi feladatok.


	Követelmények a szorgalmi időszakban:
Az előadásokon és a gyakorlatokon a kreditrendszerű TVSZ előírása szerinti részvétel. 
A hiányzások száma nem haladhatja meg a heti órák számának 30 %-át! 
A tematika szerinti zárthelyik adott időben történő megírása. Ha a hallgató a zárthelyin nem vesz részt, akkor elégtelen érdemjegyet kap a meg nem írt zárthelyire, hacsak nem igazolja a hiányzását a gyakorlatvezetőnél a legközelebbi gyakorlati foglalkozáson. 

A zárthelyiken elérhető pontszám: 12. 

0-6 pont elégtelen                 6,5-7,5 pont elégséges                 8-9 pont közepes

9,5-10,5 pont jó                      11-12 pont jeles

Mindkét zárthelyit minimum elégséges szintre kell teljesíteni a félévközi jegy megszerzéséhez.

Ha a 2 zárthelyi után kétesre áll a hallgató, akkor a 2. zh eredménye a dominánsabb a félévközi jegy kialakításánál.

Pótlások után minden megszerzett jegy beleszámít a végső félévközi jegy kialakításába.


	Követelmények a vizsgaidőszakban:

Lásd. Pótlási lehetőségek.

	Pótlási lehetőségek:

Mindkét zh egyszer pótolható, ill. javítható a 15. héten.


	Konzultációs lehetőségek: 
Kedd: 12.00 - 13.00  B137



	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:

Kötelező jegyzetek:

Órai jegyzetek, segédletek, kiosztott mintapéldák: a witch hálózatán
Ajánlott szakirodalom:


P. Jan Cibula, Simon Kägi, Sebastian Michel: Macromedia Flash MX

Robert Reinhardt, Jon Warren Lentz: Flash 5 Biblia I-II. kötet


Tantárgykurzusok a 2010/2011. tanév 2. félévében:
	Tárgy-kurzus típus
	Oktató(k)
	Nap/idő
	Hely
	Megjegyzés

	Előadás
	Lénárt Anett egyetemi adjunktus


	Hétfő: 

11:15-12:45

páratlan heteken
	A101
	


	Gyakorlat
	Lénárt Anett e. adjunktus
	Hétfő: 
13:00-14:30
	A101
	


	Részletes tantárgyprogram

	Hét
	Előadás
	Gyakorlat

	1.
	Általában a Flash-ről. 
Az Internetes reklámgrafika jelentősége. Vektorgrafika.


	

	2.
	Az Adobe Flash CS4 kezelőfelületének rövid ismertetése. 
Flash alapfogalmak: képkocka, kulcskocka, réteg, színpad, szimbólum, könyvtár, jelenet, idővonal.

	Az Adobe Flash CS4 fejlesztői környezet, a kezelőfelület részei.

Rajzolás Flash-ben. Egyszerű objektumok készítése.

Grafikák készítése. Egy forma szabad átalakítása. Transzformációk.


	3.
	A szimbólumok jelentősége Flash-ben.
ActionScript/Akciószkript történések.
	Szimbólumok (grafikus, moziklip, nyomógomb), példányok.

Nyomógombok készítése. Történések a gomb megnyomásakor.

Akciószkriptek alkalmazása.



	4.
	Animáció-típusok.

A maszkolás lényege, típusai.
	Animációk (kockáról kockára, mozgás-, 
alakzatátmenet) készítése.


	5.
	A multimédiáról. 
A médium fogalma, típusai.
	Animációk vezetőútvonal mentén. 

Objemtum-alapú animáció. 3D transzformáció.

Maszkolás.


	6.
	A multimédia alkalmazás alkotóelemei.
	Animációk maszkkal. 
Láthatatlan gomb.

Banner készítése.


	7.
	A képformátumokról általában. Raszteres formátumok. Vektoros formátumok.


	Külső swf file betöltése.

Weblap összeállítása.


	8.
	A JPEG-ről, a GIF-ről, PNG-ről részletesen.


	Hivatkozások készítése. 

Külső txt file behívása. 
A Flash CS4 új eszközei.



	9.
	Kép- és videó tömörítés.
	Elméleti ZH.


	10.
	Színábrázolás.

A színek elmélete.


	Hangok használata. Zene ki-, bekapcsolása nyomógombbal.


	11.
	Tavaszi szünet.


	Tavaszi szünet.



	12.
	Komplex Flash fejlesztés (weblap, bemutató, reklám, oktatóanyag) bemutatása, elemzése.


	Szkrollozási technikák.
Komplex projekt (weblap, bemutató, reklám, oktatóanyag) tervezése, készítése.



	13.
	Komplex Flash fejlesztés (weblap, bemutató, reklám, oktatóanyag) bemutatása, elemzése.


	Gyakorlati ZH.


	14.
	Komplex Flash fejlesztés (weblap, bemutató, reklám, oktatóanyag) bemutatása, elemzése.


	ZH feladatok elemzése.

	15.
	ZH feladatok elemzése.
	Pót ZH.



� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





SRTNB009, MINB107


