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Célkitiizése: A tantargy el6adasai betekintést nyQjtanak a kiilonb6zé programnyelvek alapelvébe,
bemutatjak az alapelvek kozotti eltérést. Atfogdan targyaljak a kiilonbozé adatmodelleket.

A targy gyakorlatainak célja, hogy elmélyitsék az objektumorientalt programozasban szerzett tudast
a Java nyelv konkrét alkalmazdsan keresztiil.

Rovid leiras:

Eldadas: Magas és alacsony szintli programnyelvek. Az assembly programozas fogalma. Imperativ
(proceduralis) programnyelvek, a strukturalt és az objektumorientdlt programozas fogalma,
alapelvei. Deklarativ programnyelvek. A logikai és a funkcionalis programozas. Uj programozasi
paradigmak. Adatmodellek: tombdk, listak, vermek, halmazok, grafok, fak.

Gyakorlat: A Java nyelv strukturgja, szigor(i objektumorientaltsaga, alkalmazas és applet fogalma.
Alaptipusok, alaputasitasok. Osztalyok, konstruktorok, példanyositas, objektumok, interfészek,
implementacio, csomagok fogalma, hasznalata. Az 6rokldédés fogalma, alkalmazasa. Lathatosag. A
kivételkezelés fogalma, megvalositisa. Input/output, allomanykezelés. Grafikus feliiletek
kialakitasa. Eseménykezelés. Appletek létrehozasa, bedgyazasa HTML oldalba. Parhuzamos
programozas: a szalak fogalma, hasznalata. Halozati alkalmazasok: szerver-kliens kapcsolatok
kialakitasa.

Oktatasi modszer:
Egyiittmiikodés a hallgatokkal

Kovetelmények a szorgalmi idészakban:
dolgozatok, beadand6 feladatok — elére egyeztetett (megbeszElt) iddpontokban

Kovetelmények a vizsgaidészakban:
vizsga

Poétlasi lehetoségek:

Ha a gyakorlatok anyagabdl a szamonkérések atlaga nem éri el a 20%-ot, vagy tobb, mint
négy gyakorlatrol hidnyzott, akkor nincs potlasi lehet6ség, egyébként a félév végén egy
alkalommal lehet javitd dolgozatot irni.

Konzultacios lehetéségek:
személyesen vagy e-mail-ben

Jegyzet, tankonyv, felhasznalhat6 irodalom:
elektronikus forméban kiadott segédletek

' Targykurzus tipusok: ea — eléadas, gy — gyakorlat, lab — labor

? K — kételezo, KV — kotelezéen vélaszthatd, SZ — szabadon valaszthato (fakultativ)
* N — nappali, L — levelez6, T — tav

* a — aldiras, f— félévkozi jegy, v — vizsga, s — szigorlat

5 0s — Bszi, ta — tavaszi

% Tobb tanszék esetén zarojelbe a terhelés varhato szézalékos megoszlisa
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egyéb elektronikus anyagok

Tantargykurzusok a 2010/2011. tanév 1. félévében:

Hét El6adas Gyakorlat
1. Bevezetés. Formalizalas. Formalis nyelvek Ismerkedés a Java-val. Egyszerii alapfeladatok
megoldasa.

2. Automatak. Programozasi nyelvek, Alapfeladatok: metodusok, tombok hasznalata.
nyelvtipusok.

3 Objektumorientalt paradigma Pollack Expo

4. UML, 6roklddés, interfész Objektumok Iétrehozasa Java-ban, konstruktorok.

5. Java sajatossagok: csomagok, kivételkezelés, Orosklédéssel kapesolatos Java feladatok
vektorok, fajlkezelés

6. Eseményvezérelt programozas — Java Gyakorl¢6 feladatok: csomagok, kivételkezelés
megvalositas, grafikus feliilet hasznalata alkalmazasa

7. Tobbszalu programozas — Java megvaldsitds zh

8. Adatszerkezetek, ezek Java megvalositasa Féjlkezelés. Grafikus és eseményvezérelt

programok készitése

9 Halo6zatkezelés Java-ban Grafikus €és eseményvezérelt programok készitése

10. | Adatbaziskezelés Java-ban Szalkezelés alkalmazasa

11. | sziinet sziinet

12. | XML, ant, 0j elvii paradigmak Szerver-kliens alkalmazasok

13. | Mobil Java Gyakorl¢6 feladatok.

14. | Osszefoglalas zh

15. zh Osszetett feladatok, adatbaziskezelés

Részletes kdvetelmény, az osztalyzat kialakitdsanak modja:
witch\rendszer es szoftvertechnologia tanszek\achs\progi3 kényvtarban




