TANTÁRGY ADATLAP

és tantárgykövetelmények

	Cím:
	s z á m í t ó g é p e s  g r a f i k a  I.

	Tárgykód:
	PMSTENE003D, T E N A  1 8 6 

	Heti óraszám
:
	2 gyak

	Kreditpont:
	2

	Szak(ok)/ típus
:
	s z a b a d o n  v á l a s z t o t t

	Tagozat
:
	n a p p a l i

	Követelmény
:
	f é l é v k ö z i  j e g y

	Meghirdetés féléve
:
	t a v a s z i

	Nyelve:
	m a g y a r

	Előzetes követelmény(ek):
	-

	Oktató tanszék(ek)
:
	Tervezési és Építészeti Ismeretek

	Tárgyfelelős:
	Benedek Barna

	Célkitűzése:

A tantárgy célja, hogy a hallgatók megismerkedjenek különböző számítógépes grafikai alkalmazásokkal. Ezen számítógépes programok alkalmazása segítséget nyújt számukra, hogy elkészítsenek különböző építészeti prezentációkat, portfoliókat, kiállítási tablókat. A kurzus el végeztével olyan szintű alapismeretekre tehetnek szert, melyek alkalmazásásval az iskolai feladatokat megfelelő minőségben tudják feldolgozni.

	Rövid leírás: 
A félév során Corel Draw, valamint Photoshop programmal dolgoznak a hallgatók, de azok az alap lépések melyekről a tantárgy hallgatása közben szó esik programtól független szerkesztési, grafikai ötletek és alkalmazások lesznek. A szemeszterben három különböző tartalmú, léptékű feladattal foglalkoznak a hallgatók. 

 

	Oktatási módszer:

Vizuális- verbális eszközökkel, folyamatos kommunikációval, egyéni és csapatmunkával



	Követelmények a szorgalmi időszakban:

___foglalkozásokon való részvétel:

gyakorlatokon: kötelező (max. 3 igazolt hiányzás ) a jelenlét – a tematikában meghatározott készültségi fokkal. nem megfelelő órai munkavégzés vagy felkészületlenség nem egyenlő a jelenléttel, ami hatással lehet a félév értékelésére is.

___a félévben elvégezendő feladatok:

beadási határidők, legkésőbbi benyújtás lehetősége, ideje stb.: lásd a tantárgyleírásban fent. a féléves időbeosztás úgy készült, hogy magában foglalja a TVSZ által kötelezően előírt késedelmes benyújtási lehetőséget.

___félévközi számonkérések:

a félév során a félévben meghatározott feladatok teljesítése, pótlása/javítása maximum  1-1 alkalommal lehetséges



	Követelmények a vizsgaidőszakban:

A tantárgy vizsgakurzusként való felvétele az ETR-ben

	Pótlási lehetőségek:

A pótlási lehetőségek az időbeosztásba építve, a TVSZ szerint.

	Konzultációs lehetőségek:

Órarendben rögzített időpontokban, konzulensekhez ETR-en keresztül jelentkezve

	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:

folyóirat

Architectural Record 

archrecord.construction.com

Arquitectora Viva

arquitecturaviva.com

Domus



domusweb.it

The Architectural Review
arplus.com

A10



a10.eu

Mark                          mark-magazin.com
Internimagazine

internimagazine.it

Architonic


architonic.com

Frame



framemag.com

Future



arqfuture.com




Tantárgykurzusok a 2008/2009. tanév 2. félévében:

	Tárgy-kurzus típus
	Oktató(k)
	Nap/idő
	Hely
	Megjegyzés

	előadás
	Lepsényi Ákos doktorandusz
	hétfő
1-2 óra
	Rókus

Építész Stúdió
	minden héten/CorelDraw

	előadás
	Bianki Dániel doktorandusz
	hétfő 

1-2 óra
	Rókus

K-118
	minden héten/Photoshop kezdő-haladó


A félév időbeosztása:

	Hét
	Előadás/Corel Draw
	Előadás/Photoshop

	1.
	Grafikai alapismeretek

Vektor és pixel grafika

Alapfokú színtan
	Bevezetés
Súgó használata
Vektor grafika 
Pixel grafika

	2.
	A CorelDraw munkafelülete
Rajzterület
Menüsor
Vonalzók
Eszköztárak
Dokkolók (Dockers) 

 Kezelőfelület egyénre szabása
	Felhasználói felület
Fájl létrehozása
Dokumentumok megnyitása
Környezet testre szabása

	3.
	Navigálás, nagyítások
Nagyítási szintek
View Manager
Navigálás
Nézetminőségek
	Kijelölés és rendezés
Kijelölés
Csoportosítás
Vonalzó, Rács
Elrendezés és elosztás

	4.
	Alakzatok létrehozása
Téglalapok rajzolása
Téglalap formázása
Ellipszis rajzolása
Szelet- és nyitott ívek létrehozása
Sokszögek, csillagok rajzolása
Spirál rajzolása
Kész alakzatok
Okos rajzeszközök (Smart Drawing)
	Elemi alakzatok
Téglalap
Ellipszis
Sokszögek
Spirál
Vonalak

	5.
	Objektumok kijelölése, másolása, törlése

Transzformációk
Áthelyezés
Méretezés
Nyújtás
Tükrözés
Döntés

Vonalzó, segédrács, segédvonal
	Színek, kitöltés, keret
Színek megadása
Színátmenetek
Minták

	6.
	Objektumok rendezése
Csoportosítás
Fekvési sorrendek
Igazítás (Align)
Elosztás (Distribute)

	Rétegek
Rétegek rendezése
Rétegek egyesítése
Zárolás

	7.
	Görbék szerkesztése
Görbévé alakítás
Bézier-görbék rajzolása, szerkesztése
Görbe transzformációk
Csomópontok szerkesztése
Egyéb görberajzoló eszközök: toll, ív, szabadkézi rajzoló, összekötővonalak


	Transzformációk
Forgatás
Méretezés
Free Transform

	8.
	Speciális alakító eszközök
Ecsetek
Kés eszköz
Radír eszköz
	Szövegek
Karakter formázása
Bekezdés formázása
Szöveg görbékhez igazítása

	9.
	Szövegkezelés
Bekezdés formázás
Karakter formázás
Grafikus szöveg
Szövegek és az objektumok kapcsolata
	Pen és Pencil
Rajzolás
Csomópontok átalakítása

	10.
	Kitöltések és körvonalak
Egységes kitöltés
Színátmenet
Mintázatok
Textúra
PostScript kitöltés

	Maszkolás és vágás

	11.
	Interaktív eszközök
Kontúr eszköz
Torzító eszköz
Interaktív átlátszóság
Árnyék eszköz
Térhatás eszköz

	Effektek és szűrők

	12.
	Szimbólumok
Szimbólumok készítése
Szimbólumok módosítása
Szimbólumok felhasználása
Szimbólum példányok
	Szimbólumok

	13.
	Bitképek
Bitképek importálása, szerkesztése
Bitképes effektek
Bitképek vektorizálása Exportálás, Nyomtatás
	Web grafikák készítése
Slice
Image map

	14.
	Web grafikák készítése
Szöveg webkompatibilis átalakítása
Hiperhivatkozások
Internetes objektumok
Rollover gombok
	

	15.
	
	


2009.09.22.










Benedek Barna









tantárgyfelelős

� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





