TANTÁRGY ADATLAP

és tantárgykövetelmények

	Cím:
	Művészettörténet IV. Intermédia

	Tárgykód:
	PMTENB 254

	Heti óraszám
:
	2

	Kreditpont:
	2

	Szak(ok)/ típus
:
	Kötelező

	Tagozat
:
	Nappali

	Követelmény
:
	Vizsga

	Meghirdetés féléve
:
	Őszi

	Nyelve:
	Magyar

	Előzetes követelmény(ek):
	-

	Oktató tanszék(ek)
:
	Tervezési és építészeti ismeretek

	Tárgyfelelős:
	Bodonyi József

	Célkitűzése:
A tantárgy célja, hogy átfogó képet nyújtson a múlt század elejétől kezdődően kialakult új alkotói törekvésekről.

	Rövid leírás: 
A hallgatók az előadások témáihoz illeszkedő önálló kreatív munkát végeznek, és így a hallgatók saját tapasztalataikkal járulnak hozzá az előadás témájával kapcsolatos beszélgetéshez, vitához.

	Oktatási módszer:
Szeminárium jellegű előadás, a párbeszéd, a kérdésfelvetés támogatásával.

	Követelmények a szorgalmi időszakban:

 Egyéni munka bemutatása

	Követelmények a vizsgaidőszakban:

Rövid dokumentáció az elvégzett egyéni munkáról

	Pótlási lehetőségek:
Új téma kijelölése

	Konzultációs lehetőségek:

Órarend szerinti időpontokban

	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:

Választott téma szerint, konzultáció alapján


Tantárgykurzusok a 2006/2007. tanév 1. félévében:

	Tárgy-kurzus típus
	Oktató(k)
	Nap/idő
	Hely
	Megjegyzés

	előadás
	Bodonyi József
	Szerda 7.30 – 9.00
	K 220
	hetente

	
	
	
	
	


	Részletes tantárgyprogram

	Hét
	Előadás
	Gyakorlat
	Labor

	1.
	Teljesítés módjának megbeszélése

Intermédia 

Dada 

Fluxus
	
	

	2.
	Intertextualitás
Korai szóinstallációk, XVII – XVIII sz. 

Modern szóinstallációk 

A Dada szó-kollázsai 
	
	

	3.
	Fotoművészet
Kultúránkénti eltérések a fénykép recepciójában.

A camera obscurától a lomográfiáig - technológiák 

Műfajok: fotószecesszió, piktorializmus, szubjektív dokumentarizmus, tiszta fotográfia, szimbolista fotográfia,
	
	

	4.
	Rádió, hangjáték
A távközlés és a tömegmédiák elmélete

Walter Benjamin: „A műalkotás a technikai sokszorosíthatóság korszakában”

Marshall McLuhan: a médiumok csoportosítás a megkívánt befogadói aktivitás alapján

Brecht hangjáték - dramaturgiája
	
	

	5.
	Némafilm  A korai film, az elbeszélés kialakulása: dokumentumfilm – játékfilm (Tom Gunning: Az attrakció mozija, Hevesy Iván: A némafilm egyetemes története)

Burleszk és western (Will Wright: A hatlövetű és a társadalom, Szalay Károly: A geg nyomában.)

A német expresszionizmus. (Siegfried Kracauer: Caligaritól Hitlerig. A német film pszichológiai története)

Film

A filmnyelv fejlődése 1938-tól.

A játékfilm irányzatai, korszakai, neorealizmus, nouvelle vague, dogma ....

A dokumentumfilm fejlődése és irányzatai a Man of Aran-tól a Supersizeme!-ig.
	
	

	7
	Televízió
Televíziós műfajok és „programsávok”. A televízió elmélete.

A televízió, mint az értelmezések és a jelentések gyára. (John Fiske)

Televízió, mint kultúripar (Adorno, Horkheimer)

A kritikus racionalizmus kritikája – a nem létező objektivitás (Habermas
	
	

	8
	Computerart – Netart
Tendenciák, trendek áttekintése, értékelése

Future Lab munkái

Prix Ars Electronica díjazottak, azok demói

DoubleNegatives – projektek, installációk (Corpora Insighte)
	
	

	9
	Képregény, a 9. művészet
A képregény eredete, előzményei (Francis Barlow-tól kezdve)

Jellemző eltérések az amerikai, európai és ázsiai képregények között.

A képregény „működése”, a kontinuitás és a kiemelés technikái.
	
	

	10
	Média – színház 
A film technikai alkalmazáshatóságának megalapozása a Bauhaus színpadán.

A videó megjelenésének következményei, a mozgóképek alkalmazásának megváltozás, a televízió megjelenése a színpadi koncepcióban.

A videó vetítés megjelenése és annak hatása.
	
	

	11
	Média – építészet
Az építészet funkciójának átértékelődése. 

Közterek átfogalmazása a médiaépítészeti jelekkel.

A média és az építészet kapcsolódási pontjai a külső és a belső terekben
	
	

	12
	Performansz
Előzmények, a performansz jellegű művek első megjelenései 

A politikai jellegű performanszok áttekintése, céljaik és jellemző célközönségük, valamint várt és az elért hatások jellemzése.

A technika, a világítás, a hangosítás és a videó bevonásának hatása a performanszra. 

A performansz végletei, mint Herman Nitsch orgia misztérium színház, vagy mint Halász Péter búcsuperformansza
	
	

	13
	Videóművészet, és annak 3D alkalmazásai
A videóművészet kezdetei - a kísérleti film, mint kiindulópont.

A videóművészet, mint önálló művészeti ág – Nam June Paik, Bruce Naumann, Body Gábor)

A videótechnika fejlődésének áttekintése.

A videóművészet új útjai, VJ-munkák, 3Ds- alkalmazásai (Die elektrische Großmutter; Secret du Printeps, további színházi, vagy performansz alkotások, 3D – videó bevonásával)
	
	

	14
	Installáció 

Vitatéma: az installáció egy önálló művészeti ág, vagy csupán egy meghatározott alkotói tevékenység.

A konceptuális és posztkonceptuális mozgalmak és irányzataik áttekintése. Misztikus konceptuális művészet, a concept art és a minimal art összehasonlítása. 

Az installációművészet fajtái, jellemzői. (Dislocation installáció, Szakrális tér alakító installációk, Természeti installáció)
	
	


� Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


� K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


� N – nappali, L – levelező, T – táv


� a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


� os – őszi, ta – tavaszi


� Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása





