TANTÁRGY ADATLAP

és tantárgykövetelmények

	Cím:
	Programozás III.

	Tárgykód:
	TRTNB191

	Heti óraszám
:
	3 ea, 0 gy, 1 lab

	Kreditpont:
	5

	Szak(ok)/ típus
:
	differenciált szakmai ismeretek(BSc)/K

	Tagozat
:
	Nappali

	Követelmény
:
	v

	Meghirdetés féléve
:
	os

	Nyelve:
	Magyar

	Előzetes követelmény(ek):
	TAUNB165

	Oktató tanszék(ek)
:
	Villamos Automatizálás

	Tárgyfelelős:
	Dr. Iványi Péter

	Célkitűzése:  A programozás I/II. ismereteire alapozva, a hallgatók megismerkednek a beágyazott rendszerek programozásának módszereivel C nyelven.

	Rövid leírás: Beágyazott rendszerek operációs rendszerei. Monitor, operációs rendszer, kernel fogalma. Programkönyvtárak. Emulátorok, szimulátorok, on-line debugger-ek. Fejlesztés mikrokontrolleres és operációs rendszerrel ellátott eszközökre. 

A gyakorlatok során egy mikrokontroller alapú mérésadatgyűjtő mikrokontroller és PC programjának tervezése és elkészítése folyik. Az elkészült software-eket emulátorral tesztelni fogják a hallgatók. A megvalósítást önállóan csoportokba szervezve végzik.



	Oktatási módszer: Előadáson az elméleti alapok bemutatása– prezentációs program segítségével, gyakorlaton közös, csoportos és önálló feladatmegoldás – házi feladatok

	Követelmények a szorgalmi időszakban:

· Az aktuális Tvsz.  szerinti számonkérés legalább az elégséges szint 50%-ának megfelelő szintű, hiánytalan teljesítése, otthoni munka estén ez 100%. Jelenlét a Tvsz. szerint, figyelembe véve az ottani hivatkozást is.

· A feladat beérkezésének határideje az utolsó tanulmányi hét megfelelő gyakorlati foglalkozásának kezdési időpontja. Ezt megelőzően a hallgató érvényesen nem jelentkezhet vizsgára, illetve jegybeíratásra!


	Követelmények a vizsgaidőszakban:

	Pótlási lehetőségek:

E dokumentum, illetve a Tvsz. aktuális rendelkezései az irányadók.

Javításra való jelentkezés esetén az eredmény a javító és javított számonkérés pontszámaiból kapott összegből, ennek hiányában a kapott érdemjegyek egyszerű számtani átlagából képződik. A beadandó feladat az eredetivel azonos módon, de a fent hivatkozott szabályozás szerint pótolható.



	Konzultációs lehetőségek:

folyamatosan a félév során, a meghirdetett konzultációs időpontokban

	Jegyzet, tankönyv, felhasználható irodalom:

Kernighan B.-Ritchie D.: A C programozási nyelv, Műszaki Könyvkiadó 

Benkő T.-né-Benkő L.-Tóth B.: Programozzunk C nyelven!, ComputerBooks 2000.

Benkő T.-né-Benkő L.: Programozási feladatok és algoritmusok C és C++ nyelven, ComputerBooks, 1998.

Schildt H.: C / C++ referenciakönyv, Panem 1999.

Pere László: Programozás C nyelven, Kiskapu 2003

Bányász Gábor - Lendovszky Tihamér:Linux programozás, Szak, 2003

https://www.silabs.com/products/mcu/Pages/ApplicationNotes.aspx
Michael J. Pont: Embedded C, Addison Wesley, 2002

http://www.gnu.org/software/libc/manual/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms905511.aspx
http://www.toradex.com/En/Products/Colibri_XScale_Computer_Modules_Overview_PXA255_PXA270_PXA270M_PXA300_PXA310_PXA320_ARM


Tantárgykurzusok a 2011/2012. tanév 1. félévében:

	Tárgy-kurzus típus
	Oktató(k)
	Nap/idő
	Hely
	Megjegyzés

	Előadás
	Dr. Iványi Péter
	
	
	

	Gyakorlat
	Zidarics Zoltán
	
	
	


	Részletes tantárgyprogram
	

	Hét
	Előadás
	Gyakorlat

	1.
	Beágyazott rendszerek fogalma.

Speciális követelmények.

Hardware platform-ok, Software erőforrások, 
	Mikrokontroller alapú adatgyűjtő tervezése.

Elvi alapok.

	2.
	Mikrokontroller, mikroszámítógép
	Adatgyűjtőben alkalmazott kommunikációs protokollok.

	3.
	Monitor, kernel, operációs rendszer.
	Mérőátalakítók, periféria illesztés. 

	4.
	Eszközmeghajtók. 
	A mikrokontroller monitorának tervezése.

	5.
	A Linux mint nyílt-forrású kernel
	A mikrokontroller program tervezése, állapot diagrammok, folyamatábrák.

	6.
	Programkönyvárak, statikus library, dinamikus library. 
	A mikrokontroller programozása.

	7.
	Többszálú programozás, task fogalma, szoftver megvalósítása.
	PC oldali program tervezése.

	8.
	Security

SELINUX,

POSIX,

Kriptográfia API
	Adatstruktúrák tervezése.

	9.
	Kommunikáció,

serial, network.

Magasabb szintű protokollok, RPC
	A felhasználói felület tervezése.

	10.
	Operációs rendszerek

Symbian, Windows CE, Embedded XP, Android, Linux.
	Állapot diagrammok, folyamatábrák.

	11.
	Szoftver fejlesztő eszközök, Microsoft Visual Studio, Free Pascal+Lazarus, Code::Blocks, Eclipse
	A PC oldali  software programozása.

	12.
	Cygnal C8051 fejlesztő könyezet
	Emulátorok tervezése.

	13.
	Toradex-Colibri fejlesztő környezet
	Emulátorok programozása.

	14.
	A Google Android fejlesztő környezet
	Tesztelés.


�	 Tárgykurzus típusok: ea – előadás, gy – gyakorlat, lab – labor


�	 K – kötelező, KV – kötelezően választható, SZ – szabadon választható (fakultatív) 


�	 N – nappali, L – levelező, T – táv


�	 a – aláírás, f – félévközi jegy, v – vizsga, s – szigorlat


�	 os – őszi, ta – tavaszi


�	 Több tanszék esetén zárójelbe a terhelés várható százalékos megoszlása
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