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	A tantárgy képzési célja:
	

	A hallgatók ismerjék meg az animáció készítés alapjait, alapvető módszereit. 

	Tantárgyi rövid program:
	

	.Az animáció alapfogalmai. 2D és 3D animációk. A 3D animációs szoftver kezelőfelülete. Objektumok létrehozása, módosítása, mozgatása. Bool-műveletek. Kamera, megvilágítás. Anyag és felület beállítása. Objektumok mozgatása. Rendering. Az animáció kiírása. Forgatókönyvírás. A kompozíció alapjai, törvényszerűségei, használata az animációban. A képkivágások (plánok) szerepe, a kamera mozgása.

	A tananyag tartalma részletesen:
	

	Előadások heti bontásban:
	Gyakorlati órák heti bontásban:

	1. hét
	
	1. hét
	

	
	Az animáció fogalma, az animációs szoftver funkciói, lehetőségei. 2D és 3D animáció. Hardverigény. 

	2. hét
	
	2. hét
	

	
	Az animáció alapelemei: stage, actor, prop, frame, path, cue.  

	3. hét
	
	3. hét
	

	
	Dinamikus paraméterek (hang, sebesség, szín stb.) 

	4. hét
	
	4. hét
	

	
	A 3D modellezés, 3D transzformációk. A 3D szerkesztő kezelőfelülete. 

	5. hét
	
	5. hét
	

	
	Objektumok létrehozása, módosítása.  

	6. hét
	
	6. hét
	

	
	Bool-műveletek. 

	7. hét
	
	7. hét
	

	
	Kamera, megvilágítás. 

	8. hét
	
	8. hét
	

	
	1. házi feladat beadása, megbeszélése

	9. hét
	
	9. hét
	

	
	Anyag és felület beállítása. 

	10. hét
	
	10. hét
	

	
	Objektumok mozgatása. 

	11. hét
	
	11. hét
	

	
	Rendering. Az animáció kiírása. 

	12. hét
	
	12. hét
	

	
	Forgatókönyvírás. 

	13. hét
	
	13. hét
	

	
	A kompozíció alapjai, törvényszerűségei, használata az animációban. 

	14. hét
	
	14. hét
	

	
	A képkivágások (plánok) szerepe, a kamera mozgása. 

	15. hét
	
	15. hét
	

	
	2. házi feladat megbeszélése

	A félév során elsajátítandó szakmai kompetenciák:
	

	A számítógépes grafika és animáció eszközei. 

	A tananyag feldolgozásához szükséges irodalom:
	

	Kötelező irodalom:
	

	 Szirmay-Kalos László, Antal György, Csonka Ferenc: Háromdimenziós grafika, animáció és játékfejlesztés. ComputerBooks, 2003.

	A tananyag feldolgozásához szükséges eszközök:
	

	Számítógép, projektor

	Az ismeretek értékelése, minősítése:
	

	A házi feladatok értéke egyenként 100 pont, mindegyiknek minimálisan 50pontot kell elérniük. Az elfogadhatatlan feladatok a vizsgaidőszakban pótolhatók. 

	Követelmények a szorgalmi időszakban:

Foglalkozásokon való részvétel: A hiányzás a félév során nem érheti el az óraszám 30% -át


