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Cim: Programozas I.
Targykdd: IVB332MN

Heti 6raszam': 1ea, 2 gy

Kreditpont: 3

Szak(ok)/ tipus™: K

Tagozat®: N

Kovetelmény*: f

Meghirdetés féléve’: 0s

Nyelve: Magyar

El6zetes kovetelmény(ek): -

Oktat6 tanszék(ek)®: Rendszer és Szoftvertechnoldgia Tanszék (100%)
TargyfelelGs: dr. Szabo Levente egyetemi adjunktus
Tantargy koordinator, oktato dr. Szabo Levente egyetemi adjunktus

Célkitiizése: A C programozasi nyelv megismerésén és elsajatitasan keresztiil az alapvet6
programozasi szerkezetek és technikak megtanulasa.

Rovid leiras:

C nyelv alapjai, Fliggvények és valtozok, adattipusok, Szabvanyos 1/0, Kifejezések,
Vezérlo szerkezetek, Rekurzié, Tombok és karakter tombok, Mutatok, Mutatotombok,
Felhasznal6 altal definiélt adattipusok, Struktirak, Struktiratémbok, C preprocesszor,
Dinamikus memoériakezelés, Aritmetikai miiveletek precedenciaja és asszociativitasa,
File-ok kezelése, Hibakeresés és hibakezelés, Magas szintii adatszerkezetek, Parancssori
argumentumok, Szabvanyos ANSI C konyvtari fiiggvények, Munka Gitlab-bel

Oktatasi modszer:
El6adason az elméleti alapok bemutatasa, gyakorlatokon minél t6bb, 6nallé6 kédolas.

Kovetelmények a szorgalmi idoszakban:

A félév soran, a gyakorlaton nyujtott teljesitmény értékelése félévkozi jegyen keresztiil
torténik, mely jegy értéke kett6 dolgozat eredményének szamtani atlaga alapjan alakul ki.
Ezek a dolgozatok a laborok szamitogépein keriilnek megirasra a 7. és a 15. hét folyaman.
Amennyiben a hallgat6 a dolgozat irasakor nem megengedett eszk6zoket hasznal, puskazik,
csal, a dolgozatirast azonnal be kell fejeznie, és 0 ponttal értékelem a dolgozatat. Ilyen
esetben a dolgozat nem is potolhat6. A dolgozat alatt mobiltelefont vagy egyéb iPOD, stb
eszkozt hasznalni nem lehet és még kikapcsolt allapotban sem lehet a padon.

Jegyet csak az a hallgat6 kaphat, akinek esetében a dolgozatokra adott pontok szamtani
atlaga eléri az 51%—ot. Fontos tudni, hogy — a kettd ZH-val elért 51%—o0s szamtani kdozép
mellett —a 2. ZH-n el kell érni legalabb 41%-—ot!

Azok a hallgatok, akiknek a féléves jegye legalabb elégséges, lehet6séget kapnak jegyiik
javitasara. Jegyet javitani sajat otlet alapjan megfogalmazott feladat megoldasaval,
dokumentélasaval és bemutatasaval lehet. A feladat megoldasat a dokumentacidval egyiitt a
bemutatas iddpontja el6tt 48 oraval be kell adni. Az elkészitett feladat bemutatasa
nyilvanosan, a hallgatotarsak el6tt torténik. Idopontja a vizsgaidoszak els6 hetének végére
varhatd, de ezt kés6bb még pontositjuk. Ezzel, a megoldas mindségétdl fiiggben legfeljebb
egy jegyet lehet javitani.

! Targykurzus tipusok: ea — el6adds, gy — gyakorlat, lab — labor

2K — kotelez6, KV — kotelezden valaszthatd, SZ — szabadon vélaszthat6 (fakultativ)
* N — nappali, L — levelezd, T — tav

* a — alairés, f — félévkozi jegy, v — vizsga, s — szigorlat

® 0s — Bszi, ta — tavaszi

® T6bb tanszék esetén zardjelbe a terhelés varhat6 szazalékos megoszlsa




A jegy kialakitasa:

0-50% elégtelen (36-50% javithat)
51-62% elégséges

63-74% kozepes

75-86% jo

87-100% jeles

Kovetelmények a vizsgaidészakban:

Javitas a vizsgaid6szakban:

Ha valakinek a félévkozi teljesitménye a 36-50%—os (zart) tartomanyba esett, akkor irhat
egy javitdo ZH-t a félév teljes anyagabol. A végleges gyakorlati jegy a két félévkozi
gyakorlati ZH atlaganak és a javito ZH-nak az atlagabdl képz6dik az alabbi médon:
gyakjegy = ((zh1+zh2)/2 + javito)/2

A javitasi (jegypotlasi) lehet6ség id6pontjat, a vizsgaiddszak el6tt egy héttel jel6lom Kki.
Pétlas a vizsgaiddszakban:

A nem megirt dolgozat 0—s eredménnyel szamit bele az atlagba. Ha valaki valamelyik ZH—t
nagyon indokolt ok miatt nem tudja megirni, azt lehet6leg elore jeleznie kell, de legkésobb
az akadaly elharulasa utani gyakorlaton igazolnia kell. Ez esetben az utols6 héten egy kiilon
id6pontban potolhatja az elmaradasat.

A potlé dolgozat a teljes félév anyagat tartalmazza, fiiggetlentil attdl, hogy mely dolgozatot
nem irta meg a hallgato. Igazolast a hianyzast kovetd els6 oran valo megjelenés idopontja
utan nem all médomban elfogadni. Ez esetben az illet6 csak akkor élhet a jegypotlasi
lehet6séggel, ha az egyetlen megirt dolgozatanak eredménye eléri a pdtlasi hatar duplajat.

Potlasi lehetoségek:
Lasd fentebb!

Konzultaciés lehetdségek:
Konzultacié biztositott minden fogadéoran.

Jegyzet, tankonyv, felhasznalhaté irodalom:
Pere Laszld: Programozas C nyelven - UNIX — GNU/Linux (Kiskapu, 2003)

Ajanlott szakirodalom:
Kernighan B.W., Ritchiw D.M.: A C programozasi nyelv (M{iszaki Kényvkiado, 1985)
Benkd T.-né, Benkd L., Téth B.: Programozzunk C nyelven! (ComputerBooks, 2000)

Hét Gyakorlat

1. |Hello world program megirasa. C programok leforditasa, linkelése és futtatasa. A
printf, scanf fiiggvények hasznalata, formatum karakterek, specidlis karakterek.
Viltozok és fliggvények. A legegyszeriibb fiiggvény megirasa és haszndlata. A void
fiiggvény tipus szerepe. A return kifejezés. Erték szerinti paraméter 4tadés
szemléltetése. Blokk, fiiggvény, file és globalis érvényességi korok szemléltetése
programokkal. A static kulcsszo szerepe.

2. | Programok irdsa a kiilonb6z6 vezérl6 szerkezet szemléltetésére. Az if utasitas. Az else
elagazas hasznalata. Tobbszoros elagazas if és switch utasitassal. A default és break
szerepe a switch utasitasban. A while és do-while vezérl6szerkezetek. A for ciklus. A
break és continue hasznalata cikluson beliil. Innent6l, minden gyakorlat, minden
programjat bontsuk fiiggvényekre! Magyarazzuk el annak az okait is, hogy miért is
irunk fiiggvényeket!

3. |Ciklus, eladgazds, szekvencia. Kombinacié. Osszetett vezérlési szerkezetek, dsszetett
kifejezések. Egyszerli algoritmusok pszeudokéd / C valtozatai. Algoritmizalas
gyakorlasa. Matematikai, relacios, logikai, ndvel6, csokkentd miiveletek hasznalata a
precedencia-tablazat alapjan. Ertékadas, osszehasonlitas, léptetés, stb. A zaréjelezés
szerepe. Implicit és explicit tipuskonverziok szerepe a programokban. Elemi
adattipusok, valtozok mérete (ttlcsordulas).




4. |Rekurzio. Tovabbi gyakorld feladatok az eddigiekre, elmélyitendd a megszerzett
ismereteket.

5. |Tombok és fiiggvények hasznalata, tomb atadasa fiiggvénynek. Sztringes feladatok.
Tombbel megoldhaté feladatok gyakorlasa. Leendd zh-feladatok gyakorlasa,
fiiggvényekkel valé6 munka skill-jeinek mélyitése, programok tébb allomanyra vald
bontasa.

6. |Szam tomb létrehozasa. Szamok beolvasasa egy tombbe. Tomb tartalmanak kiirasa.
Indexelés. Egyszerli programok mutatékkal. A mutatékkal elkévethet6 hibak
szemléltetése. Mutatd kovetése (dereferencia), tipuskényszerités, a NULL pointer
szerepe. Mutatok és tombok. Valtozok tartalmanak cseréje fiiggvénnyel.

1. zarthelyi
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1. zarthelyi feladatainak megoldésa, felmeriil§ tanulsagok levonasa.

10. |Rekurzio, dinamikus adatszerkezetek. Karakterlancok. Szdvegek létrehozasa.
Szabvanyos szovegkezeld fiiggvények: strlen, strcpy, strcat, strcmp, stb. A szabvanyos
szovegkezeld fiiggvények megirdasa mutatokkal. Gyakorl6 feladatok, karakterlancok
kezelésére.

11. | Struktura definialasa, pl: személy. A struktura feltdltése és tartalmanak Kkiirasa.
Struktirak egymasba agyazasa, pl. datum is egy struktira a személy struktdraban.
Struktirét jelols mutat6k. Uj tipusok létrehozésa. Struktiratdmbok, pl. tobb személy
definidlasa. Mutatot jel616 mutatok. Mutatotombok.

12. | Makrok definialasa C programban. Konstansok, mint makrok. A malloc, calloc,
realloc és free fiiggvények hasznalata tomboknél és struktiiratomboknél.

13. | Szoveges file megnyitasa és fajlba nyomtatas. A file visszaolvasasa. Sorok formatum
szerinti visszaolvasasa fscanf fiiggvénnyel. Egyéb modszerek adatok visszaolvasasara
formatum szerint. Az stdin, stdout és stderr file-ok hasznalata konzolos programoknal.
Fajl atmasolasa masik fajlba, stb.

14. | A main fiiggvény paraméterei. Onmagukra hivatkozé adatszerkezetek (lancolt listak,
vermek) kezelése.

15. | 2. zarthelyi

A zarthelyik szazalékos értékelése tigy van megkoreografalva, hogy csak az a hallgaté kaphat
elégségest a targybal, aki képes a masodik zh-n, 90 perc alatt, az alabbiakra:

Megir egy programot, mely program szamara — azt parancssorbdl inditva — a main fiiggvény
paraméterein keresztiil megadhatok a futas soran feldolgozandé szoveges dllomanyok nevei.
A fiiggvényekre tagolt program, az egyik allomanybodl val6 beolvasas altal feltolt egy
dinamikus helyfoglalast strukttiratombét (listat), majd az ott talalhaté adatoknak a feladat
szerinti feldolgozasa utan, a kapott eredmény(eke)t kiirja egy szdveges fajlba, ami lehet a
beolvasott dllomany is természetesen. Kdzepest, jot, jelest az kaphat, aki a felsoroltakon feliil
képes még az adott 90 percnyi id6tartam keretén beliil egyéb, magasabb szintli gondolkodasi
készséget feltételezd algoritmizalasi problémak kezelésére, s a kapott eredmények adott
fajlhoz val6 hozzafiizésére, illetve a program t6bb allomanyra val6 szétbontasara is.

2018.09.03. dr. Szabé Levente
tantargyfelels
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