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Célkitiizése: A targy keretében a hallgatok megismerik az objektumorientalt szoftverfejlesztési modszerek
alapjait, technikait. Megismerkednek az UML modellez6 nyelvvel.

Rovid leiras: A szoftvertechnoldgia alapfogalmai. A szoftver életciklusa. Eletciklus modellek. A
szoftverfejlesztési projektek menedzselése. Szoftver architekturak. Objektumorientalt rendszerek. A fejlesztés
alapelvei. UML elemei. Tesztelési és hibakeresési technikak. Szoftverkarbantartas. CASE eszk6zok hasznalata
a kovetelményspecifikacio, a tervezés fazisaiban. Hasznalati eset modellezés. Szerkezeti modellezés.
Viselkedés-, implementacio-modellezés. Adatmodell megtervezése. Felilleti réteg megjelenési terve.
Eseménykezelés.

Oktatasi modszer: A tantargy oktatasa eléadason torténik.

Kovetelmények a szorgalmi idészakban:
Kiadott feladatok elkészitése. A félév vizsgaval zarul.

A leckekonyv aldirasanak feltétele:
A kiadott feladatok hataridére torténé beadasa. Az 6rak minimum 50%-anak latogatasa.

Kovetelmények a vizsgaidészakban: irasbeli vizsga.

Konzultacios lehetoségek:
Az oktato altal megadott idépontban, vagy elézetes egyeztetés alapjan.
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! Targykurzus tipusok: ea — el6adas, gy — gyakorlat, lab — labor

2 K — kotelezd, KV — kotelez8en valaszthatd, SZ — szabadon valaszthat6 (fakultativ)
3N — nappali, L — levelezd, T — tav

4 a — alairas, f— félévkozi jegy, v — vizsga, s — szigorlat

5 0s — 6szi, ta — tavaszi

® Tobb tanszék esetén zarojelbe a terhelés varhatd szazalékos megoszlasa



1. Bevezetés. Kovetelményrendszer ismertetése
A szoftverfejlesztési projekt jellemzdi Szoftverkrizis. A szoftverfejlesztés életciklusa.

2. Kovetelményspecifikacio. Uzleti folyamatok modellezése. Az UML modellezé nyelv. Az
UML diagramjai. Hasznalati esetek.

3. Osztalydiagram. Allapotok, allapot diagramok.
4. Feliilettervezés. Tesztelés.
5. Agilis médszertanok. Scrum.
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tantargyfelelds



