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TARGYLEIRAS

A tantdrgy révid leirdsa (max. 10 révid mondat). (Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Alapadatok/Tdrgyleirds rovat)

A tantargy célja attekintést adni a Szoftvertechnoldgia alapjairdl. Megismertetni a hallgatdkat a szoftverfejlesztés életciklusdval,
fazisaival, modszereivel, alkalmazott technikaival.

TARGYTEMATIKA

(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika ablak)
1. Az OKTATAS CELIA

Célkitlizések és a tantdrgy teljesitésével elérheté tanuldsi eredmények megfogalmazdsa.
(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Oktatds célja rovat)

A kurzus célja bemutatni a szoftverrendszerek tervezésének, fejlesztésének Iépéseit, technikait. Megismerik a hallgatok a
szoftvertechnoldgia alapfogalmait. Elsajatitjak a szoftver életciklusanak szakaszait, életciklus modelleket. Bemutatdsra keriilnek
az Objektum-orientalt tervezésnél haszndlatos mddszertanok és technikak, az UML modellezd nyelv. Képesek lesznek a kiillonb6z6
UML diagramok felhasznalasaval modelleket alkotni.

2. A TANTARGY TARTALMA
(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Tantdrgy tartalma rovat)

TEMAKOROK

ELOADAS
1. Aszoftvertechnoldgia targya. Szoftverkrizis. A szoftver, mint termék. Szoftvertechnoldgia eszkozei,

szoftverfejlesztési projekt jellemzéi. A szoftverfejlesztés életciklusa. Szoftvergyartas modelljei.

2. A szoftverfejlesztés fazisai. Kovetelmények, kovetelményspecifikacié. Kovetelménygydijtési
technikak Kovetelmények tervezése, a specifikacio elkésztési folyamata. UML modellezé nyelv.
Uzleti modellezés. Hasznélati esetek (USE CASE).

3. Tevékenység (Activity) diagramok. Szerkezettervezés, osztalydiagramok. Szekvencia diagramok.
Szekvencia diagramok komponensei. Példak. Allapot, allapotatmenet fogalma. Allapot diagramok
Adatmodell tervezés. Lekérdezési utak modellezése.

5. Felhaszndldi feliilet tervezése. Dialégustervek. MenU tervezés.

Tesztelés. Verifikacio, validacido. A tesztelés folyamata. Teszt-vezérelt fejlesztés. Dokumentacio
szerepe, fajtai, dokumentacio készités.

7. RAD alkalmazas fejlesztés. Agilis médszertanok. SCRUM.




RESZLETES TANTARGYI PROGRAM ES A KOVETELMENYEK UTEMEZESE

Jelezziik az oktatdsi sziineteket is!

ELOADAS
Okta- Téma Kételez6 irodalom Teljesitend6 Teljesités ideje,
tasi hivatkozas, feladat hatarideje
hét oldalszam (-tol-ig) (beadando,
zarthelyi, stb.)
1.
2. | Bevezetés. Kovetelményrendszer ismertetése | [1]-Chapter 1 és 2 és

A szoftverfejlesztési projekt jellemzoi | 22;

Szoftverkrizis. A szoftverfejlesztés
életciklusa.
3.
4. | Kovetelményspecifikacio. Uzleti folyamatok | [1] Chapter 4. és 5 1. hézi feladat: | Oktober 15.
modellezése. Az UML modellez6 nyelv. Az
UML diagramjai. Hasznalati esetek (USE
CASE)
5.
6. | Osztalydiagram.  Aktivitds  diagramok. | [1] Chapter 5, 7 2. hazi feladat November 12.
Szekvencia diagramok. Allapotok, allapot
diagramok. Adatmodellek
7.
8.
9.

10. | Feliilettervezés, dialogusok, mentk. | [1] Chapter 8
Tesztelés. Tesztelés folyamata

11.
12.
13.
14. | Agilis modszertanok. Scrum [1] Chapter 3
15.

3. SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZER

(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Szdmonkérési és értékelési rendszere rovat)

JELENLETI ES RESZVETELI KOVETELMENYEK
A PTE TVSz 45.§ (2) és 9. szamu melléklet 3§ szabdlyozdsa szerint a hallgaté szamdra az adott targybdl érdemjegy, illetve mindsités szerzése csak abban az esetben
tagadhaté meg hidnyzds miatt, ha nappali tagozaton egy tantdrgy esetén a tantdrgyi tematikdban elGirdnyzott foglalkozdsok té6bb mint 30%-drdl hidnyzott.

A jelenlét ellenérzésének modja (pl.: jelenléti iv / online teszt/ jegyzékényv, stb.)

Kotelezd az 6rak 50%-an vald részvétel. A részvételi arany nem befolyasolja az érdemjegyet, de az 50%-ot meghaladd hidnyzas a
tantdrgy megtagadasaval jar.

A jelenlét jelenléti iv alapjan keril ellen6rzésre

SZAMONKERESEK
A tantdrgy kévetelménytipusdnak megfeleld rovatok téltendék ki (félévkézi jeggyel, vagy vizsgdval zdruld tantdrgyak). A mdsik tipus rovatai térélheték.

Vizsgdval zarulé tantdrgy

Félévkozi ellenérzések, teljesitményértékelések és részaranyuk a vizsgdra bocsdjtds feltételének minésitésben
(A tabldzat példdi térlenddék.)
Részarany a vizsgara
bocsdjtas

Tipus Ertékelés feltételének

mindsitésben
1. 1.Hazi feladat max. 5 pont 40 %
2. 2. Hazi feladat max 10 pont 60 %



Az aldirds megszerzésének feltétele

(Pl.: 40%-0s évkozi mingsités.)
Az 6rdkon valod aktiv részvétel, a kiadott feladatok hataridére torténd elkészitése. A hazi feladatokra kapott pontok alapjan a
megszerezhetd pontok minimum 40%-nak elérése Nem kap alairast az a hallgato, akinek hianyzasai meghaladjak a Tanulmanyi és
Vizsgaszabdlyzatban rogzitett értéket (50%).

Potlasi lehetéségek az aldirds megszerzéséhez (PTE TVSz 50§(2))
A javitdsra, ismétlésre és potidsra vonatkozo kiilén6s szabdlyokat a TVSZ dltaldnos szabdlyaival egyiittesen kell értelmezni és alkalmazni:
Minden ZH és a beadandd jegyz&kényvek, ..., a szorgalmi id6szakban legaldbb egy-egy alkalommal pétolhatdk/javithatdk, tovdbbd a vizsgaidSszak elsé
két hetében legaldbb egy alkalommal lehetséges a ZH-k, a beadanddk, ..., javitdsa/potldsa az aldirds megszerzése érekében.

A hatdridé letelte utdn is van lehet8ség a feladatok beadasdra, de mar csak az eredeti pontszam felét, 50%-at kaphatjak meg. A
feladatok potlasa a 15. hét végéig lehetséges.

Vizsga tipusa (irdsbeli, szébeli): irasbeli.
A vizsga minimum 40 %-os teljesités esetén sikeres. (A min. 40 %-ndl nem lehet tébb.)

Az érdemjegy kialakitdsa (Tvsz 475 (3))
15 %-ban az évkozi teljesitmény, 85 %-ban a vizsgan nyujtott teljesitmény alapjan torténik.

Az érdemjegy megadllapitdsa az dsszesitett teljesitmény alapjan %-os bontdsban

Erdemjegy Teljesitmény %-ban kifejezve
jeles (5) 85%...
i6(4) 70%...85%
kozepes (3) 55%...70%
elégséges (2) 40%...55%
elégtelen (1) = 40 % alatt
Az egyes érdemjegyeknél megadott alsé hatarérték mar az adott érdemjegyhez tartozik.

4. IRODALOM
Felsorolds fontossdgi sorrendben. (Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Irodalom rovat)

KOTELEZG IRODALOM ES ELERHETOSEGE
[1.] lan Sommerville, Software Engineering, 10th Edition, Pearson, 2015
[2.] Az oktatd altal a Neptunba feltett el6adas anyagok.

AJANLOTT IRODALOM ES ELERHETOSEGE

[3.] lan Sommerville, Szoftverrendszerek fejlesztése, masodik kiadas, Panem Kiadd, 2007

[4.]1 R.S. Pressmann: Software Engineering, a Practition’s approach, 7th Edition, McGraw-Hill Higher education, 2010

[5.] Végh Cs. : Alkalmazdsfejlesztés a Unified Modeling Language szabvdnyos jeléléseivel. Logos 2000, 1999

[6.] Kondorosi Karoly, Laszlé Zoltan, Szirmay-Kalos Laszld: Objektum-orientdlt szoftverfejlesztés, Computerbooks, Budapest, 1997.
[7.] Jeffry L. Whitten, Lonnie D. Bentley: Systems Analysis and Design Methods, 7th Edition, 2007, McGraw-Hill




