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TARGYLEIRAS

A tantargy célja attekintést adni a Szoftvertechnoldgia alapjairdl. Megismertetni a hallgatdkat a szoftverfejlesztés életciklusaval,
fazisaival, modszereivel, alkalmazott technikaival.

TARGYTEMATIKA
1. Az OKTATAS CELIA

A kurzus célja bemutatni a szoftverrendszerek tervezésének, fejlesztésének lépéseit, technikait. Megismerik a hallgatdk a
szoftvertechnoldgia alapfogalmait. Elsajatitjak a szoftver életciklusanak szakaszait, életciklus modelleket. Bemutatdsra keriilnek
az Objektum-orientalt tervezésnél haszndlatos mddszertanok és technikak, az UML modellezd nyelv. Képesek lesznek a kiillonb6z6
UML diagramok felhasznalasaval modelleket alkotni.

2. A TANTARGY TARTALMA

TEMAKOROK

ELOADAS
1. Aszoftvertechnoldgia targya. Szoftverkrizis. A szoftver, mint termék. Szoftvertechnoldgia eszkozei,

szoftverfejlesztési projekt jellemzéi. A szoftverfejlesztés életciklusa. Szoftvergyartas modelljei.

2. A szoftverfejlesztés fazisai. Kovetelmények, kovetelményspecifikacié. Kovetelménygydijtési
technikdk Kovetelmények tervezése, a specifikacio elkésztési folyamata. UML modellezé nyelv.
Uzleti modellezés. Hasznélati esetek (USE CASE).

3. Tevékenység (Activity) diagramok. Szerkezettervezés, osztalydiagramok. Szekvencia diagramok.
Szekvencia diagramok komponensei. Példak. Allapot, allapotatmenet fogalma. Allapot diagramok
Adatmodell tervezés. Lekérdezési utak modellezése.

5. Felhaszndldi feliilet tervezése. Dialégustervek. MenU tervezés.

Tesztelés. Verifikacio, validacid. A tesztelés folyamata. Teszt-vezérelt fejlesztés. Dokumentacid
szerepe, fajtai, dokumentacio készités.

7. RAD alkalmazas fejlesztés. Agilis médszertanok. SCRUM.




RESZLETES TANTARGYI PROGRAM ES A KOVETELMENYEK UTEMEZESE

ELOADAS
Okta- Téma Kételez6 irodalom Teljesitend6 Teljesités ideje,
tasi hivatkozas, feladat hatarideje
hét oldalszam (-tol-ig) (beadando,
zarthelyi, stb.)
1.
2. | Bevezetés. Kovetelményrendszer ismertetése | [1]-Chapter 1 és 2 és

a

%

10.
11.
12.

13.
14.

3.

A szoftverfejlesztési projekt jellemzoi | 22;

Szoftverkrizis. A szoftverfejlesztés

életciklusa.

Kévetelményspecifikacio. Uzleti folyamatok | [1] Chapter 4. és 5 1. hézi feladat: Marcius 22.
modellezése. Az UML modellez6 nyelv. Az

UML diagramjai. Hasznalati esetek (USE

CASE)

Osztalydiagram.  Aktivitds  diagramok. | [1] Chapter 5, 7 2. hazi feladat Aprilis 26.

Szekvencia diagramok. Allapotok, allapot
diagramok. Adatmodellek

Feliilettervezés, dialogusok, meniik.

Tesztelés. Tesztelés folyamata

[1] Chapter 8

Agilis modszertanok. Scrum

[1] Chapter 3

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZER

JELENLETI ES RESZVETELI KOVETELMENYEK

A PTE TVSz 45.§ (2) és 9. szamu melléklet 3§ szabdlyozdsa szerint a hallgaté szamdra az adott targybdl érdemjegy, illetve mindsités szerzése csak abban az esetben

tagadhaté meg hidnyzds miatt, ha nappali tagozaton egy tantdrgy esetén a tantdrgyi tematikdban elGirdnyzott foglalkozdsok tébb mint 30%-drdl hidnyzott.

A jelenlét ellenérzésének modja

Kotelezd az 6rak 50%-an vald részvétel. A részvételi arany nem befolyasolja az érdemjegyet, de az 50%-ot meghaladd hidnyzas a

tantdrgy megtagadasaval jar.
A jelenlét jelenléti iv alapjan keril ellen6rzésre

SZAMONKERESEK

Vizsgdval zarulo tantdrgy

s

Félévkozi ellenérzések, teljesitményértékelések és részardnyuk a vizsgdra bocsdjtds feltételének minésitésben

Tipus

Ertékelés

Részarany a vizsgara

bocsajtas

feltételének
mindsitésben

1. 1.Hazi feladat
2. 2. Hazi feladat

max. 5 pont
max 10 pont

40 %
60 %




Az aldirds megszerzésének feltétele

Az 6rdkon valod aktiv részvétel, a kiadott feladatok hataridére torténé elkészitése. A hazi feladatokra kapott pontok alapjan a
megszerezhetd pontok minimum 40%-nak elérése Nem kap aldirast az a hallgato, akinek hidnyzasai meghaladjak a Tanulmanyi és
Vizsgaszabdlyzatban rogzitett értéket (50%).

Potlasi lehetéségek az aldirds megszerzéséhez (PTE TVSz 50§(2))

A hataridé letelte utan is van lehet6ség a feladatok beadasara, de mar csak az eredeti pontszam felét, 50%-at kaphatjak meg. A
feladatok pdtlasa a 14. hét végéig lehetséges.

Vizsga tipusa (irdsbeli, szobeli): irasbeli.
Avizsga minimum 40 %-os teljesités esetén sikeres.

Az érdemjegy kialakitdsa (Tvsz 475 (3))
20 %-ban az évkozi teljesitmény, 80 %-ban a vizsgan nyujtott teljesitmény alapjan torténik.

Az érdemjegy megadllapitdsa az dsszesitett teljesitmény alapjan %-os bontdsban

Erdemjegy Teljesitmény %-ban kifejezve
jeles (5)  85%...
j6(4) 70%..85%
kozepes (3) 55%...70%
elégséges (2) 40%...55%
elégtelen (1) 40 % alatt
Az egyes érdemjegyeknél megadott alsé hatarérték mar az adott érdemjegyhez tartozik.
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