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TARGYLEIRAS

A tantdrgy attekintést ad a Szoftvertechnoldgia alapjairdl. Megismerteti a hallgatdkat a szoftverfejlesztés életciklusaval, fazisaival,
modszereivel, alkalmazott technikaival. Megismerik a hallgaték az UML modellez6 nyelvet, a rendszerterv készités alapjait.

TARGYTEMATIKA

1. Az OKTATAS CELIA
A tantargy célja attekintést adni a Szoftvertechnoldgia alapjairdl. Elsajatitjak a hallgatdk a szoftverfejlesztés életciklusanak
szakaszait, megismerik fazisait, mddszereit, alkalmazott technikait. Megtanuljak a hallgaték az UML modellezé nyelvet, a

kiilonb6z6 grafikus modelleket és ezek alkalmazasat. Cél a rendszerterv készités alapjainak elsajatitasa, modellezési technikak
alkalmazasa

2. A TANTARGY TARTALMA

TEMAKOROK

ELOADAS 1. A szoftvertechnoldgia tdrgya. A szoftverfejlesztés alapelvei. Szoftvertechnoldgia eszkézei,
szoftverfejlesztési projekt jellemzdi.

A szoftverfejlesztés életciklusa. Szoftvergydrtds modelljei. A szoftverfejlesztés fazisai.
Kévetelmények, kvetelményspecifikdcio. Kévetelménygydijtési technikdk
Objektum-orientalt modellezés. UML modellezé nyelv. Haszndlati esetek (USE CASE).
Kapcsolatok a USE CASE modellben. Tovabbi UML diagramok.

Adatmodell tervezés. Lekérdezési utak modellezése.

Architektura tervezés. Felhaszndloi feliilet tervezése. Dialdgustervek. Menii tervezés.
Tesztelés. Verifikdcio, validdcio. A tesztelés folyamata. Teszt-vezérelt fejlesztés.
Dokumentdcio szerepe, fajtdi, dokumentdcio készités.

10 RAD alkalmazads fejlesztés. Agilis modszertanok. SCRUM. Extrém programozds
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RESZLETES TANTARGYI PROGRAM ES A KOVETELMENYEK UTEMEZESE

ELOADAS
Okta- Téma Kotelez6 irodalom Teljesitend6 Teljesités
tasi hivatkozas, oldalszam (-tél- feladat ideje,
hét ig) (beadando, hatérideje
zarthelyi, stb.)
1. | Bevezetés. A szoftvertechnoldgia targya. | [1] Chapter 1 és2
Szoftverkrizis. A szoftver, mint termék. https://www.youtube.com/w
atch?v=W3YJeoYgozw
2. | A szoftverfejlesztés alapelvei. [1]: Chapter 2.
Szoftvertechnoldgia eszkozei, https://youtu.be/mH-
szoftverfejlesztési projekt jellemzdi. A Nc5kvyQQ
szoftverfejlesztés életciklusa.
Szoftvergyartas fazisai, modelljei.
3. | RUP mddszertan. Kovetelmények, [[1] Chapter 4.
kovetelményspecifikacio. https://youtu.be/BKorP55Aqv
Kovetelménygydjtési technikak g
https://youtu.be/Ec0s0z5uXQ
8
4. | Objektum-orientalt modellezés. UML [1] Chapter 5 és 7
modellezd nyelv. Hasznalati esetek (USE
CASE)
5. | Kapcsolatok a USE CASE modellben. | [1] Chapter 5 és 7
Tevékenység (Activity) diagramok.
Szerkezettervezés, osztalydiagramok
6. | Dolgozatiras ZH1 marcius 14.
7. | Szekvencia diagramok. Szekvencia | [1] Chapter 5 és 7
diagramok komponensei. Példak. Allapot,
allapotatmenet fogalma. Allapot diagramok
8. | Tavaszi sziinet
9. | Adatmodell tervezés. Lekérdezési utak | [4] Chapter 11
modellezése. Felhasznaloi fellilet tervezése
10. | Felhasznaloi feliilet tervezése, dialdgusok, | [4] Chapter 11
menlik kialakitasa
11. | Tesztelés, tesztelés tervezése. Telepités. | [1] Chapter 6,8
Architektura tervezés.
12. | Dolgozatiras ZH2 aprilis 25
13. | RAD fejlesztés. Agilis modszertanok. Scrum, | [1] Chapter 3
Kanban
14. | Pétlas
3. SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZER

JELENLETI ES RESZVETELI KOVETELMENYEK
A PTE TVSz 45.§ (2) és 9. szamu melléklet 3§ szabdlyozdsa szerint a hallgaté szamdra az adott targybdl érdemjegy, illetve mindsités szerzése csak abban az esetben
tagadhaté meg hidnyzds miatt, ha nappali tagozaton egy tantdrgy esetén a tantdrgyi tematikdban elGirdnyzott foglalkozdsok tébb mint 30%-drdl hidnyzott.

A jelenlét ellenérzésének modja (pl.: jeleniéti iv / online teszt/ jegyzékényv, stb.)

Kotelezd az 6rak 70%-an vald részvétel. A részvételi arany nem befolyasolja az érdemjegyet, de a 30%-ot meghaladd hianyzas a
tantdrgy megtagadasaval jar.

A jelenlét jelenléti iv alapjan vagy rovid online tesztkérdések segitségével keril ellenGrzésre
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SZAMONKERESEK

Vizsgdval zaruld tantdrgy

Félévkazi ellenbrzések, teljesitményértékelések és részardnyuk a vizsgdra bocsdjtas feltételének mindsitésben

Részarany a
vizsgara bocsajtas

Tipus Ertékelés feltételének
mindsitésben
1. Zarthelyi dolgozat %-0s mértékben, (szerzett 50%
pont/max. pontszam*100)
2. Zarthelyi dolgozat %-o0s mértékben, (szerzett 50 %

pont/max. pontszam*100)

Az aldirds megszerzésének feltétele

A két dolgozat sulyozott %-os értéke nem lehet kisebb, mint 40%.

Potldsi lehetéségek az aldirds megszerzéséhez (PTE TVSz 50§(2))

Amennyiben a két dolgozat sulyozott atlaga 40 szazaléknal alacsonyabb, egyetlen alkalommal pétdolgozatot kell irni, ami az egész
félév anyagat tartalmazza.
P6tlas: 14. héten

Vizsga tipusa (irdsbeli, szobeli): szobeli.

Az érdemjegy kialakitdsa (Tvsz 475 (3))
35 %-ban az évkozi teljesitmény, 65 %-ban a vizsgan nyujtott teljesitmény alapjan torténik.

Az érdemjegy megadllapitdsa az ésszesitett teljesitmény alapjdan %-os bontdsban

Erdemjegy Teljesitmény %-ban kifejezve
jeles (5)  85%...
j6(4) 70%...85%
kozepes (3) 55%...70%
elégséges (2) 40%...55%
elégtelen (1) = 40 % alatt
Az egyes érdemjegyeknél megadott alsé hatarérték mar az adott érdemjegyhez tartozik.

1. IrRODALOM

KOTELEZS IRODALOM ES ELERHETOSEGE
[1.] lan Sommerville, Software Engineering, 10th Edition, Pearson, 2015
[2.] Az oktaté altal a Neptunba feltett el6adas anyagok.

AJANLOTT IRODALOM ES ELERHETOSEGE

[3.] lan Sommerville, Szoftverrendszerek fejlesztése, masodik kiadas, Panem Kiadd, 2007

[4.] R.S. Pressmann: Software Engineering, a Practition’s approach, 7th Edition, McGraw-Hill Higher education, 2010

[5.] Végh Cs. : Alkalmazadsfejlesztés a Unified Modeling Language szabvdnyos jeléléseivel. Logos 2000, 1999

[6.] Kondorosi Karoly, Laszlé Zoltan, Szirmay-Kalos Laszld: Objektum-orientdlt szoftverfejlesztés, Computerbooks, Budapest, 1997.
[7.] Jeffry L. Whitten, Lonnie D. Bentley: Systems Analysis and Design Methods, 7th Edition, 2007, McGraw-Hill




