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TARGYLEIRAS

A hallgaték a szemeszter sordn a vizudlis kommunikacié nyelvrendszerének specialis megismerésével és alkalmazasdval
foglalkoznak. Betekintést nyernek a formatervez6k altal hasznalt latvanytervezés vildgaba. A szamitdgépes tervezés, illetve
latvanytervezés képi megjelenitésének nemzetkozileg ismert vildga a renderelés, mely a vizualis ismeretek elengedhetetlen
formaja egy ipari termék és formatervezé mérnok szamdra. A renderelés a tér, a forma plasztikussagat életszer(ivé és eladhatéva
szerkeszti, ezért a kurzus soran a plasztikussagot kiemelSé fény-arnyék hatasok vizsgalatdval, a texturdzads, szinek
megjelenithetGségével ismerkednek meg a hallgatok. A képi megjelenités, a képalkotas, a képi aranyok szabalyainak megismerése
és gyakorlati alkalmazasa a képzés soran elGsegiti a hallgatokat a tovabbi kurzusok soran elvégzett feladataik megjelenitésében.
A hallgaték a képzés soran modellezési és renderelési feladatokat végeznek az egyszerl geometrikus formakon keresztiil
bonyolult, 6sszetettebb formak vizudlis megjelenitéséig. A szemeszter soran betekintést nyernek a tervezett modell egyszer(
animalasi lehetdségeibe is.

A félévkozi jegy és alairas megadasanak feltétele a gyakorlatok rendszeres latogatdsa (a hidnyzas az 6ssz 6raszam 30%-a lehet). A
félévkozi jegy és aladirds megadasanak tovabbi feltétele a projekt el6rehaladasat és eredményét bemutatd évkozi részfeladat
bemutatd prezentacidkon valdé eredményes szereplés, a tervezési részfeladatok legaldabb elégséges szintli teljesitése. A félévi
érdemjegy a tervezési részfeladatok eredménye és a modell min&sége alapjan keriil megallapitasra.

TARGYTEMATIKA

1. Az OKTATAS CELIA

Tudas: Ismerik a képalkotas szamitogépes lehetGségeit. Ismeri a képalkotas szabalyait. Ismeri a renderképek esztétikus
elkészitéséhez sziikséges beallitasokat.

Képesség: Képes haromdimenziés modell felhasznalasaval renderképet késziteni.

Attit(id: Torekszik arra, hogy 6nképzése az ipari termék- és formatervezé mérndki szakterileten folyamatos és szakmai céljaival
megegyez6 legyen.

Autondmia-FelelGsség: -



2. A TANTARGY TARTALMA
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Feladat ismertetése

grafikai eljarasok oktatdsa, rhino modellezés

grafikai eljarasok oktatdsa, rhino modellezés

grafikai eljarasok oktatdsa, rhino modellezés

grafikai eljarasok oktatasa, Rendereld szoftver, altalanos ismertetés
grafikai eljarasok oktatasa, Rendereld szoftver, texturazas

grafikai eljarasok oktatasa, Rendereld szoftve,r texturazas

grafikai eljarasok oktatasa, Rendereld szoftver, texturazas

Oszi sziinet

. grafikai eljarasok oktatasa, RenderelG szoftver, fény és arnyék
. grafikai eljarasok oktatasa, Renderel6 szoftver, kamera

. grafikai eljarasok oktatasa, Renderel6 szoftver, képalkotas

. grafikai eljardsok oktatasa, Renderel6 szoftver, animdcid

. Prezentacio

RESZLETES TANTARGYI PROGRAM ES A KOVETELMENYEK UTEMEZESE

GYAKORLAT/LABORGYAKORLAT

Okta- Téma Kételez6 irodalom, Teljesitendé Teljesités ideje,
tdsi oldalszam (-tol-ig) feladat hatarideje
hét (beadando,

zarthelyi, stb.)
1. | Feladat ismertetése
2. | grafikai eljarasok oktatdsa, rhino modellezés
3. | grafikai eljarasok oktatdsa, rhino modellezés
4. | grafikai eljarasok oktatdsa, rhino modellezés
5. | grafikai eljarasok oktatasa, Renderel§ szoftver,

altalanos ismertetés

6. | grafikai eljarasok oktatasa, Renderel6 szoftver,

texturdzas

7. | grafikai eljarasok oktatdsa, Renderels szoftver,
texturazas

8. | grafikai eljarasok oktatdsa, Renderel6 szoftver,
texturdzds

9. | Bszi sziinet

10. | grafikai eljarasok oktatasa, Renderel6 szoftver, grafikai terv

fény és arnyék

bemutatasa

11. | grafikai eljarasok oktatasa, Renderel6 szoftver,

kamera

12. | grafikai eljarasok oktatasa, Renderel6 szoftver,
képalkotas

13. | grafikai eljarasok oktatdsa, Renderel6 szoftver,
animacio

14. | Prezentacio




3. SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZER

JELENLETI ES RESZVETELI KOVETELMENYEK

A PTE TVSz 45.§ (2) és 9. szamu melléklet 3§ szabdlyozdsa szerint a hallgato szamdra az adott targybdl érdemjegy, illetve mindsités
szerzése csak abban az esetben tagadhaté meg hidnyzds miatt, ha nappali tagozaton egy tantdrgy esetén a tantdrgyi tematikaban
elGiranyzott foglalkozdsok tébb mint 30%-ardl hianyzott.

A JELENLET ELLENORZESENEK MODJA

Jelenléti iv.

SZAMONKERESEK .

Félévkozi jeggyel zarulé tantdrgy (PTE TVSz 40§(3))

Félévkozi ellenérzések, teljesitményértékelések és részaranyuk a mindsitésben
Részarany a

Tipus Ertékelés .
mindsitésben
modellezés 40pont 40 %
renderelés 40 pont 40 %
animdcio 20 pont 20 %

Potlasi lehetéségek maodja, tipusa (PTE TVSz 47§(4))
A leadandé projekt a szorgalmi id6szak végén poétolhatd/javithato.

Az érdemjegy kialakitasdanak médja %-os bontdsban
Az Osszesitett teljesitmény alapjdn az alabbi szerint.

Erdemjegy Teljesitmény %-ban kifejezve
jeles(5) 85%...
j6(4) 70%...85%
kdzepes (3) 55%..70%
elégséges (2) 40%...55%
elégtelen (1) 40 % alatt

Az egyes érdemjegyeknél megadott alsé hatarérték mar az adott érdemjegyhez tartozik.

4. AJANLOTT IRODALOM

1) https://discourse.mcneel.com/c/gallery/46/|/top

2) https://www.keyshot.com/learning/? gl=1*lpxpg5* up*MQ..* ga*MTExMigzNTUzNC4xNzI1MDE4NDAy* ga YOKR9J
QZMF*MTcyNTAXODQWMS4XLIEuMTcyNTAXODUyNCAwWL]AuMA..

3) https://www.youtube.com/results?search query=rhino+tutorial

4) https://www.youtube.com/results?search query=keyshot+tutorial
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