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TARGYLEIRAS

A tantargy célja, hogy a hallgatok megismerkedjenek a felhasznaléi élmény (UX) és a felhasznaléi felllet (Ul) tervezés alapelveivel
és gyakorlataival. A kurzus soran a hallgatok elsajatitjak a felhaszndldi kutatds, a prototipus készités, a vizudlis tervezés és a
hasznalhatdsagi tesztelés mddszereit. Kiilonos figyelmet forditunk a felhasznalokdzpontu tervezésre, amelynek célja, hogy intuitiv
és vonzo digitdlis termékeket hozzunk Iétre. A tantargy gyakorlati feladatokkal és valds projektek elemzésével segiti a hallgatok
készségeinek fejlesztését.

TARGYTEMATIKA

1. Az OKTATAS CELIA

A tantargy célja, hogy a hallgatok atfogd ismereteket szerezzenek a UX/UI tervezésr6l. A kurzus soran a hallgatdk, mint
programozdok, megtanuljak kévetni és megérteni a UX/UI tervezési folyamatokat és azok metodikait.

2. A TANTARGY TARTALMA
(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Tantdrgy tartalma rovat)

TEMAKOROK

ELOADAS

RESZLETES TANTARGYI PROGRAM ES A KOVETELMENYEK UTEMEZESE

ELGADAS
Okta-tdsi hét

Téma

Bevezetés a UX/UI tervezésbe
Projektmunka inicializdldsa
Projekt iizleti céljainak definidldsa
User Persondk definidldsa

User journey tervezés

User story vizsgdlatok
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7. | Wireframe-ek tervezése
Wireframe-ek tervezése

9. | Design eszkézok (Figma, AdobeXD)
10. | Design eszk6z6k (Figma, AdobeXD)
11. | Projektek bemutatasa
12. | Zarthelyi dolgozat
13. | Zarthelyi dolgozat pétlasa

%

3. SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZER

JELENLETI ES RESZVETELI KOVETELMENYEK
A PTE TVSz 45.§ (2) és 9. szamu melléklet 3§ szabdlyozdsa szerint a hallgaté szamdra az adott targybdl érdemjegy, illetve mindsités szerzése csak abban az esetben
tagadhatd meg hidnyzds miatt, ha nappali tagozaton egy tantdrgy esetén a tantdrgyi tematikdban elGirdnyzott foglalkozdsok tébb mint 30%-drdl hidnyzott.

A jelenlét ellenérzésének maodja (pl.: jeleniéti iv / online teszt/ jegyzékényv, stb.)
Jelenléti iv

SZAMONKERESEK

Félévkozi jeggyel zarulé tantdrgy (PTE TVSz 408(3))

A félév sordn egy projektmunka elkészitése a feladat. A projektmunka elkésziilte alapvetd kévetelménye a tdrgy
teljesitésének. Az értékelés egy zdrthelyi doglozat alapjdn térténik. Amennyiben a zdrthelyi doglozat eredménye nem
éri el legaldbb a 70%-ot (4 érdemjegy), akkor a hallgatonak szoban meg kell védenie a beadando feladatdt. Sikeres
szobeli védés esetén kaphatja meg a zdrthelyi dolgozaton elért érdemjegyét, sikertelen védés be nem adott
projektfeladatnak mindsiil.
Félévkozi ellenérzések, teljesitményértékelések és részaranyuk a mindsitésben (A tabldzat példdi térlendék.)

Részarany a

mindGsitésben
Zdtrhelyi dolgozat 100%
Projektmunka 0%

Tipus

Potlasi lehetéségek maodja, tipusa (PTE TVSz 47§(4))

Az érdemjegy kialakitdsdanak médja %-os bontdsban
Az Gsszesitett teljesitmény alapjdn az aldbbi szerint.

Erdemjegy Teljesitmény %-ban kifejezve
jeles (5) 85%...
j6(4) 70%...85%
kozepes (3) 55%..70%
elégséges (2) 40%...55%
elégtelen (1) = 40 % alatt
Az egyes érdemjegyeknél megadott alsé hatarérték mar az adott érdemjegyhez tartozik.



