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TARGYLEIRAS

A tantdrgy révid leirdsa (max. 10 révid mondat). (Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Alapadatok/Tdrgyleirds rovat)

A tantargy célja, hogy a hallgatok megismerkedjenek a magas szintli programozds alapjaival Python nyelven. A kurzus a
programozas alapfogalmaitdl indul, beleértve az adattipusokat, vezérlési szerkezeteket és adatstrukturakat. A hallgatok
megtanuljdk a fajlkezelés, fliggvények és osztdlyok hasznalatdt. A félév mdsodik felében a hangsuly a grafikus alkalmazasok
fejlesztésére kerlil a Pygame konyvtar segitségével. A kurzus projektalapu feladatokon keresztil fejleszti az algoritmikus
gondolkodast és a gyakorlati programozasi készségeket. A tantargy zarthelyi dolgozatokkal zarul.

TARGYTEMATIKA

(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika ablak)
1. Az OKTATAS CELIA

Célkitlizések és a tantdrgy teljesitésével elérheté tanuldsi eredmények megfogalmazdsa.
(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Oktatds célja rovat)

A tantargy sikeres teljesitése utan a hallgaté képes:
-Python nyelven egyszeri és dsszetettebb programok készitésére,
-alapvetd adatstrukturdk és algoritmusok alkalmazasara,
-fliggvények és osztalyok tervezésére és hasznalatara,
-fajlok beolvasdsara és feldolgozdsara,
-egyszer( grafikus alkalmazasok és jatékok fejlesztésére Pygame segitségével,
-kisebb projektek 6nall6 megvaldsitasara.

2. A TANTARGY TARTALMA
(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Tantdrgy tartalma rovat)

TEMAKOROK

LABOR

RESZLETES TANTARGYI PROGRAM ES A KOVETELMENYEK UTEMEZESE

Jelezziik az oktatdsi sziineteket is!



LABOR

Okta- Téma Kotelez6 irodalom Teljesitend6 Teljesités ideje,
tasi hivatkozas, feladat hatarideje
hét oldalszam (-tdl-ig) (beadandd,

zarthelyi, stb.)

1. | Elmarad

Python alapok: adattipusok, midveletek,
vezérlés, input/output, validalas

3. | Python alapok: adatstrukturak, listak, 2D
listak, fliggvények

4. | Fajlkezelés, package-ek, mini projekt

5. Zarthelyi dolgozat
(ZH1)
6. | Objektumorientalt programozas alapjai
7. | Pygame alapok: képernyg, rajzolas, input
8. | Osztalyok és Pygame integracidja
9. | Tavaszi sziinet
10. | Pygame haladé: surface, szoveg, képek, Rect
11. | Delta time, FPS kezelés
12. | Projekt: Snake jaték
13. | Projekt: Paint alkalmazas
14. Atfogé  zarthelyi
dolgozat (ZH2)
15. ZH-k potlasa

3. SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZER

(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Szdmonkérési és értékelési rendszere rovat)

JELENLETI ES RESZVETELI KOVETELMENYEK
A PTE TVSz 45.§ (2) és 9. szamu melléklet 3§ szabdlyozdsa szerint a hallgaté szamdra az adott targybdl érdemjegy, illetve mindsités szerzése csak abban az esetben
tagadhatd meg hidnyzds miatt, ha nappali tagozaton egy tantdrgy esetén a tantdrgyi tematikdban elSirdnyzott foglalkozdsok té6bb mint 30%-drdl hidnyzott.

A jelenlét ellenérzésének maodja (p!.: jelenléti iv / online teszt/ jegyzGkényv, stb.)
Jelenléti iv. A foglalkozasok latogatasa kotelez6 (max. hianyzas 30%).

SZAMONKERESEK
A tantdrgy kévetelménytipusdnak megfeleld rovatok téltendék ki (félévkozi jeggyel, vagy vizsgdval zdrulo tantdrgyak). A mdsik tipus rovatai térélhetdk.

Félévkézi jeggyel zaruld tantdrgy (PTE TVSz 40§(3))

s 1

Félévkozi ellenérzések, teljesitményértékelések és részaranyuk a mindsitésben (A tablézat példdi térlendék.)
Részarany a

Tipus Ertékelés N
mindsitésben
1. ZH1 max. 100 % 30%
2. ZH2 max. 100 % 70%

Potldsi lehetéségek maodja, tipusa (PTE TVSz 47§(4))
A javitdsra, ismétlésre és potldsra vonatkozo kiilonGs szabdlyokat a TVSz dltaldnos szabdlyaival egytittesen kell értelmezni és alkalmazni. PI.: minden ZH
és a beadandd jegyz&kényvek, ..., a szorgalmi id6szakban legaldbb egy-egy alkalommal pétolhatdk/javithatdk, tovdbbd a vizsgaidbszak elsé két hetében
legaldbb egy alkalommal lehetséges a ZH-k, a beadanddk, ..., javitdsa/pétldsa.

A ZH-k egy alkalommal pétolhaték a vizsga idGszak elsé hetében.

Az érdemjegy kialakitasanak modja %-os bontdsban
Az Osszesitett teljesitmény alapjdn az aldbbi szerint.

Erdemjegy Teljesitmény %-ban kifejezve
jeles (5) 85%...



j6(4) 70%..85%
kozepes (3) 55%..70%
elégséges (2) 40%...55%
elégtelen (1) 40 % alatt
Az egyes érdemjegyeknél megadott alsé hatarérték mar az adott érdemjegyhez tartozik.

4. |IRODALOM
Felsorolds fontossdgi sorrendben. (Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Irodalom rovat)

[1.] Udayan Das, Aubery Lawson : Introduction to Python Programming, Rice University, 2024
[2. ]Official Python Documentation — https://docs.python.org
[3.] Official Pygame Documentation and Tutorials — https://www.pygame.org/docs/




