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TARGYLEIRAS

A tantdrgy révid leirdsa (max. 10 révid mondat). (Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Alapadatok/Tdrgyleirds rovat)

A hallgatok lathatjak a kordbban megszerzett objektumorientalt programozasi ismereteik hordozhatésagat.

A Java nyelvvel 6sszehasonlitva lathatjak az OOP elvek megjelenését a C# nyelvben. Ezt felhaszndlva megtanuljak konzol és
esemény vezérelt ablakos alkalmazdsok készitését, valamint adatbazisok és egyéb technoldgiai komponensek hasznalatat
Microsoft .Net kdrnyezetben.

TARGYTEMATIKA

(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika ablak)
1. Az OKTATAS CELIA

Célkitlizések és a tantdrgy teljesitésével elérheté tanuldsi eredmények megfogalmazdsa.
(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Oktatds célja rovat)

A hallgaték a C# nyelv sajdtossagain, Java és C# kilonbségein keresztiil alkalmazzdk és bdvitik az dltaldnos objektumorientdlt
programozasi ismereteket.

Megismerik a .Net architektura felépitését és programozasat C# nyelven, Visual Studio kornyezetben. Ezaltal képességet szereznek
komplex Windows alkalmazasok létrehozasara Microsoft .NET kornyezetben.

2. A TANTARGY TARTALMA
(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Tantdrgy tartalma rovat)
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RESZLETES TANTARGYI PROGRAM ES A KOVETELMENYEK UTEMEZESE

Jelezziik az oktatdsi sziineteket is!

ELOADAS
Okta- Téma Kételez6 irodalom Teljesitend6 Teljesités ideje,
tasi hivatkozas, feladat hatarideje
hét oldalszam (-tol-ig) (beadando,
zarthelyi, stb.)
1. | A .Net platform, Visual Studio IDE, C# alapjai | [1]/1 [2]:7-30
Egységbe zards, tulajdonsagok, metddusok [1]/2, [2]: 31-59
2. | Statikus komponensek, tombok, gyakran | [1]/3,
haszndlt osztalyok, adatok formazasa, | [2]:60-80, [3]: 24-27
kivételek
3. | Oroklés, polimorfizmus, absztrakt osztalyok | [1]/4, [2]: 81-88
4. | Interface, enum, metddus pointer [11/5, [2]: 88-115
5. | Eseményvezérlés, Windows Forms | [1]/6, [3]: 1-14 Elméleti teszt 10. hét
alkalmazas, egyszer( vezérl6k
6. | Windows Forms bevitel vezérl6k és | [1]/7, [3]: 15-23,
hasznalatuk, konténerek [3]: 27-30, [3]: 55-57
7. | Dialégus ablakok, Eseménykezelés, vezérl6k | [11/8, [3]: 31-54,
dinamikus kezelése, Mentk, Timer, MDI [3]: 58-90, [3]: 91-130
8. | Multimédia, szalkezelés [1]1/9,
9. | Tavaszi sziinet
10. | Adatbazis elérés, adat megjelenités [1]/10
11. | EntityFramework, WCF, WPF [1]/11
12. | MAUI
13. | Keretrendszerek
14. | Kérdések és valaszok

GYAKORLAT/LABORGYAKORLAT

Okta-
tdasi
hét

10.
11.
12.

13.
14.

Téma Kotelez6 irodalom, Teljesitendé Teljesités ideje,
oldalszam (-tél-ig) feladat hatarideje
(beadando,
zarthelyi, stb.)
Visual Studio és konzol alkalmazas, | [1]/1[2]:7-30
Osztalyok, objektumok létrehozasa [1]/2, [2]: 31-59
Szovegfajl  olvasas, tarolds tombben, | [1]/3,
kivételek kezelése [2]:60-80, [3]: 24-27
Oroklés, polimorfizmus, absztrakt osztaly [1]/4, [2]: 81-88
Interface, enum, metddus pointer [1]1/5, [2]: 88-115
Windows Forms alkalmazas készitése, | [1]/6, [3]: 1-14 Gyakorlati teszt 10. hét

egyszer( vezérl6k hasznalata

Windows Forms beviteli vezérl6k hasznalata

(11/7,
[3]: 15-23, [3]: 27-30
[3]: 55-57

Dialégus ablakok, vezérl6k dinamikus | [1]/8,
kezelése [3]: 31-54 [3]: 58-90
[3]: 91-130
Multimédia, szalkezelés [1]1/9,
Tavaszi szuinet
Adatbazis kapcsolatok kezelése [1]/10 Gyakorlati zérthelyi

MAUI

Elméleti zarthelyi

Komplex programozasi feladat megoldas

Gyakorlati
pétlas/javitas
Elméleti zarthelyi

zarthelyi

Programozas zarthelyi

Programozas zarthelyi

Programozas zarthelyi p6tlas/javitas

Programozas
pétlas/javitas

zarthelyi

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZER




(Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Szdmonkérési és értékelési rendszere rovat)

JELENLETI ES RESZVETELI KOVETELMENYEK
A PTE TVSz 45.§ (2) és 9. szamu melléklet 3§ szabdlyozdsa szerint a hallgaté szamdra az adott targybdl érdemjegy, illetve mindsités szerzése csak abban az esetben
tagadhatd meg hidnyzds miatt, ha nappali tagozaton egy tantdrgy esetén a tantdrgyi tematikdban eldirdnyzott foglalkozdsok tébb mint 30%-drdl hidnyzott.

A jelenlét ellenérzésének maodja (pl.: jelenléti iv / online teszt/ jegyzékényv, stb.)
on-line teszt

SZAMONKERESEK
A tantdrgy kévetelménytipusdnak megfelelé rovatok téltendék ki (félévkézi jeggyel, vagy vizsgdval zdruld tantdrgyak). A mdsik tipus rovatai térélheték.

Félévkozi jeggyel zarulé tantdrgy (PTE TVSz 40§(3))

Félévkozi ellenérzések, teljesitményértékelések és részaranyuk a mindsitésben (A tabldzat példdi térlenddk.)

A jelenlét ellen6rzé on-line tesztek eredménye nem szamit a félévkézi értékelésbe, azokkal csak pluszpontok szerezhet6k a
teljesitmény és a kitoltési id6 fuggvényében.

A félévkozi gyakorld tesztek minimum 70%-os kitoltése a kurzus teljesitésének feltétele. A kitdltési lehet8ségek szama korldtlan, a
legjobb eredmény szamit. A gyakorld tesztek kitoltési értékelése nem szamit a félévkozi jegybe.

A szdmonkérések egyike sem kételezd, a programozdsi gyakorlat eredménye HELYETTESITI a gyakorlati teszt eredményét.

100%-o0s eredmény az elméleti teszt ES a programozdsi gyakorlat vélasztdsa esetén lehetséges.

Részarany a

Tipus Ertékelés N
mindGsitésben
Elméleti gyakorld teszt minimum 70% 100% 0%
Gyakorlatii gyakorlé teszt minimum 70% 100% 0%
Elméleti teszt 100% 40%
Gyakorlati teszt vagy Programozdsi gyakorlat 100% 30% vagy 60%
Osszesen 70% vagy 100%

Potlasi lehetéségek maodja, tipusa (PTE TVSz 47§(4))
A javitdsra, ismétlésre és potldsra vonatkozo kiilénés szabdlyokat a TVSz dltaldnos szabdlyaival egylittesen kell értelmezni és alkalmazni. PI.: minden ZH
és a beadandd jegyz&kényvek, ..., a szorgalmi idészakban legaldbb egy-egy alkalommal pdtolhatok/javithatdk, tovdbbd a vizsgaidGszak elsé két hetében
legaldbb egy alkalommal lehetséges a ZH-k, a beadanddk, ..., javitdsa/pétldsa.

Jelenlét ellendrzd teszt:
e nem poétolhatd
Elméleti és gyakorlati zarthelyi dolgozat:
e 12. héten gyakorlat id6ben
Programozasi feladat
e 14, héten, gyakorlat id6ben

Az érdemjegy kialakitdsdanak médja %-os bontdsban
Az Osszesitett teljesitmény alapjdn az alabbi szerint.

Erdemjegy Teljesitmény %-ban kifejezve
jeles (5) 85%...
j6(4) 70%..85%
kozepes (3) 55%..70%
elégséges (2) 40%...55%
elégtelen (1) = 40 % alatt
Az egyes érdemjegyeknél megadott alsé hatarérték mar az adott érdemjegyhez tartozik.



4. IRODALOM

Felsorolds fontossdgi sorrendben. (Neptunban: Oktatds/Tdrgyak/Tdrgy adatok/Tdrgytematika/Irodalom rovat)

KOTELEZO IRODALOM ES ELERHETOSEGE

[1.] Storcz Tamas: Programozas 3: el6adas jegyzet

[2.] Achs Agnes, Szendréi Etelka: Programozas II. 1. kotet; Az objektum orientalt paradigma alapjai, 2015.

[3.] Achs Agnes, Szendréi Etelka: Programozas II. 2. kotet; Windows Form alkalmazasok, 2015.
AJANLOTT IRODALOM ES ELERHETGSEGE

[1.] www.microsoftvirtualacademy.com

[2.] docs.microsoft.com

[3.] Reiter Istvan: C# jegyzet

[4.] Benko Tiborné, Téth Bertalan, C#, .Net programozas C# nyelven, Computerbooks, 2008

[5.] Trey Nash: C# 2008, Panem Kiado, Bp., 2009

[6.] Jones, Bradley L. :C# MESTERI SZINTEN,: KISKAPU,2004

[7.] Albert Istvan, Balassy Gyodrgy, Charaf Hassan, Erdélyi Tibor, Horvath Adam, Levendovszky Tihamér, Péteri Szilard,
Rajacsics Tamas: A .NET Framework és programozasa, Szak Kiado, 2004

[8.] https://developer.microsoft.com/hu-hu/

[9.] Tudésbazis, dokumentaciok https://docs.microsoft.com

[10.] Microsoft Virtual Academy: https://mva.microsoft.com
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